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Kerl S ¢ h ul z, Hallein 27 Hellein,den 15.Juli 1945
Osterreich, TLand Salzburg.

An die
Milit&rregierung
in
Salzburg.

Betreff: Schachwissenschaftliche Arbeit
von Dr. Erwin v.Fabrizi und XKarl Schulz.

Der englische Mathematiker Mr. Da w s o n,
Thompton/Heath/Surrey, Lindhurst Road, hat sich durch sei-
ne Arbeiten auf dem Gebiete des Schachs internationalen
Ruf erworben. Seine Klassifikation aller iiberhaupt m@glichen
Schachfiguren ist eine grundlegende Arbeit. Daw s on
war mit dem deutschen Schachhistoriker Willibald R o e s e
und dem Schachtheoretiker Hans Kikiiver und mit dem ehema-
ligen Reichssachbearbeiter fiir Schach Herrn Dr.Dipl.Ing.
Karl F a b e 1 befreundet. Der Xrieg hat ihre gemeinsamen
Arbeiten beziiglich Schach unterbrochen. In Usterreich aber
hat wghrend dieser Zeit Dr. Fabrizi, Betrggbsleiter der
" Kellner Partington Paper Pulp Comp. Lim™~ in Manchester
zu Hallein," das Werk Daw s o n’s mit Erfolg zum Ab-
schlufl bringen konnen.

Dr., E.v.Fabrizi schrieb zwei schachwissen-
schaftliche Werke und zwar:

" DAS SCHACHBRETT ALS ZAHLENFELD " ,

eine mathematische Untersuchung der Verhdltnis.e im Schach
und brachte hier erstmalig eine mathematische Definition
und Klagsifikation aller Schnittpunktkombinationen.

Angeregt durch die Arbeiten von D aws on
und Dr. P a be l verfaBte nun Dr.F a br iz i sein zwei-
tes Werk, welches in Pachkreisen Aufsehen;crresen wird,

" BRETT UND FIGUR IM BANNE DER DUALITAT ",

in welchem Werk erstmalig die mathematische Klassifikation
aller Schachfiguren, sei nun deren Bewegung kontinuierlich
oder diskontinuierlich, versibel oder irreversibel, kommuta-
tiv oder nichtkommutativ, gelungen ist. Diese Arbeit Dr.Fa-
brizis wurde bereits von Dr.Fzbelg selbst iiberpriift und als
hervorragende Arbeit gewertet.

Ich selbst habe fiir die Praxis die Konsequen-
zen aus diesen mathematischen Untersuchungen gezogen und,
wie Dr. FPzbel und Kliiver bestitigen, mit Erfolg den Versuch
unternommen, das Spiel im Sinne der Dualitat auszubauen, um
die Anwendung memmorierter Ziige ad absurdum zu fithren. Die
vielen Probleme stammen von Roese, Kliiver und Dr.Fabrizi.
Die mit Preisen ausgezeichneten Probleme dieser Art von
B. Rehm beweisen, daBl sich die neue Jdee bereits in
einem groBen Thematurnier bewZhrt hat.



Sowohl Dr, F 2 b e 1 als auch Herr K 1 ii ve r, wel-
eher seinerzeit Priifer bei der Preblemvereinigung Vereini-
gung fir Problemfreunde " Die Schwalbe" war, empfahlen mir,

die Arbeiten so bald als tunlich an Herrn Mr. Daws o n
nach England zu senden, weil dieser lleister grtoBtes Inter-
esse daran haben wird, zu sehen, wie furchtbringend seine

Anregungen fiir Schach gewesen sind.
Ich bitte daher, diese Arbeiten Herrn Mr, Da w s o n
zukommen zu lassen, :

In vorzliglicher Hochaghiung
Earl Hoechunl

( Saon



Kerl S ch u l z, Hellein 27  Hallein, 15°% July 1945
Austria, Salgburg.

To the
MITLITARY GOVERNMENT

in Salzburg.

Concerning: Chess-scientifical work
Dr.E.ve FPabrizi and X, Schulzsz.

- The English mathematician Mr. D a w 8 o n, Thomp-
ton- Heath/ Surrey, Lindhurst Road, has got an internatio-
mal calling by his treatises about chess. His classifica-
tion of all possible chessmen is a work of fundamental no-
tion, Daws on was in friendly terms with gthe German
chess— historian Willibald R o e s e, the chess- theorist
Hans K 11 v e » and with the former " Reichssachbearbei-
ter fiir Schach", Dr. Ing. Kerl F 2 b e 1. The war has in-
terrupted their common work.

But in Austria Dr.Erwin v. Fa br i z i, manager
of the " Kellner Partington Paper Pulp Comp. Limd€ in Man-
chester " in Hallein, has finished the work of Mr. Dawson
successfulyduring this time. Dr, Fabrizi wrote two chess-
scientifical treatises:

" DAS SCHACHBREET ALS ZAHIENFELD "

("Chessboard representing numerical square!),
P q

s mathematical examination of the relations in chess and
he has been the first, who brought a mathematical defini-
tion and classification of intersecting-points- combina-
tions. Animated by the works of Da ws on and Dr. F a -
bel Dr. Pabrizi now wrote his second treatrise,
which will make sensation in chess-circles: '

" BRETT UND FIGUR IM BANNE DER DUALITAT "

("Chessboard and chessmen in relation to duality"),

in which work the mathematical elassification of all chess-
men has been successful, their movement may be continual

or discontinual, versibel or irreversibel, commutativ or
not.

- Dr. F a b e 1 himself has examined the work of
Dr. Fabrizi and valued it as a prominent work.

As confirmed by Dr. Fabeland K1idverr
I myself consequently have made the experiment for praxis
from these mathematical examinations and have succeeded
in enlarging the game in concern of duality to =apply the
memmoried moves ad absurdum.



The many problems are originated by Ro e s e, K1 i vea
and Dr. F a b r i z i. The problems by B. R e h m, which
have been distinguished with prizes are an argument, that
the new idea has been successful in a great Thematurnier.

Dr. FPabelas well as Mr, X1 i v e r.which
hes been examinator at the Chess-Union " DIE SCHWALBE "y
have advised me to send the traetrises as soon as possible
to Mr. Damws on to England, because this master will
be very interessed to see how productlv his animations ha-
ve been for chess.

I would be obliged to you to send Mr. Daws on
the manuscript.

Yours sincerl

i),



MESOSCHACH
von Kurdl Schulz, Hallein, Gau Salzburg
.Grundstellung und Spielregeln wie im normalen Schach mit dem Zusatz :

" Wer weniger gls 8 Offiziere am Brett stehen hat, kann zu ir-
gerdeinem Zeitpunit an Steile eines Zuges einen der beiden Binbahner,d
oder ¥, auf irgendsin leersg Feld seiner Grundreihe sufstellen., unter
den gileichen 3eaingungen kanr auch der sndere Einbanner eingeschleust

werden, worauf dieser Vorgang nicht mehr wiederholt werden darf.

Zur Xontrolle ktnnen die Spieler zu Begi-n des Spieles die beiden Ein-
bakner dms Gegners in Verwahrung nehmen und diese erst dann susfolgen,
wenn sie aufgestellt werden solleg.
o0o

Die Einbshner beherrschen das verlassene Standfeld im ndchsten
Zuge nicht mehr. Uberschreiten sie ein kritisches Feld, so vereinigt die-
Ser Zug in sich die Wirkung eines kritischen Zuges und die Wirkung eines
Sperrzuges (hyperkritischer Zug). J und F ermSglichen eine neue Form
des Patts, da sie sich, auch wenn sie wvoll beweglich sind, unter Umstén-
den im néchsten Zug total ldhmen konnen. Je nach ihrem Standfeld kémnen
die beiden Einbzhnsr els weif-oder schwarzfeldrige Liufer wirken, Sie
vereinigen in sich Eliemente des Turmes, des L#ufers und des Bauern und
konnen, dhnlich wie Springer, gefdahrliche Doppelangriffe susfiihren.

Im Mesoschach beeinfluBlen die beiden Einbahner das Spiel schon
schon vg;—ihrer Aufstellung. Dis " Unsichtbaren" spielen mit, indem sie
aie Spleler zwingen, zu uoerlegen, aab

a) die Broberung des ersten feindlichen Offiziers dem Gegner dzs
Recht gibt, eire der bLeiden neuen Figuren aufzustellen.

b) beim Abtausch der Gegner die Wehl bhat, entweder tatsichlich
zu tauschen oder einzuschleusen.

¢) die Steilung der Bauern erkennen 14B8%, welchen Einbahner man
aufstellen wird, braucht dimch der Jiger zu seiner Entwicklung
eine ofifene Turmlinie, der Fulke 2ber eine offene Schriige.Ha-
ben s&mtliiche Nechbarbvauern des leeren Feldes in der Gyundrei-
he noch nicht gezogen; so ist anzunehmen, daB8 ein Falke zur
Aufsteliung kommen wird, denn dieser ist leichter zZu entwike
keln als ein Jiger.

d) das Aufstellen des ersien Einbalmers auch schidigen kann, wird
doch dadurch die Rochade verzdgert.

e) die Taktik, so lange wie mdglich keinen feindlichen C°fizier
zu schlagen, um den Gegnar sm Einschleusen zu hindern, vom
Gegner vielfach susgenutzt werden kenn.

£) die Sti¥rke der Binbahner erst im indspiel voll zur Geltung
kommt und ein voreiliges Einschleusen dem Gegner die MSglich-
keit gibt, dis feindlichen Einbghner rechtzeitig sbzutauschen,
um dann mit dem ihm vervliebenen J oder F im Endspiel in ent-
scheidenden Vorteil zu kommen.

00o w
=s_empfiehlt sich vorerst einige Partien nur mit dem Jiger und spdter
solche nur mit dem Falken zu spielen, um die Eigenart dieser Figuren ken-
nen zu lernen,



MESOSCHACH

oder das " SPIEL TER UNSICHTBARLN ©

dient der Uberpriifung wirklicher Schachbegabung, d= hier die kritik—
lose Anwendung auswendig gelernter Eréffnungsziige nicht zum Ziele

fiihrt.

Im Mesoschach wird die klassische Form des Schachs gewahrt. Die Gré-
e des Brettes, die Punktionen der einzelnen Steine, die iiblichen
cpielregeln bleiven dieselben wie im orthodoxen Schach. Iur kommen
dQier nicht nut auf der letzten Reihe frische Krdfte ins Spiel (Bauern-
umwandlung), sondern kinnen im Laufe des Spieles auch auf der Grund-
reihe neue Figuren aufgestellt werden ( Einschleusen), allerdings Fi-
guren besond:rer Art, der Jiger und der Falke. -

Gangart des Jiagers
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Der Jdger vereinigt in sie

Vom Spieler aus gesehen zieht und schligt
der J & gex

hinauf wie ein T u r» m, herab wie ein
TZufer.

Seine Figur #hnelt daker einem Turm. (Kann
durch einen iiberzéhligen, verkenrt aufgestell-
ten Turm improvisiert wexrden.

der F a 1l k e zieht und schligt
hinauf wie ein IL#ufecr, herab wie ein Turm.

Seine Figur thnelt einem Léufer., Wir im-

provigsieren ihn durch einen iiberzihligen
Liufer, dem wir einen Figerhut als Jagd-

fallkenhaube aufsetzen.

Jiger und Palke heiBen Einbdiner, weil sie
ihre Bahnen (Linien urd SchriZge) nur nsch
einer Richtung hin benilitzen diirfen. (Bin-
beh nstrafenti)

Der Jéger ist uraltes Scaadhgut in neuen
Gewande., Nach Arnim von Oefele laben die Ba-
taker auf Sumatra das Schachspiel in seiner
urspringlichen Form am reinsten erhalien.
Sie vermeiden heute noch die Umwandlung des
Bavern. Hat ein Bauer die letzte Reihe er-
reicht, so dreht er siclh um und wandert auf
den Schrigen nach abwdris. Unten angekommen,
drekt er sich nochmals um und steigi in der
Senkrechten wieder nach aufwirts. Genau wie
der Jéger, nur kenn dieser beliebig weit zie-
hen und schlégt in Uvereinstimmung mit den
Ubrigen.Offizierer ebenso wie er zieht.

h die Eigenart allexr iibrigen Steine des Spie-

ies, da er Elemente des Turmes, des Ldufers und des Bauern aufweist
‘nd wie der Springer Doppelangriffe ausfiihren kesn, Der Felke ist nin-

s 1

~ichtlich seiner Gangart nur das Spiegelbild des JZgers. Beide zeich-
nen sich vor allem dadurch aus, daB sie eine neue Form des Patt erndg-

Jighen,



: Im Jzhre 1845 erregte eine aus Indien-
stammende Schachsufgzsbe, das Indische Problem, grofes
Aufsehen, weil diese Aufgabe durch bloSes Probieren
nicht geldst werden konnte., Ohne Kenntnis der Jdee,
welche diesem Problem zugrunde liegt, war nichts zu
wollen.

DAS INDISCHE PROBIEM Wir sehen, dall der Konig
1845 keines seiner Nachberfeli-

der betreten kenn aber
doch nicht patt ist, weil
er mit eirem anderen sei-
ner Steine noch einen Zug
machen k=mn,

Wie niitst nun Weil diess
eigentimiiche Stellung
aus?
ILisung:
1.7hé-c1,b5-b4
2.Td1-d2,Ked-T4

3.,7d2-d4 #

l. Ih6 —-c1 WeiB iiberschreitet mit dem Liufer, unmit-
telbar am feindlichen KBnig voriiberziehend, die SchuB-
linie des Tyrmes, um mit

2.Td1-d2 die Wirkung des Li#ufers iiber jene Felder, die
er socben iiberschritien het,aufzuheben.

Durch diese Verstellung ist zwar dis
Fatistellung des ESnigs aufgehoben, zber der Konig
wird dadurch in eine Zwangslsge verseizt, da er jeiszt
das Peld £4 betreten muB, auf welchea er matt gesei=zt
werden kann,

3.Td2-d4 # Die Verstellung des I&uTers wird aufgehoben,
sodsB8 dieser wieder zlle Pelder der Schrigen c1-h6 be-
herrscht und damit ist das Spiel zu Ende,

Es soll nun gezeigt werden, daB diese
Mattfthrung im sogenannten HALLEINER in einem Zweégzi-
ger mit nur insgesamt 4 Steinen moglich ist.



DARSTELLUNG DER JDEE DES INDERS IM ZWEIZUGER

Hiezu bedarf es einer besonderen Figur,iiber deren Her-
kunft, Eigenart und Bedeutung berichtet werden soll.
Vorerst geniigt es zu wissen, dal der Jéger, so nannte
ich diesen Stein, vom Spieler aus gesehen, hinauf wie
ein Turm,und herab wie ein Ldufer zieht und schligt.

DER HALLEINER 1l.Jh8=c%,Kdb-e5
Septemberl9id 2 .J¢3-07 #

Mit dem Zyge Jh8-c3 iiber-
schreitet der Jiger,unmit-
telbar am feindlichen Ko-
nig voriiberziehend das Feld
e5.

Hiebel wird die Wirkung des
Jégers iiber jene Felder,die
er soeben iiberschritten hat,
automatisch aufgehoben, weil
der weile Jiger in den Schri-
gen nur abwidrtsziehend wir-
ken kann.

Zugleich wird die erwiZhnte
Zwangsleaege des Konigs herge-
stellt, indem der JiHger von
c3 aus dem Konig die Felder der c-Linie sperrt. Der Kio-
nig muB das Feld e5, anf welchem er mattgesetzt werden
kann, betreten.

2.de3=c7 Aufwirtsziehend hat der Jiger wieder seine Wir-
kungskraft als Liufer erhalten und gibt Matt.

Der HALLEINER unterscheidet sich also vom Inder
dadurch, daf der Konig in der Ausgangsstellung nicht be-
wegungsunfdhig ist und daB die Einschaltung eines Sperr-
steines entfdllt.

Durch das Zusammenwirken der stérksten Figur
des Spieles mit dem kampfschwachen Jiger war diese Dar-
stellung in einem Viersteiner mdglicli geworden,



Die Bereicheiung des Spieles durch die neue Form des Patts und durch
den hyperkritischen Zug, Aufgaben von Dr.E.v.Pabrizi,Hallein,1944.
Die neue Pattform T¢: Kf2,Fb3,Jb7,5g1,141,Bab,b4,£4,f5,h5
. SC]JW. H IQI4,Jd5,Ba?,€LE,f6,I7,h6
robesgpiel:
1.Fb3-c4 oder Je6; Jd5:bT
2,Fc4d:£7 (&r.Fg8 und Pg3 #); Jb7 -aB! Patt |

Daxit hat sich der noch bewegliche schw.
Jiger selvst.vollstandip geldhmt und daduwch
das Pott herbeigefithrt.

Losung: 1.Fb3-b2; Jd5:b7
2.Fb2:£6; JbT7-28
3. Ff6-g7T; £7-£6
4.Fg7-g3 #

e . s i e 3 8 R £ 8 B W o N W T 5 B B o S et o o et S i e e e o e e e i e S et e S e e s o

Der hyperkr tisehe'ffg WeiB: Ko3,Jg3,lal,Be6,f4
3 # ; 5+6r

Schwarz: Khb5,222,e7,£6,h6,hT

l.Jg3=-gd; f6-£5

2.074~g8 1; Kh5-g6

3edg8-£7 #
Wit dem 7 ge 2,Jg4-gB iiberschreitet der Jigsx
das kritifcle Feld g7 und beherrscht dann die
g-Linie nicht mehr, sodaB die Verwendung
eines Sperrsteines zur Aufhebung des Patts
entfdllt. Durch diesen Zug, vom Entdeclcer
desselben, Dr.Pabrizi, hyperkritischer Zug
genannt, wird elso Tempo gewonnen, da ein
Zug eingegpart werden Xxann,

Dappelaetéung einer. Schnittpunktkombination - .im Zweizﬁgat als Aus
wertung des hyperkritischen Iuges., Aufgabe von Dr,.B,v.Fabrizi, 1944

- + - B4R=T. - g 0

. b+2s 3 A) 1.026=cE3dab-az2, 2,Jab-aj3

ot KdE,Laﬁjsc4,$05; Jas 3; ] e s T AB=G3, 21S0A=b5 .
Bed ( 6 In &) iberschreitet dor schw.Jiger in Turm~

Schw.: Ke8,Ja5 (2) ﬁ@s kritische_?eld a3 und beher;sght godel i

et s+ 1w meeG@d @868 Feld nicht mehr (hyperkritischer 7

Der schw, Jager fesselt den Springer auf c ,

si@n der sonst auf L6 matt geben ktante.
.| o In B) iiberschreitet der schw. Jhger im Lin
4&%? i zug das kritische TPeld b6, beherrscht danr
[ " ses Feld nicht mehr, sodaB die Verwendung
sf ‘// e eines Sperrsteines entfallt (hyperkritiscl.c.
_ **ﬁ@é//ﬁﬁgﬁw, Z.g). Hier fesselt der schw,Jiger den 7.Jf-
" : § %gﬁ géﬁ: ser, welcher sonst auf a3 matt geben wiirde.
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