Gerhard Buchfelder, 50259 Pulheim-Stommeln April 2016
letzte Anderung: Aug. 2020

Schach in der Literatur

Bekanntlich gibt es eine uniiberschaubare Anzahl von Schachbiichern (geschétzt >100.000), die
sog. Schachliteratur, mit der man ganze Bibliotheken fiillen kann. Das Sachgebiet umfasst: Lehr-
und Turnierbiicher, Er6ffnungen, Mittel- und Endspiele, Studien, Analysen, Kompositionen, Strate-
gien und Taktiken, Psychologie, Philosophie, Biografien und Geschichte, Bildbdnde sowie
Kurioses. Eine Auflistung dieser Werke diirfte wohl miithsam sein, wenn nicht sogar ein Lebens-
werk, denn stindig kommen Neuerscheinungen hinzu. Dagegen ist die Anzahl an Romanen,
Novellen und Erzdhlungen, in denen die Protagonisten sich zum Schachspiel hingezogen fiihlen
oder gezwungen werden und deren Handeln vom Schach dominiert wird, also Schach in der Lite-
ratur, relativ gering. Mit anderen Worten ausgedriickt, es geht nicht um Lehrstoffe, sondern um
Schach spielende Romanfiguren.

Nachstehend sind die aufgespiirten Kleinode dokumentiert. Eine bloBe Benennung des Autors und
des Titels erschien zu banal. Deswegen ist eine kurze Inhaltsbeschreibung hinzugefiigt, absichtlich
kurz, um nicht alles zu verraten und dem Interessenten die Neugier zu erhalten. Auf eine Aussage,
ob lesenswert oder nicht, wurde verzichtet, da naturgemill die Geschmicker differieren und jeder
Leser wohl eine andere schriftstellerische Bewertung vornimmt. Selbstverstandlich habe ich nicht
alle Geschichten gelesen, sondern mich auch der Suchmaschinen und der einschldgigen Unterlagen
bedient und teilweise Kommentare tibernommen.

Hinweise auf weitere Literatur in diesem Sinne nehme ich gerne entgegen.
Im Anschluss sind die gemeinfreien Gedichte iiber das Schachspiel aufgefiihrt.

Quellenangabe
RKW: Rezensionen, Klappentexten oder dem Web entnommen
GEU: selbst gelesen bzw. {ibersetzt aus dem Englischen, Franzdsischen, Italienischen.

Chess in literature

As you might know, there is an unmanageable number of chess books (estimated >100.000), the so-
called chess literature, with which you can fill entire libraries. The subject includes: instructional
and tournament books, openings, middle and end games, studies, analyzes, compositions, strategies
and tactics, psychology, philosophy, biographies and history, illustrated books and curiosities. A list
of these works should probably be tedious, if not a life's work, because new releases are constantly
being added. By contrast, the number of novels, novellas and stories in which the protagonists are
attracted or compelled to play chess and whose actions are dominated by chess, so chess in
literature, is relatively small. In other words, it's not about textbooks, but chess-playing fictional
characters.

Seite 1 /189



Below are the discovered gems documented. A mere naming of the author and the title seemed too
banal. That's why a short description of the content is added, deliberately short so as not to reveal
everything and to keep the interested person curious. Statements, whether or not worth reading,
were omitted, since naturally the tastes differ and each reader probably makes a different literary
evaluation. Of course I have not read all the stories, but I used the search engines and the relevant

documents and partially adopted comments, too.

I appreciate references to further literature in this sense.

Following are the public domain poems about chess.

Source

RKW: Reviews, blurbs or found in the Web
GEU: self-read or translated from English, French, Italian.

Ergianzungen ab Stand Aug. 2019: / extensions since Aug. 2019

Geschichten / stories

Arrabal, Fernando
Asimov, Isaac

Aub, Max
Bachmann, Ingeborg
Belfiore, Robert
Belin, Fred

Benni, Stefano
Berthier, Paul
Boileau-Narcejac
Boito, Arrigo
Bontempelli, Massimo
Boulle, Pierre
Bourniquel, Camille
Bradford,Gamaliel
Brecht, Bertolt
Brown, Fredric

Caldogno, Francesco Bernardino
Carri¢re, Jean-Claude

Carroll, Charles Michael

Carta, Paul

Castellvi, Fenollar, Vinyoles
Chandler, Raymond

Le pastaga des loufs ou ouverture orang-outan

The Curious Omission

Crimenes ejemplares

Malina

La petite joueuse d'échecs

On acheve bien les cadavres

Terra!

La partie d'échecs

Le secret d'Eunerville — Une aventure d'Arséne Lupin
L'alfier nero

La scacchiera davanti allo specchio

Echec perpétuel

Tempo

The History and Analysis of the Supposed Automaton Ch....
Leben des Galilei

Night of the Jabberwock
Recessional

The Laughing Butcher

De ludo scachorum

Die Schachpartie

The Great Chess Automaton
L'échiquier des étoiles
Scachs d'Amor

Das hohe Fenster
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Clarke, Sir Arthur C.
Coe, Jonathan
Cooper, James Fenimore
Deighton, Len
Diderot, Denis
Dominique, abbé. J.
Douay, Dominique
Emmanuel, Frangois
Evans, Henry Ridgely
Exbrayat, Charles
Fanthorpe, R. Lionel
Fleming, lan

Forsyth, Frederick

Gavin, Thomas

Gracq Julien

Grillparzer, Franz Seraphicus
Haik, Aldo/ Fornasari, Carlos
Jacq, Christian

Jones, Thomas P.

Jones, Sir William

Klein, Gérard

Kochanowski, Jan

Krist6f, Agota

Langelaan, George

Le Clézio, Jean-Marie Gustave
Lefebvre, Jean-Pierre
Lethem, Jonathan
Levi, Primo

Levitt, Gerald M.
Lieutenant X

Littell, Robert
London, Mary
Maillart, Jean
Malaplate, Jean
Marsollier, Benoit-Joseph
Mendoza, Eduardo
Meyer, Stephenie
Milne, A.A.

Monfils, Nadine
Monteilhet, Hubert
Mudonzvo, Simba
Naouri, Karine
Niemojowski, Ludwik
Parker, Peter
Pérez-Reverte, Arturo
Pratchett, Sir Terry

Racknitz, Freiherr Joseph Friedrich zu

Raskin, Ellen

Quarantine

Allein mit Shirley

Der Wildtoter

Finale in Berlin

Rameaus Neffe

Les Trois parties d'échecs
L'échiquier de la création
La Partie d'échecs indiens
Edgar Allan Poe and Baron von Kempelen's Chess-Play...
Imogene est de retour!

Forbidden Planet

Liebesgriile aus Moskau

Das vierte Protokoll

Der Unterhédndler

Kingkill

Der Versucher

Konig Ottokars Gliick und Ende

Les échecs spectaculaires

L'affaire Toutankhamon

Observations upon the Automaton Chess Player

Caissa or The Game at Chess

Schachbrett der Sterne

Das Schachspiel

Die dritte Liige

Denkende Roboter

Un nommé Langdon / Le masque d'un agent secret

La Qarantaine

Die Nacht des Fdhrmanns

Der Garten der Dissidenten

Le joueur caché

The Turk, Chess Automaton

Langelot et I'Avion détourné

Moskau hin und zuriick bzw. Der Springer

Le Crime étrange de Greenwich

Le Roman du comte d'Anjou

Aventuriers du Jeu Royal

Le Joueur d'Echecs

Nichts Neues von Gurb

Bis(s) zum Ende der Nacht

The Ballad of Edward Bray

Les miroirs secrets de Bruges

Der Asche entstiegen

Michael Sceptre: and The Deathful Chess Games

Le jeu des Rois

Szach i mat!

Tatwaffe Konigsspringer

Cadix, ou la diagonale du fou

Stealth Chess

Uber den Schachspieler des Herrn von Kempelen und ...
The Westing Game
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Rebensburg, Reinhard
Sayers, Dorothy L.
Scheidegger, Claude
Shan, Darren
Szalatnai, Rezso
Thomas, Edward
Unbekannter Autor
Unbekannter Autor
Unbekannter Autor
Verne, Jules

Die Majestitsbeleidigung

Striding Folly

Mille et une Anecdotes recueillies autour de I'échiquier
Fiirst der Schatten

Kempelen, a varazslo

The Chessplayer & Other Essays

Strobeck, die Pflegestitte des Schachspiels

The KING'S OWN

Versus de Scachis

Reise durch die Sonnenwelt

Gemeinfreie Gedichte / public domain poems

Cotta, Johannes
Delille, Jacques
Minding, Julius
Morgenstern, Christian
Riickert, Friedrich

Schachspiel
L'homme des champs
Das Schachspiel
Tapetenblume
Liebesfriihling

Nicht gemeinfreie Gedichte / poems not in the public domain

Grasemann, Herbert
Kirmse, Rainer
Kohlmeyer, Dagobert
Levi, Primo

Rahn, Norbert
Vieth, Martin

Nachspann / supplement

Brice, Michel
Eaubonne, Frangoise d '
Jensen, Hans

Leblanc, Maurice
Mead, Richelle
Susbielle, Jean-Frangois

Mehrere Kurzgedichte, Titel unbekannt
Das Schachspiel
Schachgefliister: 64 heitere Gedichte
Zwei Gedichte: Scacchi
Scacchi II
Spielend leicht, wie das Leben
Das konigliche Spiel!
Der Schachverein!

Le jeu du cavalier

L'Echiquier du Temps

Schach dem Abt

Edith au cou de cygne
Gameboard of the Gods

Le déclin de l'empire Européen
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Uberarbeitungen ab Stand Aug. 2019: / revisions since Aug. 2019

Sissa ibn Dahir

A Cheng

Arrabal, Fernando

Borges, Jorge Luis
Brunner, John

Calvino, Italo

Chernev, Irving
Dupuy-Mazuel, Henry
Eliot, Thomas Stearns
Goethe, Johann Wolfgang von
11f, Ilja / Petrow, Jewgeni
Klein, Gérard

Lo6hr, Robert

Paul, Jean

Pérez-Reverte, Arturo
Riickert, Friedrich
Schiller, Friedrich von
Standage, Tom

Vida, Marcus Hieronymus

Die Weizenkornlegende (Text)

Der Konig des Schachs (Text)

Hohe Tiirme trifft der Blitz (Text)

Echecs I et Echecs II (Schachgedicht: Titel)

Die Plitze der Stadt (Anmerkung)

Die unsichtbaren Stddte (Titel und Text)

The Chess Companion (Inhaltsangabe)

Der Schachspieler (Text)

The Waste Land (Text; vom Nachspann zu d. Geschichten)
Gotz von Berlichingen (Anmerkung)

Ein interplanetarer Schachkongre3 (Vorname und Text)
Le Gambit des étoiles (Text und Anmerkung)

Der Schachautomat (Anmerkung)

Die unsichtbare Loge (Anmerkung)

Das Geheimnis der schwarzen Dame (Text)

Seida (Anmerkung)

Kabale und Liebe (Anmerkung)

Der Tiirke (Text und Anmerkung)

Schachspiel der Gétter (Text)
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Geschichten tuiber das Schachspiel / Stories about chess games

Sissa ibn Dahir (angeblich 3. oder 4. Jahrhundert n. Chr., Indien)

Die Weizenkornlegende. Obwohl nicht ganz im Sinne des Prologs, steht die Sage hier an erster
Stelle der Geschichten. Es soll in etwa veranschaulicht werden, was Schach fiir den Schachenthu-
siasten bedeutet und wozu hier die zahlreichen Abhandlungen wiedergegeben werden. ,,Die
Geschichte ist ein “Gleichnis fiir die Vielfalt des Schachspiels® (Martin Beheim-Schwarzbach), das
die Unerschopflichkeit der Moglichkeiten und Partieverldufe im Schach versinnbildlicht. Die
Legende kann sowohl als Hommage an das Schachspiel, als auch als anschauliches mathematisches
Lehrbeispiel wie auch als sozialkritisches Werk verstanden werden. Die Anekdote findet hiufig im
Zusammenhang mit exponentiellen Funktionen Erwdhnung und bildet das dlteste Beispiel dafiir,
dass eine mathematische Fragestellung auf das Schach bezogen wird - und damit einen Vorgriff auf
das Gebiet der Schachmathematik. (Wikipedia). Wohl noch zutreffender, aber auf jeden Fall
humorvoller, beschreibt Heinrich Fraenkel, alias Assiac, die Denk- und Handlungsweise des
“Schéchers® aus der Sicht der “Schachwitwen®. Wer sich diese Glosse nicht entgehen lassen will,
sollte sich das Vorwort in »Noch ein vergniigliches Schachbuch« von Assiac zu Gemiite fiihren.
Wer aber tiefgriindig in die Seele des Schachspielers eindringen will, wird mit »Das Geheimnis
der schwarzen Dame « von Arturo Perez-Reverte bestens bedient.

Legende: ,,Der indische Herrscher Shihram tyrannisierte seine Untertanen und stiirzte sein Land in
Not und Elend. Um die Aufmerksamkeit des Konigs auf seine Fehler zu lenken, ohne seinen Zorn
zu entfachen, schuf Dahirs Sohn, der weise Brahmane Sissa, ein Spiel, in dem der K&nig als wich-
tigste Figur ohne Hilfe anderer Figuren und Bauern nichts ausrichten kann. Der Unterricht im
Schachspiel machte auf Shihram einen starken Eindruck. Er wurde milder und lie§ das Schachspiel
verbreiten, damit alle davon Kenntnis ndhmen. Um sich fiir die anschauliche Lehre von Lebens-
weisheit und zugleich Unterhaltung zu bedanken, gewidhrte er dem Brahmanen einen freien
Wunsch. Dieser wiinschte sich Weizenkorner: Auf das erste Feld eines Schachbretts wollte er ein
Korn, auf das zweite Feld das Doppelte, also zwei, auf das dritte wiederum die doppelte Menge,
also vier und so weiter. Der Konig lachte und war gleichzeitig erbost iiber die vermeintliche
Bescheidenheit des Brahmanen. Als sich Shihram einige Tage spéter erkundigte, ob Sissa seine
Belohnung in Empfang genommen habe, musste er horen, dass die Rechenmeister die Menge der
Weizenkdrner noch nicht berechnet hitten. Der Vorsteher der Kornkammer meldete nach mehreren
Tagen ununterbrochener Arbeit, dass er diese Menge Getreidekdrner im ganzen Reich nicht auf-

bringen konne. Auf allen Feldern eines Schachbretts zusammen wiren es 2941 oder
18.446.744.073.709.551.615 (= 18,45 Trillionen) Weizenkorner. Nun stellte er sich die Frage, wie
das Versprechen eingelost werden konne. Der Rechenmeister half dem Herrscher aus der Verlegen-
heit, indem er ihm empfahl, er solle Sissa ibn Dahir ganz einfach das Getreide Korn fiir Korn
zdhlen lassen. (Wikipedia).

Anmerkung: ,Es existieren alternative Erzdhlweisen, wonach es sich anstatt um Weizenkérner um
Reiskorner gehandelt habe. Fiir diese Geschichte gibt es in indischen Quellen keinen Beleg. Sie ist
dem arabischen Kulturkreis zuzurechnen. Es werden sowohl der Biograph Ibn Challikan (1211-
1282) als auch der Schriftsteller und Dichter as-Sabhadi, der im Mittelalter in Bagdad lebte, als
Ursprung angegeben. As-Sabhadi soll auch schon die richtige Losung angegeben haben. (Wiki-
pedia). - RKW

A Cheng oder Ah Cheng (Pseudonyme): Zhong, Acheng (*1949 Peking, China)
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Der Konig des Schachs - 1992. (Originaltitel: Qiwang — 1984). ,.Der Protagonist Wang Yisheng
erfihrt eine allmdhliche Transformation vom ‘“Schachnarren® zum “Schachmeister” - von einem
entfremdeten jungen Mann, der von den materiellen Bediirfnissen des Lebens besessen ist, zu einem
geistig erleuchteten Ubermittler der chinesischen Tradition. (Columbia University Press). - Der
junge geniale Schachspieler Wang Yisheng schldgt sich mit Schach spielen und kleinen Betriige-
reien so recht und schlecht durchs Leben. Seine Gedanken kreisen lediglich ums Essen und Schach.
In der “Down to the Countryside-Bewegung* wird er und sein Freund, zwei Intellektuelle unter
vielen, zur Arbeit auf einen abgelegenen Bauernhof geschickt. Wahrend der Zugfahrt in die Berge
erzdhlt Wang seinem Freund von seinem bisherigen Leben. Er stamme aus einer sehr armen Familie
und hitte gegen den Willen seiner Mutter das Schach spielen erlernt. Seine Mutter war dagegen,
weil ein Schachwahnsinniger mit Schach kein Geld verdienen kénne. Obwohl sie seine Schach-
manie stets missbilligte, habe sie ihm, bevor sie starb, ein Schachspiel aus weggeworfenen Zahn-
blirstenstielen geschnitzt. Eines Tages habe er einen alten Mann getroffen, der Miill zum Verkauf
sammelte. Es war ein Schachmeister, der ihm nach den Prinzipien des Daoismus alles beibrachte,
was er iiber Schach wusste. Danach habe er eine Strategie zur Weiterentwicklung seiner Spielkunst
entwickelt. - Nach einiger Zeit kollektiver Arbeit auf dem Bauernhof wird ein lokales Fest mit
einem Schachturnier angekiindigt. Wang erhélt Urlaub, um am Turnier teilzunehmen, kommt aber
zu spit an. Daher fordert er am Ende des Turniers die Gewinner zu einem inoffiziellen Spiel heraus.
SchlieBlich spielt er ohne Ansicht der Bretter simultan gegen neun Spieler. Acht Spiele gewinnt er
leicht, das neunte endet remis. - Das Besondere an diesem Roman ist das Sichtbarwerden der unter-
schiedlichen Weltanschauungen: die Weisheit vergangener Zeiten — die Weisheit der alten taoisti-
schen Meister — gegeniiber der der modernen westlichen Welt. - RKW

Adelmann, D. C.

Montags-Schach — 2000. Jeden Montag wird Schach gespielt. Das ist im Gefingnis die einzige
Abwechslung fiir das Ganovenquintett: der Professor, Samson, Booky, Vaporetto und Nevada Joe.
Doch als in der Partie die letzte Figur geschlagen wird, ist nicht der Konig Matt, sondern es
bedeutet das Aus fiir den Mithéftling Schneider. Schneider wird des Mordes an seiner Freundin
beschuldigt. Statt montags Schach zu spielen, bereiten die fiinf Knastbriider ein Tribunal gegen ihn
vor. Uber seinen Anwalt erhalten sie die notwendigen Unterlagen und trainieren ihre Rollen als
Staatsanwalt, Richter und Zeugen. Dann beginnt der Prozess unter den Augen der nichtsahnenden
Justiz. Obwohl der Beschuldigte immer wieder seine Unschuld beteuert und sie bei den Recherchen
auf Ungereimtheiten, unglaubwiirdige Zeugenaussagen und fehlerhafte polizeiliche Ermittlungen
stoflen, wird Schneider wie erwartet schuldig gesprochen. Danach ist die Schachrunde zerstritten.
Sie machen sich wegen der Verurteilung gegenseitig Vorwiirfe. Als dann eines Sonntags der
Gefangnispfarrer tiber Levi, den Zollner, predigt, ist Samson, der nur dosend zugehort hatte, plotz-
lich wie elektrisiert. War nicht auch im Prozess von einem 38 Tonnen schweren Ungetiim, das
»Levi« genannt wurde und in Venlo iiber die Grenze fuhr, die Rede? - RKW

Adkins, Cleo (vermutl. USA)
Die schwarze Dame — 1959. (Originaltitel: The Case of the Ebony Queen — 1955). Auf dem

Cover ist ein Schachbrett zu erkennen, auf dem eine vermutlich ermordete Frau liegt und eine
schwarze Schachdame steht, die von einem Nagel durchbohrt ist. In dem Kriminalroman spielt
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Schach anscheinend eine nicht unerhebliche Rolle, denn der kurzen Buchbeschreibung ist zu ent-
nehmen: Derrick Patterson ist Privatdetektiv und kein Bodyguard. Deshalb ist der Auftrag, fiir JB
Elliots Tochter “Minx‘ Kinderméddchen zu spielen, fiir ihn keine gute Idee. Andererseits kdnnen mit
der 1000-Dollar-Gage fiir einen nicht besonders beschwerlichen Job lange gehegte Traume erfiillt
werden. ,,.Die Ermordung der Schauspielerin Floya Brighton war lediglich der Beginn der Gewalt
und die Frage, wer sie getdtet hatte, konnte nicht bestimmt werden, bevor Derrick nicht einige
andere Fragen beantwortet hatte: Wer hatte einen Rubinohrring verloren? Und wer hatte die
schwarze Schachkdnigin durchbohrt?** (Buchbeschreibung). - RKW

Anmerkung: Unter dem Titel »Die schwarze Dame« erschien auch eine Geschichte von Stephen L.
Carter.

AKkunin, Boris (Pseudonym): Tschchartischwili, Grigon (*1956 Sestaponi, Georgien)

Tiirkisches Gambit — 2001, ist ein Roman, der eine Episode aus dem Russisch-Osmanischen Krieg
im Jahre 1877 beschreibt. - Die junge Russin Warja Suworowa will ihren Verlobten, der in der
Armee als Chiffrierer arbeitet, in Bulgarien besuchen und gerit in den groften Schlamassel. Sie
erhdlt unerwartete Hilfe von dem undurchsichtigen Fandorin und gemeinsam gelangen sie an die
russische Front bei der belagerten Stadt Plewna. Warja und Fandorin werden mit geheimdienstli-
chen Aufgaben betraut. Es gelingt ihnen, eine List des Feindes aufzudecken und dadurch das Blatt
zugunsten der Russen zu wenden. Der Gegner weil} sich aber auch zu helfen und so stellen sich die
Feinde immer wieder gegenseitig ein Bein. So erkldrt der tiirkische Spion Anwar Effendi der
Russin, dass sie sich in einer grandiosen Schachpartie befinden und er darin fiir die Weillen spielt.
Er ist bereit, den osmanischen Staat zu opfern, wenn er damit die russische Bedrohung verhindern
kann. Er selbst habe Russland am Anfang dieser Partie eine fette Figur angeboten, die appetitliche
Tiirkei. Folglich ist der Titel des Romans an das Gambit, einer Eroffnung im Schach, angelehnt. Im
Roman kommt auBBerdem noch eine Simultanschachszene vor. - RKW

Aldani, Lino (*1926 San Cipriano Po; 12009 Pavia) Italien

Doppelschach — 1983. (Originaltitel: Scacco doppio — 1979). Aldani war Mathematiklehrer und
Schriftsteller. Seine Hauptthemen sind Gesellschaftskritik und Uberbevolkerung. So ldsst er in
diesem Werk den Ich-Erzdhler, wihrend er eine Partie Schach gegen den Schachautomaten Mark-5
spielt (es ist die Partie Lasker-Delmar, 1910) und dabei reichlich Gin genief3t, iiber Kapitalismus,
Stadtebau und Sterilisation philosophieren. Eine undurchsichtige Rolle spielt dabei die Freundin des
Protagonisten, Elena, die in all seine Uberlegungen mit einbezogen wird. Beim Spiel kommt dem
Ich-Erzdhler schlieBlich die Erkenntnis, dass der Automat téglich seine Dummheit misst und er
folglich ein Idiot sein muss. Besser wire es, wenn er sich einem Schachverein anschlieBen wiirde.
Die Partie endet damit, dass er auf einen Fehler des Roboters spekuliert und einen “vergifteten
Bauern® schldgt. Durch das folgende Doppelschach verliert er seine Dame und damit das Spiel. -
GEU

Ali, Tariq (*1943 Lahore, Pakistan)

Im Schatten des Granatapfelbaums - 1993. (Originaltitel: Shadows of the Pomegranate Tree -
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1993). Yasid Umar erhdlt zu seinem 10. Geburtstag ein Schachspiel mit aufergewdhnlichen
Figuren: Die Mauren mit schonen Gesichtsziigen sind in Weill gehalten, wogegen die Christen
Ungeheuern gleichen und mit Schwarz vorlieb nehmen miissen. Das ist nicht verwunderlich, denn
es ist die Zeit um 1500 nach Chr., in der die Christen wiiten und den Untergang der arabischen bzw.
maurischen Kultur im heutigen Andalusien herbeifiihren, auch eine Zeit, in der sich das moderne
Schach entwickelt. - RKW

Andersen, Kenneth Bogh (*1976 Henne, Dédnemark)

Slaget i Caissa (Die Schlacht von Caissa - 2000). Die Trilogie ist eine Fantasie-Saga, deren Hand-
lung vom Schachspiel beherrscht wird. - Der 13-jéhrige Frode ist sterbenskrank. Als er eines Nachts
aus einem seltsamen Traum erwacht, ist sein Zimmer gefiillt von einem geheimnisvollen, undurch-
dringlichen Nebel, der ihn in das Land Caissa trdgt. In der bizarren Welt mit sprechenden Tieren
und seltsamen Kreaturen tobt ein fiirchterlicher Krieg zwischen dem weiflen und schwarzen Konig.
Spater erkennt er, dass alle Schachfiguren sind in einem Spiel, dem sie nicht entrinnen kdnnen.
Frode wird ausgewihlt, daran teilzunehmen im Kampf zwischen Gut und Bose. - RKW

Anderson, Poul (*1926 Bristol, Pennsylvania; 72001 Orinda, Kalifornien) US

Hollenzirkus — 1973. (Originaltitel: A Circus of Hells - 1970). Lieutenant Dominic Flandry iiber-
nimmt von Koénig Leon Ammon einen zweifelhaften Auftrag. Er soll den vergessenen Planeten
Wayland, der reich an Rohstoffen ist, erkunden. Der Empfang dort ist nicht gastlich, denn er wird
direkt von seltsamen, unmenschlichen Kreaturen angegriffen. Er entdeckt, dass der Jahrhundert alte
Zentralcomputer sich verselbststindigt hat und laufend Roboter baut, die programmiert sind, zu
toten. Die eigenartige Kampfweise - jede dieser bizarren Kreaturen kdmpft immer nur nach dem
gleichen Schema — ldsst ihn erkennen, dass er sich auf einem immensen Schachbrett in einem todli-
chen Schachspiel befindet. - RKW

The Immortal Game — 1954. Bei einem Forschungsprojekt tiber Computerverkniipfungen wird
eine Partie Schach gespielt. Dabei kontrolliert jeder Einzelrechner, obwohl alle miteinander ver-
drahtet sind, seine eigene Roboterfigur. Die weile Streitmacht aus Leuka, angefiihrt von Konig
Mikillati und Dame Dolora, bekriegen sich mit dem schwarzen Lager aus Cinnabar unter Konig
Flambard und Konigin Evyan. Die Schlacht wird aus Sicht der Schachfiguren erzéhlt und analy-
siert; der schwarze Konigslaufer, Bischof Rogard, ist Hauptkommentator. Der Kampf verlauft wie
die beriihmte »Unsterbliche Partie« von 1851 zwischen Adolf Anderssen und Lionel Kieseritzky.
Das veranlasst einen Betrachter zu der Bemerkung, dass die Computer viele Eigenschaften eines
menschlichen Gehirns besitzen. - GEU

Schach dem Unbekannten — 1961, (Originaltitel: We Claim These Stars — 1959), sieche Nach-
spann.

Archer, Jeffrey (*1940 London, England)

Checkmate (eine Kurzgeschichte aus der Sammlung »A twist in the tale« - 1989). Beim sonntagli-
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chen Schachspiel im Club beobachtet ein Mann, wie eine wunderschone, aufreizende Frau dilettan-
tisch gegen einen élteren Herrn spielt. Er bittet sie zu sich nach Hause, um bei einer Tasse Kaffee
Schach zu spielen. Bevor sie beginnen bietet er eine Wette an: eine Geldsumme gegen ein Klei-
dungsstiick. Die Dame verliert hintereinander und er erhoht stets den Einsatz. Nachdem die Lady
bis auf BH und Hoschen alles abgestreift hat, ist der Mann vollig aufgeregt und setzt beim néchsten
Spiel einen sehr hohen Betrag. - RKW

Arnellos, Hannibal (Griechenland)

Die unsterbliche Partie — 2011. Anhand der beriihmten Schachpartie zwischen Anderssen und
Kieseritzky wird eine Beziehung zwischen Elise und Hannibal aufgebaut. Elise ist eine hiibsche,
kluge und kultivierte Frau die nach gescheiterter Ehe einer neuen Liebe nicht abgeneigt ist. Han-
nibal, ihr Gegenspieler, ist ein Vampir, ein charmanter einsamer Jiger, gezeichnet und erschopft
durch die Erkenntnisse von Jahrhunderten, der nicht glaubt, dass eine weitere Liebschaft ihm neue
Erfahrungen bringen kann. Doch gegen Elises Zauber ist er machtlos. Erschwerend kommt hinzu,
dass eine sterbliche Frau und ein unsterblicher Vampir unterschiedliche Vorstellungen von der
Liebe haben. So entwickelt sich die Partie, vom ersten Kennenlernen bis zum Schachmatt, zu einem
Spiel zwischen Kampf und Hingabe, Macht und Opferbereitschaft. - RKW

Arrabal, Fernando (*1932 Melilla, Spanien)

Hohe Tiirme trifft der Blitz - 1986. (Originaltitel: La torre herida por el rayo — 1983). Eine
Schachpartie bestimmt den Rhythmus dieses Romans und Politthrillers, in dem Zug um Zug das
Leben der beiden Kontrahenten, die unterschiedlicher nicht sein konnten, geschildert wird. Nach
Aussage des Autors ,,Die mit Intelligenz gepaarte Strenge gegen die von Talent gekronte Anmut.*
(Zitat). Es sind zwei Schachgenies, die um die Weltmeisterkrone kdmpfen: der hochbegabte,
intuitiv agierende spanische Goldschmied Elias Tarsis und der kiihl berechnende, linksintellektuelle
Schweizer Physiker und Genetiker Marc Amary. Die beiden kennen sich von der Klosterschule her
und der jiingere Amary war dort Tarsis Sklave. Quer durch die Partie verlduft zusétzlich eine dra-
matische Entfilhrung eines sowjetischen Politikers durch kommunistische Terroristen in Paris. Das
brisante daran: Tarsis hédlt Amary fiir den Drahtzieher. - RKW

Le pastaga des loufs ou ouverture orang-outan (Die verriickte Pastaga oder die Orang-Utan-Er-
offnung) — 1978, ist ein Boulevard-Theaterstiick mit allen Attributen des Genres: leidenschaftliche
Liebe, Eifersucht, Liebhaber im Schrank, eine Dame Lulu, die den dltesten Beruf der Welt ausiibt,
masochistische Praktiken, Homosexualitdt, Missverstdndnisse, Psychoanalysen, Selbstmord etc.. In
dem Etablissement gibt es Drogen, rivalisierende Banden sowie Bordsteinschwalben, die besser
Schach spielen als der Weltmeister. Nebenbei findet im Hintergrund die Schachweltmeisterschaft
“Pastaga des Loufs* statt. Mathilde kdmpft gegen Teddy aus Brooklyn um den Weltmeistertitel. -
RKW

Anmerkung: Arrabal ist ein begeisterter Schachspieler. Er hat u. a. mehrere Essays und Lehrbiicher
iiber Schach geschrieben, z. B. »Echecs et mythes«, »Fétes et défaites sur 1'échiquier«, »Chroniques
de I'express. Les échecs féeriques et libertaires«, »Bobby Fischer«.
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Asimoyv, [saac (*1920 Petrowitschi, Russland; 11992 New York City, New York-US)

Ein Sandkorn am Himmel — 1997, (Originaltitel: Pebble in the Sky — 1950), ist einer von drei
Imperium-Romanen des Autors. - ,,Der Roman beschreibt die Zeit nach der weitgehenden Besied-
lung der Galaxie durch die Menschen, die im Gegensatz zur ersten Besiedlungswelle groftenteils
ohne Roboter stattfand. Es sind unterschiedliche Zivilisationen entstanden, die Ahnlichkeit mit der
Zivilisation der urspriinglichen Erde schwindet ebenso wie die Kenntnis der Menschen um ihre
Herkunft von nur einem einzigen Planeten. Es gibt Rivalititen zwischen unabhingigen Machtblo-
cken, die jeweils Teile der Galaxis dominieren. Letztendlich entsteht das Galaktische Imperium,
welches vom Planeten Trantor aus die gesamte besiedelte Galaxis beherrscht - eine Szene bietet
eine gute Verbindung aus Dialog und Schachspiel®. (Foundation-Zyklus, Wikipedia). - RKW

The Curious Omission -1974, ist eine Kurzgeschichte aus dem Zyklus »Schwarze Witwer« und
erschien im Sammelband »Tales of the Black Widowers«. Die sechs Mitglieder des “Clubs der
schwarzen Witwer* sind keine Bosewichte, sondern ehrbare Herren, die sich einmal im Monat zu
einem gemiitlichen Beisammensein zusammenfinden, um zu Abend zu essen und zu trinken.
»Dieses Treffen zeichnet sich durch zwei Besonderheiten aus. Erstens darf - und das ist eigentlich
der Sinn dieser Veranstaltung - keine Frau an diesem Essen teilnehmen. Zweitens wird bei dieser
Zusammenkunft jedes Mal eine geheimnisvolle Angelegenheit aufgeklédrt. [...] Obwohl die
Schwarzen Witwer mit der groBiten Begeisterung versuchen, jeden Fall zu 16sen, sind sie dennoch
immer wieder auf die Hilfe ihres Kellners Henry angewiesen, der wie ein zweiter Sherlock Holmes
oder Hercule Poirot jedes noch so tiefsinnige Geheimnis entschleiert.” (Klappentext). » The Curious
Omission« schrieb Asimov speziell fiir die Union Carbide Corporation, die ein Thema fiir einen
Wettbewerb ihrer Mitarbeiter suchte. In diesem Krimi ,,geht es um Schach, vielleicht in kleinen
Dosen, aber die gefundene Losung lohnt einen Blick auf diesen Text voller Fantasie. Unsere Alice
hinter dem Spiegel findet ihr Schachbrett!* (Buchbeschreibung). - RKW

Aub, Max (*1903 Paris, Frankreich; 1972 Mexiko Stadt, Mexiko)

Crimenes ejemplares (Vorbildliche Verbrechen) — 1957, ist ein Erguss von 130 “vorbildlichen*
Morden, die im guten Glauben und nur zum Vergniigen begangen wurden. Die beispielhaften Ver-
brechen berichten von der Kunst, den Néchsten mit Freuden zu ermorden. Fiir Aub's-Liebhaber gilt
die Zusammenstellung als absoluter Klassiker des schwarzen Humors und wird als ein wahres Kult-
buch betrachtet. ,,Zynismus, Wildheit und Humor vermischen sich in diesem wie Messerklingen
geschérften Gestindnissen ...“ (Buchbeschreibung). - Im vorliegenden Kapitel (ohne Titel) diinkt
sich ein Schachspieler wesentlich besser als sein Gegner, obwohl er bereits fiinf Partien gegen
diesen C-Klasse-Spieler hintereinander verloren hat. Kurzerhand totet er ihn am nidchsten Morgen
und steckt dem Opfer einen Bischof (Liufer) ins Auge. - GEU

Bachmann, Ingeborg (*1926 Klagenfurt, Osterreich; 11973 Rom, Italien)

Malina — 1971. ,,Im Zentrum des Romans steht die (namenlose) Ich-Erzdhlerin, welche ihre exis-
tentielle Situation als Frau und Schriftstellerin bis in die Extremzonen erforscht, und zwar sowohl
durch personliche Reflexion als auch in Dialogform.” (Wikipedia) Es ist schwierig, die komplexe
Handlung in kurzen Ziigen zu beschreiben. Der Casus knacksus ist Anfang und Ende einer leiden-
schaftlichen Liebesbeziehung zwischen der Ich-Erzdhlerin und Ivan, der mit seiner Frau und seinen
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zwei Kindern ebenfalls in der Ungargasse in Wien lebt. Die Ich-Erzdhlerin und Ivan haben sich
zufillig kennengelernt, auf den ersten Blick verliebt und eine verhidngnisvolle Affdre begonnen.
Aus beruflichen Griinden hat Ivan wenig Zeit fiir sie. Sie, vom Liebesfieber befallen, sucht mit
allen Mitteln seine Nidhe. Sind sie dann endlich zusammen, brauchen sie manchmal {iberhaupt nicht
miteinander zu sprechen und spielen Schach. Ivan hilft ihr dabei, damit es zu einem Patt kommt,
weil er ithr Trauma spiirt. Er wiirde sie gerne davon befreien, kann das aber nicht, da sie ihm ihre
Seele nicht 6ffnet. In seinen Umarmungen jedoch scheinen sich alle ihre Probleme in Luft aufzu-
16sen. Ist Ivan nicht erreichbar, unterhélt sie sich mit ihrem Mitbewohner Malina, einem Militarhis-
toriker, der immer fiir sie da ist, ihr stets geduldig zuhort und die Ruhe bewahrt. - RKW

Ballard, James Graham (*1930 Shanghai, China; 12009 Shepperton, England)

End Game — 1963, ist ein psychologisches Spiel zwischen dem zum Tode verurteilten Constantin
und seinem Henker Malek. Malek, ein kréftiger Mann mit einer scharfen Intelligenz und einem
anonymen Gesichtsausdruck, nimmt seine Mission sehr ernst. Er beobachtet sein Opfer sténdig und
ist stets in dessen Néhe. Sogar die Tiir zwischen ihren Schlafzimmern ist entfernt. Sie wohnen
gemeinsam in einer hoch ummauerten Villa, die, auller einem Biicherregal und einem demolierten
Schachspiel, nichts an Dekoration aufzuweisen hat. Das Essen wird von einer Polizei-Ordonnanz
zubereitet und serviert. Um sich die Zeit zu vertreiben, spielen sie immer wieder Schach und Con-
stantin versucht zugleich, Malek von seiner Unschuld zu iiberzeugen, ihn fiir sich zu gewinnen und
thm das Datum der Hinrichtung zu entlocken. Malek jedoch strebt an, dass Constantin seine Schuld
an einem nicht existenten Verbrechen eingesteht. - GEU

Barr, Robert (*1849 Glasgow, Schottland; 1912 Woldingham, England)

A Game of Chess — 1893. Im Bewusstsein seines bevorstehenden Todes schreibt Henri Drumont
an seinen Onkel, Graf Ferrand, in Paris. Er teilt mit, dass er, nachdem er die Konzession fiir die
Beleuchtung der Stadt Boukrah mit Elektrizitdt erhalten, die Zahlung von Erpressungsgeldern an
den korrupten und unersittlichen Schwikoff, Herausgeber der Tageszeitung von Boukrah, einge-
stellt hat. Dieser drohte, durch Aufhetzung der Bewohner, das Projekt zu zerstoren. Auflerdem sei
er ein ddmonischer Experte mit dem Rapier und ein zielsicherer Pistolenschiitze. Bei der nichsten
Begegnung im Raucherzimmer des Imperial Klubs verhilt sich Schwikoff auffillig herzlich gegen-
iiber Henri Drumont und 14dt ihn zu einer Partie Schach ein. Nach kurzem Spielverlauf bezichtigt er
Henri eines ungiiltigen Zuges und schiittet tihm vor den anwesenden Herren und Offizieren ein Glas
Wein ins Gesicht. Die Beleidigung kann Henri nicht auf sich sitzen lassen und so kommt es zu
einem Duell. Der Graf, seines Enkels und Erben beraubt, iibernimmt jetzt selbst die Projektleitung
in Boukrah. Zudem baut er, da er sich der Wissenschaft verpflichtet hat, ein Experimentierlabor mit
einem groB3en Schachbrett im Boden eingelassen, die Felder gelb und grau, abwechselnd aus Kupfer
und Stahl. Schwikoff, der unter dem Vorwand, einen informativen Artikel iiber die Elektoinstalla-
tionen schreiben zu wollen, bittet um ein Gesprdach mit dem Grafen. Schwikoff legt klar, dass der
Erfolg des Unternehmens von der Haltung der Presse abhdngig ist. Er fordert eine Summe von
zwanzigtausend Franken. Der Graf schldgt eine Ratenzahlung vor, aus Geheimhaltungsgriinden je-
weils abholbar in seinem Arbeitszimmer. Der Erpresser, der nicht ahnt, dass Henri der Neffe des
Grafen war, geht darauf ein und der Graf bereitet sich auf eine “elektrische Schachpartie* zu seinen
Bedingungen vor. - GEU
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Barz, Helmut (*1969 Braunschweig, Deutschland)

Damenopfer. Katharina Klein in den Schlagzeilen — 2015. Fiir dreizehn Uhr ist die feierliche Eroff-
nung des »Instituts fiir okkulte Pathologie und kryptoforensische Medizin« sowie die der neu
gegriindeten Sonderermittlungseinheit angesagt. Zur Einstimmung wird im Morgenmagazin auf
Radio Hessen ein Interview mit dem Chefarzt des Instituts, Dr. Andreas Amendt, und der krimina-
listischen Leiterin der Ermittlungstruppe, der dreiunddreiBigjédhrigen Kriminaldirektorin Katharina
Klein, ausgestrahlt. Debattiert wird liber die Behauptung des Volksmundes: ,,Wenn auf dem Grab
jedes Ermordeten eine Kerze brennen wiirde, wiren unsere Friedhofe nachts taghell erleuchtet®.
(Zitat). - Den Festakt beginnt der Polizeiprasident Karl Ernst Drechsler mit einer selbstbeweihriu-
chernden und einschlifernden Rede. Als dann zum Schluss der Minister des Landes Hessen fiir
Justiz, Integration und Europa, Jan-Ole Vogel, zum Rednerpult geht, wird ein reges Interesse
sichtbar, zumindest bei den Frauen jenseits der fiinfunddreilig, denn Vogel gilt als “Richard Gere*
der hessischen Landespolitik. Zum Entsetzen aller entnimmt der Minister mitten in seiner Rede aus
einem Aluminiumkoffer eine Pistole und schieB3t sich in den Kopf. ,,Ausgerechnet Vogels Todfeind,
Innenminister Hanfried de la Buquet, beauftragt Katharina und ihre Einheit, den Tod des Ministers
zu untersuchen. Nur warum? Und weshalb trug Vogel bei seinem letzten Auftritt einen mit einer
Schachfigur bestickten Damenslip?“ (Buchumschlag). Katharina kannte Vogel als brillanten
Schachspieler mit einer herausragenden ELO-Zahl.. Bei einer Simultanveranstaltung Vogels gegen
die zehn besten Schachspieler des Frankfurter Polizeipriasidiums hatte sie gegen ihn ein Remis
erzielt. Ihre Ermittlungen, gemeinsam mit Dr. Andreas Amendt, fiihren sie nun ,.tief in den Intrigen-
sumpf der hessischen Landespolitik*. (Produktbeschreibung). - RKW

Bauhaus, Ben (*1973 Berlin, Deutschland)

Bullet Schach — 2015. Kommissar Johannes Thiebeck hat seinen letzten Fall bei der Mordkommis-
sion Berlin nicht sauber abgeschlossen. Zu viele Ungereimtheiten, die er nicht ausrdumen kann,
bleiben offen. Er wird vom Dienst suspendiert und ist fortan als privater Sicherheitsberater titig.
Endlich kann er sich nun seiner Leidenschaft, dem Schachboxen, hingeben. Das ist eine spezielle
Art des Kampfes, bei dem jeweils im Wechsel eine Runde Schach und eine Runde Boxen absolviert
wird. Doch dann geschieht ein Mord in seinem unmittelbaren Umfeld. Offenbar hat es der Téter auf
Thiebecks Verwandte und Freunde abgesehen. Die Missetat weist Parallelen zu einem alten Fall
Thiebecks auf und der Verdacht liegt nahe, dass Thiebeck eine Verbindung zu dem Morder haben
muss. Er wird daher gebeten, die Polizei bei ihren Ermittlungen zu unterstiitzen. Es gibt jedoch wei-
tere Mordopfer und schnell wird klar, dass der Serienkiller mit Thiebeck eine spezielle Schachpartie
spielt. Sobald eine Figur fallt, muss eine Person aus Thiebecks Bekanntenkreis ins Gras beif3en.
SchlieBlich erkennt Thiebeck, dass er gegen den Serienmdrder nur eine Chance hat, wenn er mit
seiner eigenen Vergangenheit ins Reine kommt - RKW

Beck, Heinrich Christian (*1760 Gotha; 1803 Mannheim) Deutschland
Die Schachmaschine oder Geniestreich liber Geniestreich - 1797. Wenigstens hierin sind sich der

Baron und die Baronesse von Rink einig: ihre Nichte Julie von Wangen soll nicht den Baron
Eduard von Wendheim ehelichen. Fiir Baron von Rink steht Wendheim nicht zur Debatte, weil der
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ein armer Teufel ist. Aullerdem hat er seinem Freund, Herrn von Ruf, sein Wort fiir dessen Neffen
Carl gegeben. Die Baronesse steht schon langst dem ehemaligen Leutnant Wendheim ablehnend
gegeniiber. Sie sdhe gerne eine Heirat mit dem reichen Grafen Balken, einem Stiefbruder Wend-
heims. Den wiederum lehnt Baron von Rink ab, weil der Graf fiir ihn ein Dummkopf und eingebil -
deter Narr ist. Die Baronesse will sich jedoch durchsetzten und bringt zuniichst ihre ganze Uberre-
dungskunst bei Julie auf, um sie von den Vorziigen des Grafen zu {iberzeugen, erfihrt aber nur eine
Abfuhr. Daher versucht sie es mit List und Tiicke. Die ziindende Idee hat sie, als sie thren Mann
beim Schachspiel mit sich selbst mangels gleichwertigen Partners antrifft. Baronesse: ,,So wiirde
ich mir eine Maschine anschaffen, wie z. B. die des Herrn v. Kempelen war; da konnen Sie doch
mit Ehre Thre ganze Kunst aufbieten. Baron: ,,Wenn Sie so galant wéren, mir eine solche zu ver-
schaffen®. (Zitate). Sogleich fordert die Baronesse den Grafen Balken auf, eine Kiste dhnlich dem
»Schachtiirken« anfertigen zu lassen, in die er sich verstecken solle. So kdnne er ungesehen ins
Schloss getragen werden und in Julies Schlafzimmer gelangen. Die dadurch kompromittierte Jung-
frau miisste ihn dann zur Wiederherstellung ihrer Ehre heiraten. Das Gesprich hat zufdllig Sophie
von Hastfeld, ein Miindel der Baronesse, belauscht. Sophie informiert sofort ihre Freundin Julie
iiber den schéndlichen Plan. Die ganze Geschichte wiirde kein Lustspiel sein, wenn es jetzt nicht
drunter und driiber ginge. Besonders der junge Carl von Ruf sorgt fiir manche Uberraschung. Sein
Motto ist, eine gute Tat findet kaum Erwihnung und ist am nichsten Tag schon vergessen. Uber
einen liederlichen Streich und unmégliches Auftreten spricht die ganze Stadt wochenlang. - GEU
Anmerkung: Es gibt etliche Geschichten iiber den Schachtiirken. Eine Auflistung ist unter Robert
Lohr »Der Schachautomat« zu finden.

Beckett, Samuel (*1906 Dublin, Irland; 11989 Paris, Frankreich)

Murphy - 1938. Murphys Hobby ist das Meditieren. Sein sehnlichster Wunsch ist es, einmal das
Gefiihl genieBen zu kdnnen, sein Geist habe sich von seinem Korper getrennt. Er nimmt eine
Arbeitsstelle als Krankenpfleger in einer psychiatrischen Klinik an, weil er glaubt, in den Patienten
Seelenverwandte zu finden und spielt mit dem schizoiden Mr. Endon Schach. Es sind kuriose Ziige,
welche die Spieler ausfiihren, denn keiner spielt, um im herkdmmlichen Sinne zu gewinnen. - RKW

Belfiore, Robert (*1951 Albi, Frankreich)

La petite joueuse d'échecs — 2000, ist ein Science-Fiction-Jugendroman, der zum ersten Mal in der
Anthologie »Graines de futures« erschien. Er wurde in die vom Ministerium fiir nationale Bildung
vorgeschlagene Referenzliste der Jugendliteraturwerke aufgenommen. - Octavio W. Roy ist
immens reich und michtig. Zudem ist er gemein und liebt niemanden aufer sich. Er ist es gewohnt,
die Welt und die Menschen seinem Willen zu beugen. Er ist aber auch verzweifelt und lebt allein in
seiner grofen kalifornischen Villa. Seine Langeweile totet er so gut er kann mit Schach spielen. Als
eines Tages sein liblicher Partner ausfillt, erscheint ein vierzehnjdhriges Madchen mit Namen
Gwendolyn, um die Partie Schach mit ihm zu spielen. Gwendolyn ist eine junge Androide aus der
ortlichen Agentur von Andréal. Sie wird das Leben des Unbesiegbaren grundlegend verédndern. -
RKW

Belin, Fred (*1963 Dijon, Frankreich)
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On achéve bien les cadavres (Wir kiimmern uns gut um die Leichen) — 1998, erschien als 1. Auf-
lage bei »Editions Choucas« und wurde 2004 unter dem Titel Mortelle campagne bei »Editions
Les Presses du Midi« neu aufgelegt. - Zermiirbt durch seine Scheidung beschlieft Bruno Dumas,
Paris adieu zu sagen und sich auf dem Land bei sauberer Luft und Ruhe zu erholen. In dem abgele-
genen burgundischen Dorf Bouilland mit 2.000 Einwohnern findet er sein neues zu Hause und
erwirbt dort eine Wiéscherei. Auf seinen Touren lernt er den behinderten rachsiichtigen Paul Maurin
kennen. Maurin ist ein Kriippel mit einem entstellten Gesicht und an den Rollstuhl gebunden. Seine
Eltern schidmen sich seiner, versuchen die “Schande‘ zu verbergen und verbieten ithm, jemanden bei
sich zu Hause zu empfangen. Wen sollte er auch schon empfangen, da sich alle seine fritheren
Freunde nach seinem schrecklichen “Unfall* von ihm abwandten? Bruno und Paul freunden sich an
und spielen des oOfteren Schach. ,,Von Schachspieler zu Schachspieler vertrauen sich die beiden
Mainner ihre Not an und schmieden bald einen Plan, sie zu vertreiben. Der Sommer kommt und das
kleine Dorf, das friiher so friedlich war, wird nunmehr Schauplatz makaberer Ereignisse. In einem
Haus am Fulle des Waldes wird ein Drama ausgeheckt.* (Klappentext). - RKW

Bell, Quentin (*1910 London; 11996 Firle) England

Erinnerungen an Bloomsbury — 1997 aus dem Englischen iibersetzt von Claudia Wenner. Bell
war ein Kunsthistoriker, Kunstkritiker, Maler, Keramiker, Schriftsteller und der Neffe von Virginia
Woolf. 1905 konstituierte sich im Londoner Stadtteil Bloomsbury ,,im Verlauf wiederholter infor-
meller Treffen von Absolventen der Universitdt Cambridge mit gleichaltrigen und gleichgesinnten
Verwandten und Bekannten (Wikipedia) die “Bloomsbury Group®. Ihre Mitglieder waren
Kiinstler, Intellektuelle und Wissenschaftler, die einen pridgenden Einfluss auf die englische kultu-
relle “Modernisierung® hatten. Den Mittelpunkt dieser Gesellschaft bildeten Bells Tante Virginia
Woolf und seine Mutter Vanessa Bell. Bell wuchs in diesem Bloomsbury-Kreis auf, lernte folglich
die Mitglieder aus nichster Ndhe kennen und hat sie in biographischen Portréts beschrieben. Das in
dieser Gruppe nicht nur diskutiert, Ausstellungen und private Veranstaltungen arrangiert, sondern
auch Schach gespielt wurde, ist dem Bildnachweis (S.145): “Julian Bell und Roger Fry beim
Schachspiel zu entnehmen. Diese Szene ist das Motiv einer Studie fiir ein Gemélde im King's Col-
lege, Cambridge. - RKW

Bennett, Ronan (*1956 Newtownabbey, Irland)

Zugzwang - 2006. Kurz vor Ausbruch des Ersten Weltkriegs schmiedet eine Gruppe von Terro-
risten ein Komplott, um den Zaren ins Jenseits zu beférdern. Eine zentrale Rolle spielt dabei ausge-
rechnet der Schachmeister Rozental, der an einem bedeutenden Turnier in St. Petersburg teilnimmt,
den aber in letzter Zeit mentale Aussetzer plagen. Hilfesuchend begibt er sich in die Hinde des Psy-
choanalytikers Spethmann. Bereits nach dem ersten Gesprach mit Rozental gerdt Spethmann in die
Fénge der Miliz und von da an zwischen die Fronten von Spionen und Revolutionéren. Jetzt besteht
Zugzwang. - RKW

Anmerkung: Unter dem Titel Zugzwang erschien auch eine Erzéhlung von Michael Griffith.

Benni, Stefano (*1947 Bologna, Italien)
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Terra! - 1983. ,,.Der Kultroman »Terra!« ist Krimi und Mérchen, Fabel und Comic, Abenteuer und
Science-Fiction-Roman, Fantasy und politische Satire in einem.* (Siiddeutsche Zeitung). - Nicht
nur die New Yorker Bevolkerung litt im August 2039 unter einer ungewdhnlichen Hitzewelle, son-
dern erst recht die Wachmannschaft im Bunker der geheimen Operationszentrale des Pentagons,
mitten in der kalifornischen Wiiste, denn die Klimaanlage war dort ausgefallen. Bei dem Bemiihen,
sich etwas Erleichterung zu verschaffen, wurden durch einen ungliicklichen Umstand die Atomra-
keten gestartet und l6sten damit den Dritten Weltkrieg aus, und drei weitere Atomkriege sollten
folgen. Heute, im Jahre 2157, befindet sich die geschundene Erde in den Klauen einer Eiszeit. Es
besteht kaum Aussicht, dass die riesige Wolke aus tausenden von Gigatonnen Staub, Gas und radio-
aktiver Schlacke, die ein Durchdringen der Sonne auf die Erde verhindert, sich in absehbarer Zeit
auflosen wird. Unter einer 30 Meter hohen Schneedecke ,,geht das Leben jedoch seinen geregelten
Gang unter der Erde weiter [...]* (Zitat), obwohl eine bedngstigende Energieknappheit alles
erschwert. Mittels eines »Vektors«, der in einem siidamerikanischen Gebirge gefunden wurde,
erhilt die Sineuropdische Foderation unter Premierminister Phildys Plassey die Botschaft, dass eine
zweite Erde, die Lebensbedingungen wie die alte Erde bietet, entdeckt wurde. Wie {iblich, meldet
der Entdecker, Kapitin und Weltraumabenteurer Eric van Cram, genannt der Wikinger, seine
Anspriiche an. Er ist jedoch nicht in der Lage, die Position der »Erde 2« anzugeben, ,,da von
meinen beknackten Bordcomputern kein einziger funktioniert. (Zitat). Mit Aussicht auf eine bes-
sere Welt und auf die ErschlieBung neuer Rohstoff- und Energiequellen ist die Foderation bereit,
ein Drittel der ihr verbleibenden Energie fiir eine Mission einzusetzen. Es beginnen fieberhafte
Aktivititen, denn jede der drei iibrig gebliebenen GroBméchte will sich die »Erde 2« als erste
sichern. So starten drei Raumschiffe, um den traumhaften Planeten zu finden. An Bord wird u. a.
iiber die Art von Leben diskutiert, das man eventuell antreffen wird und ob man dieses auch als
solches erkennen wird. Als Beispiel flihrt der Mechaniker Caruso Raimondi die »De Leons Erzih-
lung: Die Zaubersterne« auf. Der Matrose De Leon ,.hatte auf der Tintorera angeheuert, dem Raum-
schiff von Garcia Meza, genannt der Hai. [...] »Ein lebendes Wesen«, sagte er immer, »muss ent-
weder zwei hiibsche Titten oder eine geladene Pistole haben, sonst kann ich es gar nicht ernst
nehmen«.“ (Zitat). Eines Tages landeten sie auf einem Asteroiden und entdeckten dort einen klaren
See mit Seesternen. Meza, der flir solche Schonheiten nichts empfand, befahl kurz, sie mitzu-
nehmen als Ergénzung fiir seine Mahlzeiten. Er a3 tatsdchliche einige von ihnen, kam dann aber auf
die Idee, ein Schachspiel daraus zu machen. ,,Ihr miisst ndmlich wissen, dass der Kapitén eine gro3e
Leidenschaft hatte. Er spielte fiir sein Leben gern Schach. Er spielte auch sehr gut — es gibt ja eine
ritselhafte Verbindung zwischen Bosheit und Genie -, und seit Jahren hatte ithn niemand schlagen
konnen, nicht einmal der Bordcomputer.“ (Zitat) Das Schachspiel sah wirklich wunderschon aus,
jedoch die Seesterne verloren ohne Wasser ihre Leuchtkraft und begannen abzusterben. De Leon
schlich in das Zimmer des Kapitéins, um sie mit etwas Wasser wiederzubeleben. Er wurde dabei
erwischt und nach dem Raumfahrtkodex hitte ihn der Kapitin direkt téten konnen. Der aber wollte
seinen Spaf} und gab De Leon die Chance, mittels einer Schachpartie gegen ithn um sein Leben zu
spielen, natiirlich mit dem Seesterne-Schachspiel. - ,,Mithilfe des alten chinesischen Weisen Fang
und des zwdlfjahrigen Computergenies Frank werden sie feststellen, dass der Schliissel des
Geheimnisses von »Erde 2« nicht in der Zukunft liegt, sondern in der Vergangenheit.” (Siiddeut-
sche Zeitung). - GEW/RWK

Bergengruen, Werner (*1892 Riga, Lettland; 1964 Baden-Baden, Deutschland)

Das konigliche Spiel (eine Erzdhlung aus der Novellensammlung »Die Zwillinge aus Frank-
reich« — 1955). Der Regent Muley hilt zur Sicherung seiner Macht seinen Bruder Abdallah el
Zagal auf dem Felsenkastell oberhalb von Malaga gefangen. Zur Gesellschaft hat er dem Inhaf-
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tierten einen Schachmeister seiner Wahl zugestanden. Als jedoch die ehrerbietige aber strenge
Wache bemerkt, dass die Spieler iiber das morgenlédndische Schachspiel kommunizieren und
Abdallah so von den Vorgéingen im Land erfahrt, bekommt er einen christlichen Sklaven mit dem
Spiel der abendlidndischen Volker zugewiesen. Eines Nachts betritt ein Trabant (im Mittelalter ein
dienender Begleiter oder Leibwéchter) den Raum und iiberreicht Abdallah einen weillen Strick mit
den Worten: ,,Abdallah, du wirst nicht erschrecken, denn auch der Prophet hat sterben miissen. Der
Konig, dein Bruder, hat mir diese Schnur fiir dich mitgegeben®. (Zitat). Abdallah erbittet sich eine
kleine Frist fiir das laufende Schachspiel bis zum Matt. Damit ist aber die Partie noch nicht zu
Ende. - GEU

Berman, Ruth Amelia (*1942)

A Board in the Other Direction (verdffentlicht in »The Magazine of Fantasy and Science Fic-
tion«, Januar 1974), soll eine Kurzgeschichte sein, in der sich die Protagonisten des Schachs
bedienen. Weiteres war nicht zu erfahren. - RKW

Berthier, Paul (*1948 Frankreich)

La partie d'échecs — 1982. Wilson ist ein Eigenbrétler, der auBer Schach nichts vom Leben kennt.
,Eines Tages wird er Schachweltmeister. Woher hat er nun die Idee, dass sein Gegner sich am
Schachbrett umgebracht hat? Warum stiirzt er sich in eine Ermittlung, die ihn aus dem Spiel und
seiner Komfortzone reif3t und ihn in eine Welt wirft, der er immer entfloh? Wilson, ein besessener
Spieler, wird bis zum Ende gehen, selbst wenn die lebenden Stiicke, die er zu manipulieren ver-
sucht, Barbara, Esther, Youri und so viele andere, niemals seinen eigenen Wiinschen entsprechend
agieren, selbst wenn in der Nacht von Amsterdam die Partien eines Spiels ablaufen, dessen Regeln
er ignoriert, selbst wenn er riskiert, alles zu verlieren.” (Inhaltsangabe). - RKW

Bierce, Ambrose (*1842 Meigs County, Ohio-US; +1913 Chihuahua, Mexiko)

Moxon und sein Meister. (Originaltite]l: Moxon's Master — 1893). Der Erfinder Moxon und der
Erzéhler der Geschichte debattieren iiber die Natur des Lebens und die Intelligenz im Allgemeinen.
Moxon vertritt die These, dass es keine unbelebte, tote Materie gibt: alles lebt, alles besitzt Instinkt
und Stirke, Gefiihl und Bewusstsein. Beispielhaft fiihrt er die Reaktionen der Pflanzen auf Bewe-
gungen in ihrer Ndhe an und dass sich Feuchtigkeitspartikel zu wundervollen symmetrischen
Schneekristallen formen sowie Atome eines Minerals, die frei in einer Losung schwingen, sich zu
mathematisch perfekten Gebilden ordnen. Einige Zeit spiter trifft der Erzdhler den Meister Moxon
Schach spielend an. Im Kerzenschein erkennt er nur undeutlich den Schachgegner, der ihm wie ein
Monster erscheint. Es ist ein von Moxon gebauter »Schachtiirke«, nur dass dieser nicht von einem
Menschen gefiihrt wird, sondern ein richtiger Roboter ist. Dem Erzéhler, der nicht viel Ahnung von
Schach hat, fillt auf, dass der Konstrukteur mehr die Maschine beobachtet, als sich auf das Spiel zu
konzentrieren. Moxon setzt den » Tiirken« matt und der Roboter macht, was ein Mensch manchmal
gerne mit seinem Gegner tun wiirde, wenn er die Partie verliert. Verwirrt fragt sich der Erzdhler, ob
das, was er gesehen hat, Wirklichkeit war. - GEU
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Blake, Daniel (Pseudonym): Starling, Boris (*1970 London, England)

White Death — 2012. Diesmal hat es der FBI Special Agent Frank Patrese mit einem wahnsinnigen
Serienkiller oder zwei? zu tun. Zwei Wochen vor der Verteidigung seines WM-Titels im Schach
wird die ehrgeizige Mutter des jungen Kwasi King brutal ermordet auf dem Campus der Yale Uni-
versitidt gefunden. Anstelle des Kopfes liegt links neben ihrem Korper eine Tarot-Karte. Bald
werden weitere Leichen vor den Elite-Sporthochschulen der Ivy League entdeckt. Einige der Opfer
wurden wie im Rausch getdtet, andere wiederum mit chirurgischer Prizision zerstiickelt. Bei allen
lag links neben dem Leichnam eine Tarot-Karte. Das Komplott verldauft wie ein Schachspiel voller
unkalkulierbarer Ziige, Manipulationen und Opfer, sowohl gefiihlsbetont als auch physisch. Wih-
rend Frank noch im Dunkeln tappt, erhidlt er zur Warnung eine Tarot-Karte zugeschickt: Den
Narren. - RKW

Bobker, Lee R. (*1925 New York City, New York; 71999 Greenwich, Connecticut) US

Schach dem Morder - 1984. (Originaltitel: The Unicorn Group). Die Sonderabteilung Unicorn
des CIA besteht selbstverstindlich nur aus Ubermenschen. Und wie es sich fiir amerikanische
Agenten geziemt, retten sie die Welt, in dem sie auf allen Kontinenten fremde Schurken liquidieren.
Doch von der einst so stolzen und zahlreichen Truppe sind nur noch sieben iibrig geblieben. Jemand
in den eigenen Reihen hat wohl Interesse daran, die Clique auszuloschen. Zwecks Aufklarung der
Brudermorde muss der passionierte Schachspieler Morton Singer ran, der seine Leute als Schachfi-
guren und die Abldufe als ein Schachspiel betrachtet und mittels Schachstrategien die Losung
findet, denn es bleibt schlieBlich nur einer iibrig. - RKW

Boileau, Pierre (*1906 Paris; 11989 Beaulieu-sur-Mer) Frankreich
Narcejac, Thomas (*1908 Rochefort-sur-Mer; 11998 Nizza) Frankreich

Ein Heldenleben — 1978. (Originaltitel: La Lépre - 1976). Der junge Marc Pradier ist wéhrend des
2. Weltkrieges als Privatlehrer bei Christophe angestellt. Dort gerédt er in die Kreise der Resistance
und erhilt die Order, den Kollaborateur Olivier Pléaux zu ermorden. Unfreiwillig wird Marc zum
Helden, denn Olivier stirbt ohne sein Zutun. Dennoch bekommt er Ehre und Dank des Vaterlandes
und baut darauf nach dem Krieg eine politische Karriere auf. 13 Jahre spiter holt ithn die Vergan-
genheit ein. Der Totgeglaubte Olivier war unter falschen Namen untergetaucht und bedroht jetzt
Marcs Laufbahn und private Erfolge. ,,Olivier Pléaux ist Schachspieler und als Warnung wird eine
schwarze Schachkonigsfigur versandt®. (Zitat). - RKW

Le secret d'Eunerville — Une aventure d'Arséne Lupin — 1973. Der Meisterdieb Arséne Lupin ist
urspriinglich eine Kunstfigur aus der Feder des franzosischen Schriftstellers Maurice Leblanc
(1864-1941); Boileau-Narcejac erwecken ihn wieder zum Leben und fiihren seine Abenteuer fort. -
Das elegante Renaissance-Herrenhaus mit seinen Kronleuchtern aus massivem Gold und den pres-
tigetrachtigen Gemilden wirkt wie ein Magnet auf den Gentleman-Einbrecher. Bei einem néchtli-
chen “Besuch® stellt er fest, dass schon andere “Sammler* am Werk sind. Er sieht gerade noch, wie
sich drei Silhouetten mit einem langen Biindel entfernen, in ein Boot steigen und in einem Stein-
bruch verschwinden. Sie versuchen, einem alten Mann unter der Folter ein Geheimnis zu entlocken.
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“Blut!*“sagt er, aber was ist damit gemeint? Besitzt das Schloss etwas Kostbareres als seine Kunst-
werke oder verbirgt das Chateau d'Eunerville etwa ein gefdhrliches Geheimnis? Wer sich der
Losung nidhert, hat nicht mehr lange Freude am Leben und es bleiben noch viele auf der Strecke,
bevor das Geheimnis geliiftet wird. Es wird den ganzen Grips Lupins erfordern, die Verbindung
zwischen dem Schloss und einem ausschlaggebenden Moment in der franzosischen Geschichte her-
zustellen. - ,,Das Ritsel ist ein Schachmotiv auf einem Wandteppich (Seite 131). Konig Franz 1.
streckt seinen Arm aus, um eine Figur zu ergreifen, wéhrend sein Gegner nachdenkt. [..] Am Fulle
des Konigs erkennen wir Triboulet, der mit einem Windhund spielt. Erkennen sie das Schachbrett
der Grafen von Eunerville? Sie werden es auf Seite 240 sehen, die Position eines Verriickten, nicht
wahr?* (Klappentext). - RKW

Boito, Arrigo (*1842 Padua; 11918 Mailand) Italien

L'alfier nero — 1867 (Der schwarze Laufer). Die Kurzgeschichte beschreibt vordergriindig die Dis-
kriminierung der dunkelhdutigen Menschen und deren Versuch, sich im Morant-Bay-Aufstand von
der Sklaverei zu befreien. - Protagonist ist ein Jamaikaner, der als Junge versklavt und an einen
englischen Lord verkauft wurde. Der alte Lord erkannte bald, ,,dass der Junge ehrlich und intelli-
gent war, machte ihn zum Hausangestellten, dann zu seinem Sekretir, dann zu seinem Freund und
ernannte ihn zum Erben all seiner Substanzen.” (Zitat). Nach dem Tod seines Herren verlie3 er
England und erwarb im Schweizer Kanton Genf reiche Besitztiimer. ,,Die Genfer nennen diesen
guten Neger Tom oder den Onkel Tom, weil er wohltétig und groBmiitig ist; seine Bauern verehren
thn und segnen ihn.“ (Zitat). Aufgrund einer grausamen Schwindsucht besucht er jahrlich den
bekanntesten Mineralwasserort des Landes. Im Lesesaal des Hotels ist der Sklavenaufstand auf
Jamaika und die brutale Niederschlagung desselben durch den britischen Gouverneur das Tages-
thema. Tom erkldrt aus seiner Sicht, warum die Tyrannei der “Schwarzen® [in der Novelle ist nur
die Rede von Neger oder Nigger] wohl niemals enden wird. Um die Peinlichkeit des Gespréachs zu
beenden, bietet der weile Amerikaner Sir Giorgio Anderssen Tom eine Partie Schach an, verhehlt
aber nicht, dass er durch Schach spielen reich geworden ist und schon gegen die besten Schach-
spieler der Zeit gewonnen hat. Tom nimmt nach kurzer Uberlegung an und weist den vom Ameri-
kaner angebotenen Vorteil eines Stiicks, zum Beispiel eines Turms oder eines Springers, zuriick. So
beginnt die Partie, jeder mit den Steinen entsprechend seiner Hautfarbe. Anderssen ,.fiirchtet seinen
Gegner nicht im Geringsten, und er wei3 auch, wie sehr der Intellekt eines Schwarzen, so gebildet
er auch sein mag, mit dem eines Weillen und noch weniger mit Giorgio Anderssen, dem Sieger der
Sieger, mithalten kann.* (Zitat). Anderssens Spiel wirkt taktisch ordentlich und rational, wihrend
das von Tom chaotisch und doch gleichermafen effektiv erscheint. Spatabends sind die Zuschauer
aufgrund des momentanen Spielstandes von einer Niederlage Toms iiberzeugt und gratulieren
Anderssen schon vorab zum Sieg, bevor sie zu Bett gehen. Doch Tom gibt nicht auf und das Spiel
wird noch die ganze Nacht hindurch verbissen fortgefiihrt. SchlieBlich verliert Tom einen von
seinen schwarzen Liufern, kann ihn aber durch die Umwandlung eines Bauern wiederbeleben und
dem weiflen Konig das Schachmatt bieten. Anderssen, der die Schande nicht ertragen kann, von
einer “niederen Rasse* besiegt worden zu sein, erschie3t Tom und flieht nach Amerika. Gewissens-
bisse zwingen ihn jedoch, sich der Justiz zu stellen. Nun beginnt der Prozess gegen ihn und sicher-
lich kann man erraten, wie das Urteil ausfillt. - GEU

Bontempelli, Massimo (*1878 Como; 1960 Rom) Italien
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La scacchiera davanti allo specchio — 1922. »Das Schachbrett vor dem Spiegel« ist eine fast un-
glaubliche Geschichte mit seltsamen Handlungen, die fiir Kinder geschrieben wurde. ,,Fiir Bontem-
pelli sind Spiegel und Schachspiele der Weg, um {iiber seinen “magischen Realismus® zu sprechen.*
(Klappentext). - In diesem Mirchen, mit deutlichen Hinweisen auf die beriihmte Geschichte »Alice
hinter den Spiegeln« von Lewis Carroll, tauchen tatséchlich die zwei Bedeutungselemente Schach
und Spiegel auf: das Schach als bildliche Umschreibung fiir das Leben und der Spiegel als ver-
kehrte Welt. In diesem Kurzroman ist die Hauptperson ein Junge, der in einem Raum eingesperrt
ist. Er wird von einer iiberzeugenden Stimme in einem Spiegel, der ein fdlschlicherweise harmlos
wirkendes Schachbrett zuriickwirft, angezogen. Ein zehnjéhriger Erzihler kennt einen Konig, ,,der
ithn ohne Tag und Nacht in eine Ebene filihrt, ohne schlechtes Wetter oder natiirliche Dinge, die es
zu beobachten gilt: ein unendlicher Raum, in dem sich die Bilder all derer befinden, die sich auch
nur einmal im Spiegel angesehen haben.” (Buchbeschreibung) - RWK

Borges, Jorge Luis (*1899 Buenos Aires, Argentinien; 71986 Genf, Schweiz)

Das geheime Wunder — 1970. (Originaltitel: El milagro secreto — 1943). Der fiktive tschechische
Dichter Jaromir Hladik traumte nachts ,,von einer langen Schachpartie. Die Gegner waren keine
zwei Individuen, sondern zwei bedeutende Familien. Der Kampf hatte viele Jahrhunderte zuvor
begonnen. Niemand konnte sich an den ldngst vergessenen Preis erinnern, aber es gab Geriichte, der
Preis sei enorm grof3 und vielleicht unendlich. Figuren und Brett wurden in einem geheimen Turm
aufgebaut. [In seinem Traum] war Jaromir der Erstgeborene der streitenden Familien. Alle Uhren
zeigten an, dass die Zeit fiir den nichsten Zug, der nicht aufgeschoben werden konnte, gekommen
war. Der Trdumer rannte liber den Sand einer regnerischen Wiiste - und konnte sich nicht mehr an
die Schachfiguren und die Schachregeln erinnern". (Zitat). Ein paar Tage spéter wird er denunziert,
verhaftet und zum Tode verurteilt. Kurz vor seiner Erschieung bittet er Gott, ihm noch etwas Zeit
zu geben, um den dritten Akt seines wichtigsten literarischen Werkes, einer Tragddie, zu beenden.
Der Wunsch wird ihm gewihrt und wéhrend die Kugeln aus den Gewehrldaufen des Exekutions-
kommandos schieBen, bleibt fiir ihn die Zeit stehen und in seinem Geist vergeht ein Jahr, bis sein
Werk vollendet ist. - RWK

Anmerkung: Borges hat in seinen Werken stets das Schachspiel mit einbezogen. Von ihm stammt
auch die Erkenntnis: "Schach ist eines der Mittel, das wir haben, um Kultur zu retten, wie auch
Latein, das Studium der Humanwissenschaften, das Lesen der Klassiker, die Gesetze der Dicht-
kunst, Ethik. Schach wird jetzt durch Fuflball, Boxen oder Tennis ersetzt, was Spiele fiir Narren,
nicht fiir Intellektuelle sind."

Bosanko, Abigail (Schottland)

Weille Dame setzt auf Liebe - 2003. (Originaltitel: Lazy Ways to Make a Living — 2002). Die
schottische Lexikografin Rose Budleigh ist eine exzellente und leidenschaftliche Schachspielerin.
Beim Schachspiel ist sie meistens die Siegerin, aber im Liebesleben zieht sie immer den kiirzeren.
Sie hat sich schon im stillen damit abgefunden, ihr Dasein im Zdlibat zu verbringen. Doch eines
Tages trifft sie Jamie, einen einstigen Schachturniergegner, den sie sich als Gottergatten vorstellen
kann. Jamie ist attraktiv, er spielt Schach und ist dazu noch reich. Kann das Sprichwort ,,Gliick im
Spiel, Pech in der Liebe* {iberlistet werden? - RKW
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Boulle, Pierre (*1912 Avignon; 11994 Paris) Frankreich

Echec perpétuel. Der Autor von »Die Briicke am Kwai« und »Planet der Affen« beschreibt hier in
einer Kurzgeschichte das »ewige Scheitern« einer menschlichen Intelligenz gegen eine Maschine. -
Professor Roques war ein exzellenter Physiker und Mathematiker. Durch sein Leben in der Wissen-
schaft hatte er eine scharfe Intelligenz und eine unermessliche Kultur erlangt. Worunter er aber litt
und auch als unverzeihliche Behinderung ansah, war die Tatsache, dass er ein schlechter Schach-
spieler war. ,,Nachdem er das Rentenalter erreicht und keinen Wissenschaftszweig mehr entdeckt
hatte, der ihn in Versuchung fiihrte, beschloss er, alle seine intellektuellen Ressourcen fiir das ein-
gehende Studium des Schachspiels zu verwenden.“ (Le Monde diplomatique). Als Erstes las er
Hunderte von Schachlehrbiichern. Dann studierte er beriihmte Partien, die von Schachgromeistern
kommentiert und analysiert wurden. SchlieBlich trainierte er mit Spielern unterschiedlicher Spiel-
stirke. Das alles half nichts, um aus ihm einen Schachexperten zu machen. Also musste der stirkste
auf dem Markt erhéltliche Computer als Trainingspartner her. Tage und Néachte verbrachte er vor
dem Roboter und rechnete manchmal stundenlang, ehe er einen Zug ausfiihrte. Nun stellt sich die
Frage nach dem Endergebnis: kann ein Gehirn, das sich mit den Theorien der Quantenmechanik
assimilierte auch die Kombinationen eines Schachspiels erfassen? - RKW

Bourniquel, Camille (*1918; 12013) Paris, Frankreich

Tempo — 1977. Die spérliche Buchbeschreibung sagt lediglich aus, dass das Pflegekind Aram Man-
sour von einer jungen irischen Frau am Ufer des Genfer Sees aufgenommen wurde und dass dieses
seine Adoptivmutter verlie§t, um sich einem Illusionisten anzuschlieBen. Aram besal} eine auflerge-
wohnliche Begabung fiir Schach, sodass er aufgrund seiner Erfolge fiir den Endkampf um die
Schachkrone nominiert wurde. Am Vorabend des Turniers um den Weltmeistertitel gab er jedoch
den Wettbewerb auf. Danach bestimmen zwei Schachpartien seinen Lebenslauf: die erste gegen
Tobias Lasner Egger, den Erben eines sagenhaften Palastes, der um die Jahrhundertwende von
einem Pionier der Schweizer Hotellerie errichtet wurde und die zweite gegen ein unbekanntes Méd-
chen. Das erste Spiel gewinnt er, beim zweiten muss er die Segel streichen. - RWK

Bradford, Gamaliel (*1795; 11839) Boston, Massachusetts, US

The History and Analysis of the Supposed Automaton Chess Player of M. de Kempelen —
1826, ist eine Kurzgeschichte die entstand, als der neue Besitzer des “Schachtiirken®, Johann
Nepomuk Milzel, ihn auf einer Rundreise in den Vereinigten Staaten vorstellte. Es ist der x-malige
Versuch, das Geheimnis aufzudecken und die wahrscheinliche Methode zu veranschaulichen, wie
der Mechanismus funktioniert bzw. wie die Bewegungen gesteuert werden. - RKW

Anmerkung: Es gibt etliche Geschichten iiber den Schachtiirken. Eine Auflistung ist unter Robert
Lohr »Der Schachautomat« zu finden.

Brandon, William Edward (*1914 Kokomo, Indiana; 12002 Clearlake, Kalifornien) US

Matt in sieben Ziigen. Finlay Vindabel war in seiner Kanzlei ein strenger, steifer und altmodischer
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Rechtsanwalt, der seinen jungen Anwilten nicht einmal an den heilesten Sommertagen das
Arbeiten in Hemdsdrmeln erlaubte. Jedoch, wenn er montags in den Schachclub ging, war er ein
vollig anderer Mensch. Sein AuBeres behielt er zwar bei, aber die Art, wie er Schach spielte, schien
iiberhaupt nicht zu ihm zu passen. Er spielte stets riskant und die gewagtesten Varianten mit immer
neuen Ideen. Seit Jahren war er der Vereinschampion, was den ewigen Zweiten, den Psychologen
Dr. Timothy Shay, wurmte. Mithilfe seiner Freundin, der Schauspielerin Cathy Jordan, setzte Shay
bei der ndchsten Vereinsmeisterschaft seine psychologische Waffe ein, mit der er Vindabel beim
entscheidenden Spiel ablenkte. In sieben Ziigen setzte Shay den geistesabwesenden Vindabel matt
ohne zu ahnen, dass er sich damit die eigene Grube gegraben hatte. - GEU

Brecht, Bertolt (1898 Augsburg; +1956 Berlin) Deutschland

Leben des Galilei — 1939. Das epische Theaterstiick spielt in Italien des 17. Jahrhunderts, in einer
Epoche des Umbruchs und der Erneuerung. - Der Universalgelehrte Galileo Galilei verbessert ein
in Holland konstruiertes Fernrohr und ermdglicht damit der Astronomie, den Verlauf der Gestirne
genauer zu erkunden. Mit Hilfe seines Teleskops bestitigt er das kopernikanische Weltbild und
widerlegt die bisherige Vorstellung vom ptolemiischen, wonach die Erde der Mittelpunkt des Uni-
versums sei. Damit gerét er in Konflikt mit den Méchtigen von Kirche und Staat, denn mit dem
Umsturz des alten Weltbildes konnte mdglicherweise auch ein gesellschaftlicher Umsturz einher-
gehen. SchlieBlich wird Galilei verhaftet und gezwungen, seine neue Lehre zu widerrufen. In
Gespriachen verwendet Galilei bildliche Motive, um vermutlich seine Meinung tiber das Weltbild zu
bekréftigen und auszudriicken, gegeniiber Neuerungen offen zu sein. So sagt er z. B. zu Andrea,
dem Sohn der Haushélterin: ,,Unsere Schiffe fahren weit hinaus, unsere Gestirne bewegen sich weit
im Raum herum, selbst im Schachspiel die Tiirme gehen neuerdings weit {iber alle Felder.* (Zitat)
Auf einem Ball im Kardinalspalast zu Rom sagt er zu den Schach spielenden geistlichen Sekre-
tiren: ,,Wie konnt ihr noch immer das alte Schach spielen? Eng, eng. Jetzt spielt man doch so, dass
die grofBeren Figuren iiber alle Felder gehen. Der Turm so — er zeigt es — und der Laufer so — und
die Dame so und so. Da hat man Raum und kann Pline machen.“ (Zitat). - GEU

Anmerkung: Brecht hatte ein Faible fiir Schach. Auf mehreren Fotografien sieht man ihn mit
seiner Mitarbeiterin, der Schauspielerin und Schriftstellerin Margarete Steffin, beim Schachspiel;
ebenso mit dem Philosophen und Kulturkritiker Walter Benjamin, den Brecht zu sich in sein
dénisches Exil eingeladen hatte. Nach ausfiihrlichen Diskussionen iiber ihre neuesten Projekte und
Moglichkeiten zur literarischen Zusammenarbeit war die tigliche Schachpartie nach dem
Mittagessen im sommerlichen Garten fiir beide eine willkommene Abwechslung. 1935 lernte er bei
der Einweihung der prachtigen Moskauer Metro Emanuel Lasker kennen. Seitdem blieben sie in
intensivem Briefkontakt mit dem Kernthema Schach. Aus seinem kalifornischen Exil sind
Schachpartien mit dem osterreichischen Komponisten Hanns Eisler belegt.

Britting, Georg (*1891 Regensburg; +1964 Miinchen) Deutschland

Donaufischer und Midchenhéndler (ist eine Novelle aus der Erstausgabe »Der bekrinzte
Weiher« — 1937). ,,Uns Sechzehnjihrigen war nach dem Gesetz der Schule der Besuch von Wirts-
hdusern unter Androhung strenger Strafe verboten: nur bei Wanderungen aufs Land hinaus durfte
man, das war uns ausdriicklich gesagt worden, sich zu stirken und zu erfrischen, ein Gasthaus
betreten. (Zitat). So marschiert in den Ferien der Schiiler und Ich-Erzdhler zwei- bis dreimal
wochentlich in ein nahe gelegenes Donau-Dorf, drei Viertelstunden Wegs entfernt. Das Privileg
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nutzend, bestelle ich beim Wirt eine Tasse Kaffee oder ein Zitronenwasser, setzte mich vor das
Schachbrett und beschiftige mich mit Schachaufgaben, was meine Leidenschaft ist. Da tritt ein ein-
armiger Glatzkopf mit Seerduberschnurrbart an meinen Tisch, verbeugt sich hoflich, stellt sich als
Berger vor und fragt, ob ich ihn nicht zum Gegner nehmen wolle. ,,Entgegen aller Regel und aller
Weisung der Schachlehre beginnt der Einarm jeden Kampf mit einem Springerzug, nennt das:
zuerst die Reiterei vorschicken! Nun, sagte ich mir, stolz auf meine Buchweisheit, das wird er sich
abgewohnen, den Schaden wird er besehen — aber er gewann, gewann dieses erste Spiel und
gewann spéter noch viele, trotz dieser ganz und gar verfehlten Eroffnung®. (Zitat). Herr Berger hat
ein mageres Gesicht mit vorspringenden Backenknochen und eine raue, médnnliche Stimme. Er ist
fast immer dunkel gekleidet und ,,hat eine abgebriihte Weise, liber das Tun und Treiben dieser Welt
bissige und iiberlegene Bemerkungen zu machen®. (Zitat). Ich hatte erfahren, dass er einmal Donau-
fischer gewesen sei, ein ehrliches Gewerbe, aber das konnte ich nicht so recht glauben. Zufillig
bekam ich ein Gespriach des Wirtes mit seiner Frau mit, als die beiden {iber diesen Teufelsburschen
schwatzten. Demnach soll er auch Madchenhandel betrieben haben. Sogleich ging meine Phantasie
mit mir durch. Ich sah das Schiff voll mit schwarzhaarigen, bunt gekleideten, singenden, wei-
nenden, tanzenden Méadchen die Donau hinab in Richtung Orient fahren. Einen weiteren Eindruck
von Herrn Berger erhielt ich, als Anna, unser Dienstmédchen, an seinem Fischstand den angeprie-
senen Fisch schon als halb tot bezeichnete und ablehnte. Die folgende Schimpftirade mit den
abscheulichsten Worten lie3 uns beide tief errdten. Gliicklicherweise sah er mich nicht, denn ich
hatte die Szene aus einem Versteck heraus beobachtet. Dann folgte der nidchste Schock: als ich den
Wirtshausgarten betrat, sah ich neben ihm ein junges Midchen in weiller Bluse sitzen. Er stellte sie
mir als seine Nichte Helene vor. In dem Moment erschien der Wirt und rief Herrn Berger ab zu
einer geschéftlichen Unterredung mit dem Handler Moosbacher. Da sal3 ich nun mit der Schonen
und wusste kein Wort zu sagen. Aber irgendwie musste ich die Gelegenheit doch nutzen, sie vor
drohendem Unheil zu bewahren. Was dann geschah, verbliiffte mich dann vollends. - GEU

Brown, Fredric William (*1906 Cincinnati, Ohio; 71972 Tucson, Arizona) US

Die Verbrechen des Weihnachtsmannes. (Originaltitel: The Santa Claus Murders - 1942). Wer
nimmt in Amerika schon gro3 wahr, wenn im Sommer ein Weihnachtsmann i{iber den Broadway
geht und das Gebdude eines Radiosenders betritt? Genau so selbstverstéindlich passiert er auch die
Sekretdrin und ermordet deren Chef. Bill Tracy, der Verfasser einer Seifenoper beim Sender, ist
dartiber duBerst verwirrt. Erst kiirzlich hatte er sich die Untat unter dem Titel »Morden kann Spal3
machen« ausgedacht, aber noch geheim gehalten. Er glaubt an einen Zufall. Doch als ein weiterer
Mord nach seinen Ideen erfolgt, verliert er den vermeintlich rettenden Strohhalm. Als dann noch ein
dritter Mord geschieht, kommt ihm die Erleuchtung. Eines der Opfer hatte kurz vor seiner Ermor-
dung ein Schachproblem aufgebaut, das erst wenige Stunden vorher in einer Zeitung verdffentlicht
wurde. Hier muss der Schliissel fiir die Losung liegen. - RKW

Night of the Jabberwock — 1950. Fredric Brown interessierte sich zeit seines Lebens fiir die
Werke von Lewis Carroll, fiir Flote, Schach und Poker, was stets in seinen Romanen und Kurzge-
schichten zum Ausdruck kommt. - Die Nacht des Jabberwock ist die Geschichte von Doc Stoeger,
Herausgeber der Wochenzeitschrift »Carmel Clarion«, die jeden Freitag erscheint. In der Kleinstadt
passiert jedoch nie etwas, iiber das es sich wirklich zu berichten lohnt. So wiinscht sich der Verleger
nichts sehnlicher als ein Verbrechen, um einen schonen Artikel redaktionell ausschlachten zu
konnen. Seine Triibsinnigkeit versucht er in Gesprachen mit dem Barkeeper Smiley Wheeler und
reichlich Alkohol zu ertrinken. Eine weitere Ablenkung findet er in endlosen Schachspielen und
Diskussionen iiber Schachpartien mit dem jungen Al Grainger, der ein sorgenfreies Leben fiihrt,
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aber niemand seine Einnahmequelle kennt. Eines Tages bricht in dem Stddtchen die Holle los und
fordert Docs Vorstellungskraft heraus: es gibt einen Bankiiberfall, einen Unfall in einer Feuer-
werksfabrik, zwei Gangster treiben ihr Unwesen in der Stadt, ein Irrer entflieht der Anstalt, der
stellvertretende Sheriff und ein reicher Fabrikbesitzer verschwinden spurlos. Das aber, was Doc
iiberhaupt nicht glauben kann, ist, dass er {iber all diese Dinge nicht berichten kann, weil er selbst
ein Teil der Ereignisse ist. Ein seltsamer kleiner Mann taucht vor seiner Haustiir auf und gibt sich
als Yehudi Smith aus. Er beeindruckt Doc mit seinen Kenntnissen von Lewis Carroll und Alice im
Wunderland. Doc ist umso mehr erstaunt, da nur wenige wissen, dass er vor einigen Jahren eine
Abhandlung iiber diesen Visionér geschrieben hat. Yehudi veranlasst ein Treffen mit Doc an einem
verlassenen und geheimnisvollen Ort, wo er in einer anderen Dimension iiber die wahre Existenz
der Fantasiewelt von Alice erfahren soll. ,,Sie gehen zusammen auf einen Dachboden, sie finden
einen kleinen Tisch mit einem kleinen Schliissel und eine kleine Flasche mit einem Etikett, auf dem
DRINK ME steht (wie in Alice im Wunderland): Yehudi trinkt aus der Flasche und sinkt [...] ver-
giftet zu Boden.*“ (Pietro De Palma). Doc rennt zur Polizeistation, wo man ihm kein Wort glaubt,
findet aber auf dem Tisch des Dachbodens den kleinen Schliissel und 6ffnet damit den Kofferraum
seines Wagens, aus dem Blut tropft. Im Kofferraum finden sie den Industriellen und den stellvertre-
tenden Sheriff ermordet auf. Allen ist klar, Doc muss der Téter sein, Doc ist verriickt. Er kann sich
der Verhaftung entziechen und in Smileys Bar verstecken. Im Dunst seines Alkoholkonsums
befindet er sich im Gesprach mit Yehudi und im Unterbewusstsein versteht er, wer die Verschwo-
rung gegen ihn organisiert haben konnte und warum er drei Menschen getotet hat. Doch was ist
Phantasie und was ist Wirklichkeit und wird er iiberleben konnen, um es zu drucken? - RKW

Recessional ist eine Kurzgeschichte aus der Sammlung »Alptraume« (Originaltitel: Nightmares
and Geezenstacks — 1961). - Ein Soldat erzihlt die Geschichte von einer erbitterten Schlacht zwi-
schen einem weilen und schwarzen Heer. ,,.Der Krieg war lang, die Verluste an Soldaten waren ent-
setzlich, die Ritter verloren. Der Konig selbst ist seit dem Verlust der K&nigin nicht mehr derselbe
Mann: Er scheint am Ende der Kédmpfe alle Hoffnung verloren zu haben. Der Soldat fiirchtete um
die Seele seines Freundes, des Bischofs, der keinen Glauben hatte und behauptete, es handele sich
nur um Marionetten in den Handen eines unsichtbaren Gottes und schlimmer noch, dass ihr Krieg
nicht der des Guten gegen das Bdse war und dass es in der Tat keine Rolle spielt, wer gewinnen
oder verlieren wird.“ (Wikipedia) Die weille Armee, der er zugeteilt ist, gewinnt schlieflich und
vom Himmel erschallt der Ruf ,,Schachmatt”. Die restlichen Kréfte jedoch sind niedergeschlagen
und versinken im Abgrund, das Schlachtfeld verschwindet in der Dunkelheit und der verzweifelte
Soldat wird in eine Schachtel gepackt. - RWK

The Cat from Siam — 1943. Am spdten Abend spielen Brian Carter und sein Freund, der Detektiv
Jack Sebastian, Schach. Die ersten beiden Partien hat Brian gewonnen, aber jetzt, im dritten Spiel,
ist er in eine “Springergabel® geraten und muss seinen Turm fiir ein Pferdchen hergeben. Brian
wendet sich seiner siamesischen Katze zu, die auf dem Kaminsims sitzt, die beiden Kontrahenten
schlidfrig beobachtend, und sagt zu ihr: ,,Siehst du, Schonheit, man sollte niemals mit einem Poli-
zisten spielen®, worauf Jack bemerkt: ,,Verdammt, ich wiinschte, du wiirdest das nicht tun, das
bereitet mir eine Génsehaut“. (Zitate) Plotzlich fallt draulen auf dem Campus ein Schuss. Die
Kugel durchschldgt das Fenster und verfehlt nur um wenige Zentimeter den Kopf Brians. Sofort
fordert Jack tiber das Telefon Polizeischutz an. Zudem gibt er nach Befragung Brians die Beschrei-
bung von Alister Cole durch, des vermutlichen Téters. Brian hatte vor Tagen mit Cole Schach
gespielt und zufillig bei thm eine Sportschiitzenpistole gesehen. Beide arbeiteten unter Dr. Roth,
dem Leiter der Abteilung Psychologie. Wahrend Brian einer der Dozenten ist, erledigt Cole als
Assistent die anfallenden Laborarbeiten. Das Arbeitsverhiltnis gilt aufgrund der kalten, {iberhebli-
chen Art von Dr. Roth als angespannt. Aulerdem gibt es Meinungsverschiedenheiten iiber die Ver-
marktung eines zuféllig von Brian entdeckten Rattenvernichtungsmittels. Dr. Roth glaubt, bei Cole
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einen Hauch von Schizophrenie zu erkennen, wogegen Brian von einer Paranoia {liberzeugt ist. Des-
wegen versucht Brian, Dr. Roth schnellstens zu warnen, jedoch der wird erstochen aufgefunden.
Den Rest der Nacht verbringt Brian unter dem Schutz seines Freundes Jack und des Polizisten
Wheelers fiir die Objektsicherung. Wahrend Brian sich hinlegt, springt seine Katze vom Kamin-
sims zu ihm aufs Bett zum gemeinsamen Schlafen, so wie sie es immer tut. Der kurze Schlummer
gerdt zum Alptraum: Er hort das Kratzen der Klauen auf dem Zementboden, sich den Rattenkéfigen
ndhernd, von Dr. Roth verteidigt. Jedoch seine schone Siamkatze wichst zum Lowen, bohrt ihre
Krallen in die Schulter Dr. Roths und ihre scharfen Zéhne finden seine Kehle. Danach entfernt sie
sich und schrumpft auf ihre echte Gro3e zuriick. Aber wer ist der tatsdchliche Mdrder Dr. Roths,
welche Rolle spielt in Wirklichkeit die siamesische Katze? Da ist doch etwas faul an der Sache! -
GEU

The Laughing Butcher — 1953, ist eine der 18 Kurzgeschichten aus der Sammlung »Mostly
Murder«. In der Einleitung zu dieser Anthologie sagt Bill Pronzini (Schriftsteller) {iber Fredric
Brown: ,,Er hat mehrere geniale neue Arten erfunden, seine Geschichten zu erzdhlen. Er hat schil-
lernde, manchmal empdrende, manchmal herrlich absurde Handlungsinstrumente eingefiihrt, an-
scheinend, um sie in plausible Geschichten zu verwandeln.” - Ein Metzger der Stadt Corbyville ist
nebenbei Mentalist und Hobbyzauberer. Obwohl die Stadtbewohner ihn der Hexerei bezichtigen,
wird er von den Frauen verehrt. Er hat aber nur Augen fiir eine Frau und die ist mit seinem Erzfeind
Len verheiratet. Als eines Tages Len an seinem Geschéft vorbeikommt, weist ihn der Metzger mit
einer Puppe darauf hin, dass fiir Len die letzte Stunde geschlagen hat. Die folgende Auseinanderset-
zung eskaliert und der schwergewichtige Metzger nimmt Len allzu sehr in die Mangel. Die Szene
wird aus der gegeniiberliegenden Bar von einem Cop, der gerade auf der Hochzeitsreise ist, und
dem Barkeeper, einem 4-Full-Zwerg und Meisterschachspieler, beobachtet. SchlieBlich greift der
Cop ein und rettet damit Len das Leben. Nachdem der Cop und seine Frau die Hintergriinde {iber
die Rivalitdt der beiden erfahren haben, setzen sie ihre Flitterwochenreise fort. Beim Abschied
horen sie noch das bose Geldchter des Metzgers auf der Strale widerhallen. Zwei Wochen spéter
erfahrt der Cop durch Zufall, dass der Metzger von den Bewohnern der Stadt gelyncht wurde. Sie
verddchtigen ihn, Len, der einen hdchst mysteriosen Tod erlitten hat, gekillt zu haben. Auf der
Riickreise besichtigt der Cop den Tatort und die Spuren, zieht seine Schlussfolgerungen daraus, gibt
sie aber erst nach fiinf Jahren preis. Warum eigentlich? - RKW

Brunner, John (*1934 Wallingford, England; 11995 Glasgow, Schottland)

Die Pliitze der Stadt - 1980. (Originaltitel: The Squares of the City — 1965). Der renommierte
Verkehrsanalytiker Boyd Hakluyt wird nach Ciudad de Vados, eine der modernsten GroBstidte der
Welt, berufen. Bald erkennt er, dass sein Verkehrsplanungsauftrag, durch rigorose Trassenfiih-
rungen und Umbauten eine Verbesserung der jetzigen Situation herbeizufiihren, nur als Vorwand
dient, um die Slums aus der Stadt zu verbannen. Die dadurch entstehenden sozialen und politischen
Spannungen drohen zu eskalieren und, um einen Biirgerkrieg zu vermeiden, vereinbaren die beiden
Kontrahenten, der Priasident Juan Vados und der oppositionelle Esteban Diaz, ein Schachspiel mit
menschlichen Figuren, bei denen sie die Konige sind und ihre jeweiligen Mitstreiter von ihren
Rollen nichts wissen diirfen. Durch geschicktes Manipulieren werden die Statisten so gefiihrt, dass
sie den vorgesehenen Zug auch ausfiihren. Boyd Hakluyt merkt schnell, dass auch er eine Figur in
diesem morderischen Spiel ist. - RKW

Anmerkung: Laut “Chess in the arts* wurde Brunner durch das beriihmte Match zwischen Wil-
helm Steinitz und Mikhail Chigorin inspiriert und hat seinen Roman darauf aufgebaut.
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Brunthaler, Heinz

Das Team — 2007. Der Autor ist vielen Schachfreunden als Verfasser von Schachlehrbiichern be-
kannt. In seinem Vorwort zu “Das Team* betont er jedoch, dass er mit seinem ersten Schachroman
lediglich unterhalten und nicht belehren will. Protagonisten sind die Mitglieder einer Jugendmann-
schaft, erfolgsverw6hnt und mit hohen Erwartungen, von denen sich einige im kritischen Alter der
Pubertit befinden. Die Truppe besteht aus Muttersdhnchen, hochintelligenten und teils arroganten
Teenies, Wunderkindern, Dickerchen, Computerfreaks etc. und einem cholerischen Schachtrainer.
Aufgelockert wird die Geschichte durch etliche Partiefragmente, Fallen und Aufgaben. - RKW

Bulthaupt, Freerk (Spieler des Schachklubs Siidwest 1982 - Berlin)

Offnungen — Die Lebensziige des Schachmeisters Greco - 2014. Der um 1600 in Kalabrien, Ita-
lien, geborene Gioacchino Greco, genannt “Il Calabrese®, war nicht gerade mit Reichtiimern
gesegnet. Aber er war ein Schachtalent par excellence und setzte seine Begabung geschickt fiir ein
Leben nach seinem Gusto ein. In Rom, unterstiitzt von Kardinal Savelli und anderen Hochwiirden,
hitte er ein betuliches Leben fiihren konnen. Thn zog es aber an die Fiirstenhofe Europas, um gegen
entsprechendes Honorar Wettkdmpfe auszutragen. In Paris spielt er u.a. gegen den Herzog von
Nemours. Auf dem Weg nach London erleichterten ihn Stralenrduber um mehr als 5000 Scudi.
Nachdem er am englischen Hof durch Siege gegen Sir Francis Gondolphi und Lord of Mount Ste-
phen seine Bestinde wieder aufgefiillt hatte, trieb es ihn an den Hof Philipps IV. in Madrid. Von
dort begleitete Greco einen spanischen Edelmann nach Westindien, wo er 1634 starb. Grecos hohe
Schachkunst spiegelt sich in seinen Manuskripten wider und trug mafgeblich zu der Verbreitung
des Schachspiels bei. - RKW

Burroughs, Edgar Rice (*1875 Chicago, Illinois; 71950 Los Angeles, Kalifornien) US

The Chessmen of Mars — 1922; Planeten-Romantik innerhalb der Science-Fiction-Klassifizierung.
Gahan, der galante Prinz von Gathol, verliebt sich in die Prinzessin Tara von Helium. Tara ist
zunéchst nicht sonderlich beeindruckt von Gahan und hélt ihn fiir einen Stutzer. Spéter verliert die
Prinzessin in einem Sturm die Kontrolle tiber ihr Fluggerit, muss notlanden und wird von den
schrecklichen Kaldanes gefangen genommen. Gahan findet sie und kann sie befreien. Auf der
Flucht in die abgelegene Stadt Manator werden sie, auf der Suche nach Nahrung und Wasser, von
den Bewohnern entdeckt und gezwungen, um ihr Leben zu kdmpfen. Die Arena gleicht einem
groBen Schachbrett und das Spiel Jetan, die Mars-Version von Schach, wird mit lebenden Men-
schen ausgetragen. - RKW

Burton, Jeffrey B. (*Long Beach, Kalifornien-US)
Der Schachspieler — 2013. (Originaltitel: The Chessman — 2012). Der Spezial-Agent Drew Cady

genieft seit drei Jahren seinen Ruhestand und erholt sich von den schweren Verletzungen, die er bei
seinem letzten Fall auf der Jagt nach dem Serienkiller ,,Chessman® erlitten hatte. Plotzlich
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geschehen wieder Morde, welche die gleiche Handschrift wie die des totgeglaubten Monsters
tragen. In den Wunden der Ermordeten hinterldsst es Schachfiguren. Ist ,,Chessman* von den Toten
auferstanden oder ist ein Nachahmungstiter am Werk? Cadys ehemaliger Chef Roland Jund weil3
keinen andern Rat, als den alten Fall wieder aufzurollen und Cady damit zu beauftragen, zumal die
Morde immer bestialischer werden. Cady steht zunédchst wie der Ochs vorm Berg, denn die Sache
ist viel komplizierter, als zundchst angenommen. - RKW

Caldogno, Francesco Bernardino (*1497 Vicenza, Italien)

De ludo scachorum, ist eine Sammlung von Schachspielratschldgen in poetischer Form. Einer z. B.
lautet: ,,Bring deine Konigin nicht zu friih raus.” (Zitat). Caldogno, ein italienischer Gelehrter, Arzt
und Schriftsteller, schrieb das Gedicht in 178 lateinischen Hexametern und widmete es seinem Sohn
Gian Battista. 1974 wurde es von Luigi Paletto fiir L'Italia Scacchistica {libersetzt und gedruckt. -
RKW

Calvino, Italo (*1923 Santiago de las Vegas, Kuba; 11985 Siena, Italien)

Die unsichtbaren Stéidte - 1977. (Originaltitel: Le citta invisibili - 1972) ist ,,ein singuléres, sich
gegen alle Gattungsbezeichnungen sperrendes Stiick Literatur. Es besteht aus 55 kurzen Texten,
Miniaturen nach Art von Prosagedichten, [...] eingebettet in eine Art Rahmenerzdhlung, die jedoch
eher eine Situationsbeschreibung oder Spielanordnung als eine Erzdhlung darstellt. (Wikipedia). -
Der GroBe Khan ist ein begeisterter Schachspieler und will mithilfe von Schachregeln und -ziigen
sein Reich kennenlernen und beherrschen. Fiir ihn driickt sich die Welt im Schachspiel aus und er
benutzt dieses als Metapher. So geht er davon aus, dass, wenn jede Stadt wie ein Schachspiel ist, er
an dem Tag, da er die Regeln begriffen hat, auch endlich sein Reich besitzt, auch wenn es ihm nie
gelingen wird, alle seine Stddte kennenzulernen. Vor seinen Fiilen liegt ein imposantes Schach-
brett, aus Majolika-Fliesen gefertigt und mit riesigen polierten Elfenbein-Figuren bestiickt. Marco
Polo, der von einer Reise von den Enden des Reiches zuriickkehrt, hat reprasentative Waren aus den
Stiddten und Gebieten mitgebracht. Er verteilt diese stumm in einer bestimmten Reihenfolge iiber
die Schachfelder und verschiebt sie gelegentlich nach studierten Bewegungen. Er will damit dem
Kublai Khan vor Augen fiihren, welche unterschiedlichen Bedingungen in dessen Reich herrschen
und welche Vorrechte die fernen Provinzsitze fiir sich in Anspruch nehmen. Die gesammelten und
als Symbole verwendeten Gegenstinde verwirft der Herrscher jedoch als Krimskrams und als nicht
wesentlich. ,,Wesentlich flir das Verstdndnis scheinen ihm also nicht das einzelne sinnliche Symbol,
sondern die Beziehungen, in denen sie zueinander stehen, das Regelwerk also, das das System, das
Reich, ergibt.“ (Mechthild Speicher). - RKW

Camphausen, Wolfgang (*1933, wohnhaft in Niedenstein, Deutschland)

Eine kleine Schachmusik. Nachrichten aus dem Orchestergraben — 1999. Der Autor war dreiund-
dreifig Jahre Orchestermusiker, ,,dann verkaufte er seine Geige und begann mit Erfolg zu
schreiben. Camphausen muss sein Sujet also kennen, das beschriankte Universum des Orchestergra-
bens. Wenn es dort tatséchlich so zugeht wie in diesem Roman, dann muss man sich wundern, dass
ein Orchester liberhaupt noch eine Auffiihrung zustande bringt®. (Produktbeschreibung). - In den
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zwanzig miniitigen Pausen wird jeweils eine Partie Blitzschach gespielt. Kontrahenten sind der
deutsche Violinist von den Ersten Geigen und sein ungarischer Kollege, der bei den Zweiten
Geigen landete, obwohl er der bessere Streicher ist. IThre Gedanken sind jedoch weniger beim
Schach, als beim Gespréch iiber Alltagsprobleme und belanglosem Zeug iiber Musik und Kollegen
und {iber ,,Neid und Intrigen zwischen den Musikern, aber Einigkeit gegeniiber dem natiirlichen
Feind, dem Dirigenten®. (Produktbeschreibung). - RKW

Canetti, Elias (*1905 Russe, Bulgarien; 11994 Ziirich, Schweiz)

Die Blendung - 1935. Fiir dieses Erstwerk erhielt Canetti 1981 den Literaturnobelpreis. Es kann
aber keinesfalls zur Schachliteratur gezéhlt werden. Trotzdem wird es hier aufgefiihrt, weil ein
Schachspieler in der Handlung eine nicht unbedeutende Rolle spielt. - Protagonist ist der welt-
fremde Sonderling, Sinologe und Biichersammler Peter Kien, der von dem zwielichtigen Siegfried
Fischerle ganz gehorig betrogen wird. Fischerle hélt sich fiir ein Schachgenie. Fiir ihn ist Schach
alles im Leben. ,,Ein Mensch, was ka Schach spielt, is ka Mensch. Im Schach sitzt die Intelligenz,
sag ich®. (Zitat). Sein Traum ist, als Weltmeister in Amerika zu leben. Hierzu benétigt er aber vorab
eine Menge Geld, das er sich von Kien auf hinterlistige Art ergaunert. Die Strafe 14sst nicht lange
auf sich warten und ist grausam. - RKW

Carrieére, Jean-Claude (*1931 Colombieres-sur-Orb, Frankreich)

Die Schachpartie. Uber 25 Jahre hat Carriére Geschichten und Erzihlungen der Menschheit aufge-
spiirt und in dem Buch Der Kreis der Liigner - Die Weisheit der Welt in Geschichten - 1999
(Originaltitel: Le cercle des menteurs — 1998) zusammengefasst. Das Buch ist aufgegliedert in 21
Kapiteln. In Kapitel 8 “Ein guter Lehrer kann brauchbar sein oder auch nicht* befindet sich u. a. die
Kurzgeschichte “Die Schachpartie. Leider war iiber den Inhalt nichts zu erfahren. - RWK

Carroll, Charles Michael

The Great Chess Automaton — 1975, ist eine kurzweilige Niederschrift {iber den Schachspieler
»des Uhrwerks aus dem !8. Jahrhundert” (Zitat). Der Autor kommt zu dem Ergebnis, dass der
“Schachtiirke* ein ,,charmanter Betrug mit einem Mann (und einer Kerze, damit er sehen konnte,
was er tat) war, der sich darin versteckte. (Zitat). - RKW

Anmerkung: Es gibt etliche Geschichten iiber den Schachtiirken. Eine Auflistung ist unter Robert
Lohr »Der Schachautomat« zu finden.

Carroll, Lewis (Pseudonym): Dodgson, Charles Lutwidge (*1832 Daresbury; 1898 Guildford)
England

Alice hinter den Spiegeln — 1999, (Originaltitel: Through the Looking-Glass, and What Alice

Found There — 1871), ist die Fortsetzung des Kinderbuches »Alice im Wunderland«. - An einem

verschneiten Novembertag spielt Alice mit ihrer Katze Dinah und den Katzenkindern, einem

weillen und einem schwarzen, vor dem Kamin. Neugierig, wie wohl die Welt auf der anderen Seite
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eines Spiegels aussehen wiirde, schaut sie hinter den Kaminsims-Spiegel. Dort entdeckt sie eine
Parallelwelt, in der u.a. Schachfiguren lebendig sind. Auch die Landschaft liegt da wie ein grof3es
Schachbrett. Sie trifft die Schwarze Konigin und mdchte am Spiel teilnehmen. Von der Schwarzen
Konigin als weiller Koniginbauer (White Queen's pawn) eingesetzt, startet sie vom zweiten Feld.
Wenn sie ins achte Feld gelangt, wird auch sie Konigin. - RKW

Carta, Paul (*Ajaccio, Frankreich)

L'échiquier des étoiles — 2006, ist die iliberarbeitete und vollstdndige Ausgabe des erfolgreichen
zweibdndigen Werks von »Gens una sumus«, das ,,sowohl von Lesern von Science-Fiction als
auch von Schachliebhabern geschitzt wird.” (Buchbeschreibung). - Im Jahre 2082 erwacht Eric aus
einem langen kryogenen Schlaf [Zustand bei extrem niedrigen Temperaturen]. Die Erde erscheint
thm wie gewohnt, obwohl sie seit vierzig Jahren Teil einer galaktischen Konfoderation geworden
ist. Seltene Raumschiffe mit fortschrittlichen Technologien landen stetig und liefern dringend bend-
tigte Rohstoffe unter der Kontrolle einer jetzt médchtigen UNO. ,,Die Erde dagegen, die letztendlich
wenig Kontakt zu auBlerirdischen Kréften hat: Sie exportiert nur eines, das einzige, das hochmiitige
und unzugingliche Alfies wirklich interessiert: Schachspiele. Aber warum interessieren sich diese
auBBerirdischen Rassen so flir Schach?* (Inhaltsangabe). - Dieser Roman stellt den Konig der Spiele
in den Mittelpunkt aller Raum-Zeit-Fragen. - RKW

Carter, Stephen L. (*1954 Washington, District of Columbia-US)

Schachmatt (Originaltitel: The Emperor of Ocean Park — 2002). Der Bundesrichter und Politiker
Oliver Garland, mit Verbindungen zu den hochsten Kreisen Washingtons, stirbt iiberraschend. Sein
Sohn Talcott glaubt zunéchst, dass eine Herzschwéche den Tod verursacht hat. Doch bereits auf der
Beerdigung seines Vaters wird er von dem Unterweltboss Jack Ziegler bedroht. Zudem erhélt er
jetzt stindig seltsame Warnungen. Warum fragt man ihn stdndig nach den “Vorkehrungen®, die sein
Vater fiir den Fall seines Todes getroffen haben soll? Warum sind das FBI und ganz miese Typen
an den “Vorkehrungen interessiert? Warum fehlen zwei Schachfiguren auf dem so sorgsam gehii-
teten Schachbrett seines Vaters? Offenbar findet man die “Vorkehrungen* nur dann, wenn man
etwas von Schachproblemen versteht. - RKW

Samantha’s Gambit — 2010. In Fallon, Massachusetts, war die Aufregung iiber die beiden ver-
schwundenen Kinder riesig. Da keine einzige Spur von den Vermissten gefunden wurde und die
Suche somit ergebnislos blieb, ging man schlieBlich davon aus, dass die Jungen ertrunken waren.
Im Nachhinein waren sich alle einig, dass die Ursachen des Horrors mit dem Schachset begannen.
Das wunderschone Schachspiel wurde von dem Dozenten fiir hohere Mathematik und Schach-
spieler der Meisterklasse, Lucius Glidden, fiir die jihrliche Spendenaktion der Episcopal Church
gestiftet. Er hatte es kunstvoll aus Speckstein geschnitzt und alle Spielsteine stellten Tiere dar.
Beverly Mackin wollte es erst gar nicht annehmen, denn es war viel zu wertvoll. Aullerdem fiel ihr
das seltsame Verhalten Glidden's auf, denn er wandte nie sein Gesicht der Kirche zu und lehnte
mit fadenscheinigen Ausreden die Einladung ab, dort eine heile Schokolade zu trinken, obwohl es
zu der Jahreszeit schon bitter kalt war. Beverly's Tochter Samantha, eine Einzelgéngerin, die sich
stets schwarz kleidete, eine Vorliebe fiir schwarzen Lippenstift hatte und stdndig im Internet surfte,
war die Erste, die 6ffentlich einen Verdacht gegen Glidden duB8erte. Sie war liberzeugt: Glidden ist
ein Ddmon. Anlass hierfiir war das Verschwinden von Alyssa Forrest's Katze mit Namen Bischof
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Lopez. Samantha war aufgefallen, dass der Turm des Schachspiels genauso aussah, wie Alyssa's
Katze. Darauf hin hatte sie das ganze Schachspiel mit ihrem Handy fotografiert und mit Bildern von
verschwundenen Tieren ins Internet gestellt. Kurz entschlossen war sie in das Haus von Glidden
eingebrochen und hatte nach weiteren Beweisen fiir das Verschwinden der Katze gesucht. Sie fand
ihr rotes Halsband und u.a. auch zwei geschnitzte Figuren, die den verschollenen Kindern aufs Haar
glichen. Samantha, Alyssa's Freundin Megyn Deveaux und Larry, ein Vasall Samantha's, ent-
schieden, das Haus griindlicher zu durchsuchen, obwohl Alyssa hédnderingend davon abriet.
Trotzdem schlichen die Drei in den Keller. Alyssa, die vor dem Kellerfenster wachte, versuchte
durch Zurufe in Kontakt zu bleiben. Die Verstindigung wurde jedoch immer schwicher und brach
schlieBlich ab. Die letzte Nachricht, die sie erhielt, war eine SMS von Samantha, aber ihr Handy
sagte ihr, dass diese nicht zu diesem Zeitpunkt gesendet wurde. War Samantha's Gambit, um den
Verdacht zu beweisen, doch zu riskant? - GEU

Castellvi, Francesc de (* ? ; 71506) Valencia, Spanien
Fenollar, Bernat (*1435/1440 Penaguila; 11516 Valencia) Spanien
Vinyoles, Narcis (*1442/1447; +1517 ) Valencia, Spanien

Scachs d'amor — 1475. Das lyrische Werk wurde von den o. g. Poeten unter dem Namen der drei
Planeten Mars, Venus und Merkur verfasst. Es wurde in der katalanischen Sprache des 15. Jahr-
hunderts geschrieben und ,,ist das élteste Zeugnis des modernen Schachs, welches damals in Spa-
nien de la dama (von der Dame), in Anlehnung an seine charakteristischste und michtigste neue
Figur, genannt wurde. [...] Das Gedicht beschreibt eine Schachpartie in Form einer Allegorie.*
(Wikipedia). - Mars, von de Castellvi gespielt, trigt den Namen der Liebe und sein Konig ist der
Verstand, seine Konigin der Wille. Vinyoles iibernimmt den Part der Venus und nimmt den Namen
Ruhm an, sein Konig ist die Ehre und seine Konigin die Schonheit. Fenollar spricht iiber die Tatig-
keiten Merkurs und fungiert als Schiedsrichter. Zuer