Gerhard Buchfelder, 50259 Pulheim-Stommeln April 2016
letzte Anderung: Aug. 2020

Schach in der Literatur

Bekanntlich gibt es eine uniiberschaubare Anzahl von Schachbiichern (geschétzt >100.000), die
sog. Schachliteratur, mit der man ganze Bibliotheken fiillen kann. Das Sachgebiet umfasst: Lehr-
und Turnierbiicher, Er6ffnungen, Mittel- und Endspiele, Studien, Analysen, Kompositionen, Strate-
gien und Taktiken, Psychologie, Philosophie, Biografien und Geschichte, Bildbdnde sowie
Kurioses. Eine Auflistung dieser Werke diirfte wohl miithsam sein, wenn nicht sogar ein Lebens-
werk, denn stindig kommen Neuerscheinungen hinzu. Dagegen ist die Anzahl an Romanen,
Novellen und Erzdhlungen, in denen die Protagonisten sich zum Schachspiel hingezogen fiihlen
oder gezwungen werden und deren Handeln vom Schach dominiert wird, also Schach in der Lite-
ratur, relativ gering. Mit anderen Worten ausgedriickt, es geht nicht um Lehrstoffe, sondern um
Schach spielende Romanfiguren.

Nachstehend sind die aufgespiirten Kleinode dokumentiert. Eine bloBe Benennung des Autors und
des Titels erschien zu banal. Deswegen ist eine kurze Inhaltsbeschreibung hinzugefiigt, absichtlich
kurz, um nicht alles zu verraten und dem Interessenten die Neugier zu erhalten. Auf eine Aussage,
ob lesenswert oder nicht, wurde verzichtet, da naturgemill die Geschmicker differieren und jeder
Leser wohl eine andere schriftstellerische Bewertung vornimmt. Selbstverstandlich habe ich nicht
alle Geschichten gelesen, sondern mich auch der Suchmaschinen und der einschldgigen Unterlagen
bedient und teilweise Kommentare tibernommen.

Hinweise auf weitere Literatur in diesem Sinne nehme ich gerne entgegen.
Im Anschluss sind die gemeinfreien Gedichte iiber das Schachspiel aufgefiihrt.

Quellenangabe
RKW: Rezensionen, Klappentexten oder dem Web entnommen
GEU: selbst gelesen bzw. {ibersetzt aus dem Englischen, Franzdsischen, Italienischen.

Chess in literature

As you might know, there is an unmanageable number of chess books (estimated >100.000), the so-
called chess literature, with which you can fill entire libraries. The subject includes: instructional
and tournament books, openings, middle and end games, studies, analyzes, compositions, strategies
and tactics, psychology, philosophy, biographies and history, illustrated books and curiosities. A list
of these works should probably be tedious, if not a life's work, because new releases are constantly
being added. By contrast, the number of novels, novellas and stories in which the protagonists are
attracted or compelled to play chess and whose actions are dominated by chess, so chess in
literature, is relatively small. In other words, it's not about textbooks, but chess-playing fictional
characters.
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Below are the discovered gems documented. A mere naming of the author and the title seemed too
banal. That's why a short description of the content is added, deliberately short so as not to reveal
everything and to keep the interested person curious. Statements, whether or not worth reading,
were omitted, since naturally the tastes differ and each reader probably makes a different literary
evaluation. Of course I have not read all the stories, but I used the search engines and the relevant

documents and partially adopted comments, too.

I appreciate references to further literature in this sense.

Following are the public domain poems about chess.

Source

RKW: Reviews, blurbs or found in the Web
GEU: self-read or translated from English, French, Italian.

Ergianzungen ab Stand Aug. 2019: / extensions since Aug. 2019

Geschichten / stories

Arrabal, Fernando
Asimov, Isaac

Aub, Max
Bachmann, Ingeborg
Belfiore, Robert
Belin, Fred

Benni, Stefano
Berthier, Paul
Boileau-Narcejac
Boito, Arrigo
Bontempelli, Massimo
Boulle, Pierre
Bourniquel, Camille
Bradford,Gamaliel
Brecht, Bertolt
Brown, Fredric

Caldogno, Francesco Bernardino
Carri¢re, Jean-Claude

Carroll, Charles Michael

Carta, Paul

Castellvi, Fenollar, Vinyoles
Chandler, Raymond

Le pastaga des loufs ou ouverture orang-outan

The Curious Omission

Crimenes ejemplares

Malina

La petite joueuse d'échecs

On acheve bien les cadavres

Terra!

La partie d'échecs

Le secret d'Eunerville — Une aventure d'Arséne Lupin
L'alfier nero

La scacchiera davanti allo specchio

Echec perpétuel

Tempo

The History and Analysis of the Supposed Automaton Ch....
Leben des Galilei

Night of the Jabberwock
Recessional

The Laughing Butcher

De ludo scachorum

Die Schachpartie

The Great Chess Automaton
L'échiquier des étoiles
Scachs d'Amor

Das hohe Fenster
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Clarke, Sir Arthur C.
Coe, Jonathan
Cooper, James Fenimore
Deighton, Len
Diderot, Denis
Dominique, abbé. J.
Douay, Dominique
Emmanuel, Frangois
Evans, Henry Ridgely
Exbrayat, Charles
Fanthorpe, R. Lionel
Fleming, lan

Forsyth, Frederick

Gavin, Thomas

Gracq Julien

Grillparzer, Franz Seraphicus
Haik, Aldo/ Fornasari, Carlos
Jacq, Christian

Jones, Thomas P.

Jones, Sir William

Klein, Gérard

Kochanowski, Jan

Krist6f, Agota

Langelaan, George

Le Clézio, Jean-Marie Gustave
Lefebvre, Jean-Pierre
Lethem, Jonathan
Levi, Primo

Levitt, Gerald M.
Lieutenant X

Littell, Robert
London, Mary
Maillart, Jean
Malaplate, Jean
Marsollier, Benoit-Joseph
Mendoza, Eduardo
Meyer, Stephenie
Milne, A.A.

Monfils, Nadine
Monteilhet, Hubert
Mudonzvo, Simba
Naouri, Karine
Niemojowski, Ludwik
Parker, Peter
Pérez-Reverte, Arturo
Pratchett, Sir Terry

Racknitz, Freiherr Joseph Friedrich zu

Raskin, Ellen

Quarantine

Allein mit Shirley

Der Wildtoter

Finale in Berlin

Rameaus Neffe

Les Trois parties d'échecs
L'échiquier de la création
La Partie d'échecs indiens
Edgar Allan Poe and Baron von Kempelen's Chess-Play...
Imogene est de retour!

Forbidden Planet

Liebesgriile aus Moskau

Das vierte Protokoll

Der Unterhédndler

Kingkill

Der Versucher

Konig Ottokars Gliick und Ende

Les échecs spectaculaires

L'affaire Toutankhamon

Observations upon the Automaton Chess Player

Caissa or The Game at Chess

Schachbrett der Sterne

Das Schachspiel

Die dritte Liige

Denkende Roboter

Un nommé Langdon / Le masque d'un agent secret

La Qarantaine

Die Nacht des Fdhrmanns

Der Garten der Dissidenten

Le joueur caché

The Turk, Chess Automaton

Langelot et I'Avion détourné

Moskau hin und zuriick bzw. Der Springer

Le Crime étrange de Greenwich

Le Roman du comte d'Anjou

Aventuriers du Jeu Royal

Le Joueur d'Echecs

Nichts Neues von Gurb

Bis(s) zum Ende der Nacht

The Ballad of Edward Bray

Les miroirs secrets de Bruges

Der Asche entstiegen

Michael Sceptre: and The Deathful Chess Games

Le jeu des Rois

Szach i mat!

Tatwaffe Konigsspringer

Cadix, ou la diagonale du fou

Stealth Chess

Uber den Schachspieler des Herrn von Kempelen und ...
The Westing Game
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Rebensburg, Reinhard
Sayers, Dorothy L.
Scheidegger, Claude
Shan, Darren
Szalatnai, Rezso
Thomas, Edward
Unbekannter Autor
Unbekannter Autor
Unbekannter Autor
Verne, Jules

Die Majestitsbeleidigung

Striding Folly

Mille et une Anecdotes recueillies autour de I'échiquier
Fiirst der Schatten

Kempelen, a varazslo

The Chessplayer & Other Essays

Strobeck, die Pflegestitte des Schachspiels

The KING'S OWN

Versus de Scachis

Reise durch die Sonnenwelt

Gemeinfreie Gedichte / public domain poems

Cotta, Johannes
Delille, Jacques
Minding, Julius
Morgenstern, Christian
Riickert, Friedrich

Schachspiel
L'homme des champs
Das Schachspiel
Tapetenblume
Liebesfriihling

Nicht gemeinfreie Gedichte / poems not in the public domain

Grasemann, Herbert
Kirmse, Rainer
Kohlmeyer, Dagobert
Levi, Primo

Rahn, Norbert
Vieth, Martin

Nachspann / supplement

Brice, Michel
Eaubonne, Frangoise d '
Jensen, Hans

Leblanc, Maurice
Mead, Richelle
Susbielle, Jean-Frangois

Mehrere Kurzgedichte, Titel unbekannt
Das Schachspiel
Schachgefliister: 64 heitere Gedichte
Zwei Gedichte: Scacchi
Scacchi II
Spielend leicht, wie das Leben
Das konigliche Spiel!
Der Schachverein!

Le jeu du cavalier

L'Echiquier du Temps

Schach dem Abt

Edith au cou de cygne
Gameboard of the Gods

Le déclin de l'empire Européen
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Uberarbeitungen ab Stand Aug. 2019: / revisions since Aug. 2019

Sissa ibn Dahir

A Cheng

Arrabal, Fernando

Borges, Jorge Luis
Brunner, John

Calvino, Italo

Chernev, Irving
Dupuy-Mazuel, Henry
Eliot, Thomas Stearns
Goethe, Johann Wolfgang von
11f, Ilja / Petrow, Jewgeni
Klein, Gérard

Lo6hr, Robert

Paul, Jean

Pérez-Reverte, Arturo
Riickert, Friedrich
Schiller, Friedrich von
Standage, Tom

Vida, Marcus Hieronymus

Die Weizenkornlegende (Text)

Der Konig des Schachs (Text)

Hohe Tiirme trifft der Blitz (Text)

Echecs I et Echecs II (Schachgedicht: Titel)

Die Plitze der Stadt (Anmerkung)

Die unsichtbaren Stddte (Titel und Text)

The Chess Companion (Inhaltsangabe)

Der Schachspieler (Text)

The Waste Land (Text; vom Nachspann zu d. Geschichten)
Gotz von Berlichingen (Anmerkung)

Ein interplanetarer Schachkongre3 (Vorname und Text)
Le Gambit des étoiles (Text und Anmerkung)

Der Schachautomat (Anmerkung)

Die unsichtbare Loge (Anmerkung)

Das Geheimnis der schwarzen Dame (Text)

Seida (Anmerkung)

Kabale und Liebe (Anmerkung)

Der Tiirke (Text und Anmerkung)

Schachspiel der Gétter (Text)
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Geschichten tuiber das Schachspiel / Stories about chess games

Sissa ibn Dahir (angeblich 3. oder 4. Jahrhundert n. Chr., Indien)

Die Weizenkornlegende. Obwohl nicht ganz im Sinne des Prologs, steht die Sage hier an erster
Stelle der Geschichten. Es soll in etwa veranschaulicht werden, was Schach fiir den Schachenthu-
siasten bedeutet und wozu hier die zahlreichen Abhandlungen wiedergegeben werden. ,,Die
Geschichte ist ein “Gleichnis fiir die Vielfalt des Schachspiels® (Martin Beheim-Schwarzbach), das
die Unerschopflichkeit der Moglichkeiten und Partieverldufe im Schach versinnbildlicht. Die
Legende kann sowohl als Hommage an das Schachspiel, als auch als anschauliches mathematisches
Lehrbeispiel wie auch als sozialkritisches Werk verstanden werden. Die Anekdote findet hiufig im
Zusammenhang mit exponentiellen Funktionen Erwdhnung und bildet das dlteste Beispiel dafiir,
dass eine mathematische Fragestellung auf das Schach bezogen wird - und damit einen Vorgriff auf
das Gebiet der Schachmathematik. (Wikipedia). Wohl noch zutreffender, aber auf jeden Fall
humorvoller, beschreibt Heinrich Fraenkel, alias Assiac, die Denk- und Handlungsweise des
“Schéchers® aus der Sicht der “Schachwitwen®. Wer sich diese Glosse nicht entgehen lassen will,
sollte sich das Vorwort in »Noch ein vergniigliches Schachbuch« von Assiac zu Gemiite fiihren.
Wer aber tiefgriindig in die Seele des Schachspielers eindringen will, wird mit »Das Geheimnis
der schwarzen Dame « von Arturo Perez-Reverte bestens bedient.

Legende: ,,Der indische Herrscher Shihram tyrannisierte seine Untertanen und stiirzte sein Land in
Not und Elend. Um die Aufmerksamkeit des Konigs auf seine Fehler zu lenken, ohne seinen Zorn
zu entfachen, schuf Dahirs Sohn, der weise Brahmane Sissa, ein Spiel, in dem der K&nig als wich-
tigste Figur ohne Hilfe anderer Figuren und Bauern nichts ausrichten kann. Der Unterricht im
Schachspiel machte auf Shihram einen starken Eindruck. Er wurde milder und lie§ das Schachspiel
verbreiten, damit alle davon Kenntnis ndhmen. Um sich fiir die anschauliche Lehre von Lebens-
weisheit und zugleich Unterhaltung zu bedanken, gewidhrte er dem Brahmanen einen freien
Wunsch. Dieser wiinschte sich Weizenkorner: Auf das erste Feld eines Schachbretts wollte er ein
Korn, auf das zweite Feld das Doppelte, also zwei, auf das dritte wiederum die doppelte Menge,
also vier und so weiter. Der Konig lachte und war gleichzeitig erbost iiber die vermeintliche
Bescheidenheit des Brahmanen. Als sich Shihram einige Tage spéter erkundigte, ob Sissa seine
Belohnung in Empfang genommen habe, musste er horen, dass die Rechenmeister die Menge der
Weizenkdrner noch nicht berechnet hitten. Der Vorsteher der Kornkammer meldete nach mehreren
Tagen ununterbrochener Arbeit, dass er diese Menge Getreidekdrner im ganzen Reich nicht auf-

bringen konne. Auf allen Feldern eines Schachbretts zusammen wiren es 2941 oder
18.446.744.073.709.551.615 (= 18,45 Trillionen) Weizenkorner. Nun stellte er sich die Frage, wie
das Versprechen eingelost werden konne. Der Rechenmeister half dem Herrscher aus der Verlegen-
heit, indem er ihm empfahl, er solle Sissa ibn Dahir ganz einfach das Getreide Korn fiir Korn
zdhlen lassen. (Wikipedia).

Anmerkung: ,Es existieren alternative Erzdhlweisen, wonach es sich anstatt um Weizenkérner um
Reiskorner gehandelt habe. Fiir diese Geschichte gibt es in indischen Quellen keinen Beleg. Sie ist
dem arabischen Kulturkreis zuzurechnen. Es werden sowohl der Biograph Ibn Challikan (1211-
1282) als auch der Schriftsteller und Dichter as-Sabhadi, der im Mittelalter in Bagdad lebte, als
Ursprung angegeben. As-Sabhadi soll auch schon die richtige Losung angegeben haben. (Wiki-
pedia). - RKW

A Cheng oder Ah Cheng (Pseudonyme): Zhong, Acheng (*1949 Peking, China)
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Der Konig des Schachs - 1992. (Originaltitel: Qiwang — 1984). ,.Der Protagonist Wang Yisheng
erfihrt eine allmdhliche Transformation vom ‘“Schachnarren® zum “Schachmeister” - von einem
entfremdeten jungen Mann, der von den materiellen Bediirfnissen des Lebens besessen ist, zu einem
geistig erleuchteten Ubermittler der chinesischen Tradition. (Columbia University Press). - Der
junge geniale Schachspieler Wang Yisheng schldgt sich mit Schach spielen und kleinen Betriige-
reien so recht und schlecht durchs Leben. Seine Gedanken kreisen lediglich ums Essen und Schach.
In der “Down to the Countryside-Bewegung* wird er und sein Freund, zwei Intellektuelle unter
vielen, zur Arbeit auf einen abgelegenen Bauernhof geschickt. Wahrend der Zugfahrt in die Berge
erzdhlt Wang seinem Freund von seinem bisherigen Leben. Er stamme aus einer sehr armen Familie
und hitte gegen den Willen seiner Mutter das Schach spielen erlernt. Seine Mutter war dagegen,
weil ein Schachwahnsinniger mit Schach kein Geld verdienen kénne. Obwohl sie seine Schach-
manie stets missbilligte, habe sie ihm, bevor sie starb, ein Schachspiel aus weggeworfenen Zahn-
blirstenstielen geschnitzt. Eines Tages habe er einen alten Mann getroffen, der Miill zum Verkauf
sammelte. Es war ein Schachmeister, der ihm nach den Prinzipien des Daoismus alles beibrachte,
was er iiber Schach wusste. Danach habe er eine Strategie zur Weiterentwicklung seiner Spielkunst
entwickelt. - Nach einiger Zeit kollektiver Arbeit auf dem Bauernhof wird ein lokales Fest mit
einem Schachturnier angekiindigt. Wang erhélt Urlaub, um am Turnier teilzunehmen, kommt aber
zu spit an. Daher fordert er am Ende des Turniers die Gewinner zu einem inoffiziellen Spiel heraus.
SchlieBlich spielt er ohne Ansicht der Bretter simultan gegen neun Spieler. Acht Spiele gewinnt er
leicht, das neunte endet remis. - Das Besondere an diesem Roman ist das Sichtbarwerden der unter-
schiedlichen Weltanschauungen: die Weisheit vergangener Zeiten — die Weisheit der alten taoisti-
schen Meister — gegeniiber der der modernen westlichen Welt. - RKW

Adelmann, D. C.

Montags-Schach — 2000. Jeden Montag wird Schach gespielt. Das ist im Gefingnis die einzige
Abwechslung fiir das Ganovenquintett: der Professor, Samson, Booky, Vaporetto und Nevada Joe.
Doch als in der Partie die letzte Figur geschlagen wird, ist nicht der Konig Matt, sondern es
bedeutet das Aus fiir den Mithéftling Schneider. Schneider wird des Mordes an seiner Freundin
beschuldigt. Statt montags Schach zu spielen, bereiten die fiinf Knastbriider ein Tribunal gegen ihn
vor. Uber seinen Anwalt erhalten sie die notwendigen Unterlagen und trainieren ihre Rollen als
Staatsanwalt, Richter und Zeugen. Dann beginnt der Prozess unter den Augen der nichtsahnenden
Justiz. Obwohl der Beschuldigte immer wieder seine Unschuld beteuert und sie bei den Recherchen
auf Ungereimtheiten, unglaubwiirdige Zeugenaussagen und fehlerhafte polizeiliche Ermittlungen
stoflen, wird Schneider wie erwartet schuldig gesprochen. Danach ist die Schachrunde zerstritten.
Sie machen sich wegen der Verurteilung gegenseitig Vorwiirfe. Als dann eines Sonntags der
Gefangnispfarrer tiber Levi, den Zollner, predigt, ist Samson, der nur dosend zugehort hatte, plotz-
lich wie elektrisiert. War nicht auch im Prozess von einem 38 Tonnen schweren Ungetiim, das
»Levi« genannt wurde und in Venlo iiber die Grenze fuhr, die Rede? - RKW

Adkins, Cleo (vermutl. USA)
Die schwarze Dame — 1959. (Originaltitel: The Case of the Ebony Queen — 1955). Auf dem

Cover ist ein Schachbrett zu erkennen, auf dem eine vermutlich ermordete Frau liegt und eine
schwarze Schachdame steht, die von einem Nagel durchbohrt ist. In dem Kriminalroman spielt
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Schach anscheinend eine nicht unerhebliche Rolle, denn der kurzen Buchbeschreibung ist zu ent-
nehmen: Derrick Patterson ist Privatdetektiv und kein Bodyguard. Deshalb ist der Auftrag, fiir JB
Elliots Tochter “Minx‘ Kinderméddchen zu spielen, fiir ihn keine gute Idee. Andererseits kdnnen mit
der 1000-Dollar-Gage fiir einen nicht besonders beschwerlichen Job lange gehegte Traume erfiillt
werden. ,,.Die Ermordung der Schauspielerin Floya Brighton war lediglich der Beginn der Gewalt
und die Frage, wer sie getdtet hatte, konnte nicht bestimmt werden, bevor Derrick nicht einige
andere Fragen beantwortet hatte: Wer hatte einen Rubinohrring verloren? Und wer hatte die
schwarze Schachkdnigin durchbohrt?** (Buchbeschreibung). - RKW

Anmerkung: Unter dem Titel »Die schwarze Dame« erschien auch eine Geschichte von Stephen L.
Carter.

AKkunin, Boris (Pseudonym): Tschchartischwili, Grigon (*1956 Sestaponi, Georgien)

Tiirkisches Gambit — 2001, ist ein Roman, der eine Episode aus dem Russisch-Osmanischen Krieg
im Jahre 1877 beschreibt. - Die junge Russin Warja Suworowa will ihren Verlobten, der in der
Armee als Chiffrierer arbeitet, in Bulgarien besuchen und gerit in den groften Schlamassel. Sie
erhdlt unerwartete Hilfe von dem undurchsichtigen Fandorin und gemeinsam gelangen sie an die
russische Front bei der belagerten Stadt Plewna. Warja und Fandorin werden mit geheimdienstli-
chen Aufgaben betraut. Es gelingt ihnen, eine List des Feindes aufzudecken und dadurch das Blatt
zugunsten der Russen zu wenden. Der Gegner weil} sich aber auch zu helfen und so stellen sich die
Feinde immer wieder gegenseitig ein Bein. So erkldrt der tiirkische Spion Anwar Effendi der
Russin, dass sie sich in einer grandiosen Schachpartie befinden und er darin fiir die Weillen spielt.
Er ist bereit, den osmanischen Staat zu opfern, wenn er damit die russische Bedrohung verhindern
kann. Er selbst habe Russland am Anfang dieser Partie eine fette Figur angeboten, die appetitliche
Tiirkei. Folglich ist der Titel des Romans an das Gambit, einer Eroffnung im Schach, angelehnt. Im
Roman kommt auBBerdem noch eine Simultanschachszene vor. - RKW

Aldani, Lino (*1926 San Cipriano Po; 12009 Pavia) Italien

Doppelschach — 1983. (Originaltitel: Scacco doppio — 1979). Aldani war Mathematiklehrer und
Schriftsteller. Seine Hauptthemen sind Gesellschaftskritik und Uberbevolkerung. So ldsst er in
diesem Werk den Ich-Erzdhler, wihrend er eine Partie Schach gegen den Schachautomaten Mark-5
spielt (es ist die Partie Lasker-Delmar, 1910) und dabei reichlich Gin genief3t, iiber Kapitalismus,
Stadtebau und Sterilisation philosophieren. Eine undurchsichtige Rolle spielt dabei die Freundin des
Protagonisten, Elena, die in all seine Uberlegungen mit einbezogen wird. Beim Spiel kommt dem
Ich-Erzdhler schlieBlich die Erkenntnis, dass der Automat téglich seine Dummheit misst und er
folglich ein Idiot sein muss. Besser wire es, wenn er sich einem Schachverein anschlieBen wiirde.
Die Partie endet damit, dass er auf einen Fehler des Roboters spekuliert und einen “vergifteten
Bauern® schldgt. Durch das folgende Doppelschach verliert er seine Dame und damit das Spiel. -
GEU

Ali, Tariq (*1943 Lahore, Pakistan)

Im Schatten des Granatapfelbaums - 1993. (Originaltitel: Shadows of the Pomegranate Tree -
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1993). Yasid Umar erhdlt zu seinem 10. Geburtstag ein Schachspiel mit aufergewdhnlichen
Figuren: Die Mauren mit schonen Gesichtsziigen sind in Weill gehalten, wogegen die Christen
Ungeheuern gleichen und mit Schwarz vorlieb nehmen miissen. Das ist nicht verwunderlich, denn
es ist die Zeit um 1500 nach Chr., in der die Christen wiiten und den Untergang der arabischen bzw.
maurischen Kultur im heutigen Andalusien herbeifiihren, auch eine Zeit, in der sich das moderne
Schach entwickelt. - RKW

Andersen, Kenneth Bogh (*1976 Henne, Dédnemark)

Slaget i Caissa (Die Schlacht von Caissa - 2000). Die Trilogie ist eine Fantasie-Saga, deren Hand-
lung vom Schachspiel beherrscht wird. - Der 13-jéhrige Frode ist sterbenskrank. Als er eines Nachts
aus einem seltsamen Traum erwacht, ist sein Zimmer gefiillt von einem geheimnisvollen, undurch-
dringlichen Nebel, der ihn in das Land Caissa trdgt. In der bizarren Welt mit sprechenden Tieren
und seltsamen Kreaturen tobt ein fiirchterlicher Krieg zwischen dem weiflen und schwarzen Konig.
Spater erkennt er, dass alle Schachfiguren sind in einem Spiel, dem sie nicht entrinnen kdnnen.
Frode wird ausgewihlt, daran teilzunehmen im Kampf zwischen Gut und Bose. - RKW

Anderson, Poul (*1926 Bristol, Pennsylvania; 72001 Orinda, Kalifornien) US

Hollenzirkus — 1973. (Originaltitel: A Circus of Hells - 1970). Lieutenant Dominic Flandry iiber-
nimmt von Koénig Leon Ammon einen zweifelhaften Auftrag. Er soll den vergessenen Planeten
Wayland, der reich an Rohstoffen ist, erkunden. Der Empfang dort ist nicht gastlich, denn er wird
direkt von seltsamen, unmenschlichen Kreaturen angegriffen. Er entdeckt, dass der Jahrhundert alte
Zentralcomputer sich verselbststindigt hat und laufend Roboter baut, die programmiert sind, zu
toten. Die eigenartige Kampfweise - jede dieser bizarren Kreaturen kdmpft immer nur nach dem
gleichen Schema — ldsst ihn erkennen, dass er sich auf einem immensen Schachbrett in einem todli-
chen Schachspiel befindet. - RKW

The Immortal Game — 1954. Bei einem Forschungsprojekt tiber Computerverkniipfungen wird
eine Partie Schach gespielt. Dabei kontrolliert jeder Einzelrechner, obwohl alle miteinander ver-
drahtet sind, seine eigene Roboterfigur. Die weile Streitmacht aus Leuka, angefiihrt von Konig
Mikillati und Dame Dolora, bekriegen sich mit dem schwarzen Lager aus Cinnabar unter Konig
Flambard und Konigin Evyan. Die Schlacht wird aus Sicht der Schachfiguren erzéhlt und analy-
siert; der schwarze Konigslaufer, Bischof Rogard, ist Hauptkommentator. Der Kampf verlauft wie
die beriihmte »Unsterbliche Partie« von 1851 zwischen Adolf Anderssen und Lionel Kieseritzky.
Das veranlasst einen Betrachter zu der Bemerkung, dass die Computer viele Eigenschaften eines
menschlichen Gehirns besitzen. - GEU

Schach dem Unbekannten — 1961, (Originaltitel: We Claim These Stars — 1959), sieche Nach-
spann.

Archer, Jeffrey (*1940 London, England)

Checkmate (eine Kurzgeschichte aus der Sammlung »A twist in the tale« - 1989). Beim sonntagli-
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chen Schachspiel im Club beobachtet ein Mann, wie eine wunderschone, aufreizende Frau dilettan-
tisch gegen einen élteren Herrn spielt. Er bittet sie zu sich nach Hause, um bei einer Tasse Kaffee
Schach zu spielen. Bevor sie beginnen bietet er eine Wette an: eine Geldsumme gegen ein Klei-
dungsstiick. Die Dame verliert hintereinander und er erhoht stets den Einsatz. Nachdem die Lady
bis auf BH und Hoschen alles abgestreift hat, ist der Mann vollig aufgeregt und setzt beim néchsten
Spiel einen sehr hohen Betrag. - RKW

Arnellos, Hannibal (Griechenland)

Die unsterbliche Partie — 2011. Anhand der beriihmten Schachpartie zwischen Anderssen und
Kieseritzky wird eine Beziehung zwischen Elise und Hannibal aufgebaut. Elise ist eine hiibsche,
kluge und kultivierte Frau die nach gescheiterter Ehe einer neuen Liebe nicht abgeneigt ist. Han-
nibal, ihr Gegenspieler, ist ein Vampir, ein charmanter einsamer Jiger, gezeichnet und erschopft
durch die Erkenntnisse von Jahrhunderten, der nicht glaubt, dass eine weitere Liebschaft ihm neue
Erfahrungen bringen kann. Doch gegen Elises Zauber ist er machtlos. Erschwerend kommt hinzu,
dass eine sterbliche Frau und ein unsterblicher Vampir unterschiedliche Vorstellungen von der
Liebe haben. So entwickelt sich die Partie, vom ersten Kennenlernen bis zum Schachmatt, zu einem
Spiel zwischen Kampf und Hingabe, Macht und Opferbereitschaft. - RKW

Arrabal, Fernando (*1932 Melilla, Spanien)

Hohe Tiirme trifft der Blitz - 1986. (Originaltitel: La torre herida por el rayo — 1983). Eine
Schachpartie bestimmt den Rhythmus dieses Romans und Politthrillers, in dem Zug um Zug das
Leben der beiden Kontrahenten, die unterschiedlicher nicht sein konnten, geschildert wird. Nach
Aussage des Autors ,,Die mit Intelligenz gepaarte Strenge gegen die von Talent gekronte Anmut.*
(Zitat). Es sind zwei Schachgenies, die um die Weltmeisterkrone kdmpfen: der hochbegabte,
intuitiv agierende spanische Goldschmied Elias Tarsis und der kiihl berechnende, linksintellektuelle
Schweizer Physiker und Genetiker Marc Amary. Die beiden kennen sich von der Klosterschule her
und der jiingere Amary war dort Tarsis Sklave. Quer durch die Partie verlduft zusétzlich eine dra-
matische Entfilhrung eines sowjetischen Politikers durch kommunistische Terroristen in Paris. Das
brisante daran: Tarsis hédlt Amary fiir den Drahtzieher. - RKW

Le pastaga des loufs ou ouverture orang-outan (Die verriickte Pastaga oder die Orang-Utan-Er-
offnung) — 1978, ist ein Boulevard-Theaterstiick mit allen Attributen des Genres: leidenschaftliche
Liebe, Eifersucht, Liebhaber im Schrank, eine Dame Lulu, die den dltesten Beruf der Welt ausiibt,
masochistische Praktiken, Homosexualitdt, Missverstdndnisse, Psychoanalysen, Selbstmord etc.. In
dem Etablissement gibt es Drogen, rivalisierende Banden sowie Bordsteinschwalben, die besser
Schach spielen als der Weltmeister. Nebenbei findet im Hintergrund die Schachweltmeisterschaft
“Pastaga des Loufs* statt. Mathilde kdmpft gegen Teddy aus Brooklyn um den Weltmeistertitel. -
RKW

Anmerkung: Arrabal ist ein begeisterter Schachspieler. Er hat u. a. mehrere Essays und Lehrbiicher
iiber Schach geschrieben, z. B. »Echecs et mythes«, »Fétes et défaites sur 1'échiquier«, »Chroniques
de I'express. Les échecs féeriques et libertaires«, »Bobby Fischer«.
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Asimoyv, [saac (*1920 Petrowitschi, Russland; 11992 New York City, New York-US)

Ein Sandkorn am Himmel — 1997, (Originaltitel: Pebble in the Sky — 1950), ist einer von drei
Imperium-Romanen des Autors. - ,,Der Roman beschreibt die Zeit nach der weitgehenden Besied-
lung der Galaxie durch die Menschen, die im Gegensatz zur ersten Besiedlungswelle groftenteils
ohne Roboter stattfand. Es sind unterschiedliche Zivilisationen entstanden, die Ahnlichkeit mit der
Zivilisation der urspriinglichen Erde schwindet ebenso wie die Kenntnis der Menschen um ihre
Herkunft von nur einem einzigen Planeten. Es gibt Rivalititen zwischen unabhingigen Machtblo-
cken, die jeweils Teile der Galaxis dominieren. Letztendlich entsteht das Galaktische Imperium,
welches vom Planeten Trantor aus die gesamte besiedelte Galaxis beherrscht - eine Szene bietet
eine gute Verbindung aus Dialog und Schachspiel®. (Foundation-Zyklus, Wikipedia). - RKW

The Curious Omission -1974, ist eine Kurzgeschichte aus dem Zyklus »Schwarze Witwer« und
erschien im Sammelband »Tales of the Black Widowers«. Die sechs Mitglieder des “Clubs der
schwarzen Witwer* sind keine Bosewichte, sondern ehrbare Herren, die sich einmal im Monat zu
einem gemiitlichen Beisammensein zusammenfinden, um zu Abend zu essen und zu trinken.
»Dieses Treffen zeichnet sich durch zwei Besonderheiten aus. Erstens darf - und das ist eigentlich
der Sinn dieser Veranstaltung - keine Frau an diesem Essen teilnehmen. Zweitens wird bei dieser
Zusammenkunft jedes Mal eine geheimnisvolle Angelegenheit aufgeklédrt. [...] Obwohl die
Schwarzen Witwer mit der groBiten Begeisterung versuchen, jeden Fall zu 16sen, sind sie dennoch
immer wieder auf die Hilfe ihres Kellners Henry angewiesen, der wie ein zweiter Sherlock Holmes
oder Hercule Poirot jedes noch so tiefsinnige Geheimnis entschleiert.” (Klappentext). » The Curious
Omission« schrieb Asimov speziell fiir die Union Carbide Corporation, die ein Thema fiir einen
Wettbewerb ihrer Mitarbeiter suchte. In diesem Krimi ,,geht es um Schach, vielleicht in kleinen
Dosen, aber die gefundene Losung lohnt einen Blick auf diesen Text voller Fantasie. Unsere Alice
hinter dem Spiegel findet ihr Schachbrett!* (Buchbeschreibung). - RKW

Aub, Max (*1903 Paris, Frankreich; 1972 Mexiko Stadt, Mexiko)

Crimenes ejemplares (Vorbildliche Verbrechen) — 1957, ist ein Erguss von 130 “vorbildlichen*
Morden, die im guten Glauben und nur zum Vergniigen begangen wurden. Die beispielhaften Ver-
brechen berichten von der Kunst, den Néchsten mit Freuden zu ermorden. Fiir Aub's-Liebhaber gilt
die Zusammenstellung als absoluter Klassiker des schwarzen Humors und wird als ein wahres Kult-
buch betrachtet. ,,Zynismus, Wildheit und Humor vermischen sich in diesem wie Messerklingen
geschérften Gestindnissen ...“ (Buchbeschreibung). - Im vorliegenden Kapitel (ohne Titel) diinkt
sich ein Schachspieler wesentlich besser als sein Gegner, obwohl er bereits fiinf Partien gegen
diesen C-Klasse-Spieler hintereinander verloren hat. Kurzerhand totet er ihn am nidchsten Morgen
und steckt dem Opfer einen Bischof (Liufer) ins Auge. - GEU

Bachmann, Ingeborg (*1926 Klagenfurt, Osterreich; 11973 Rom, Italien)

Malina — 1971. ,,Im Zentrum des Romans steht die (namenlose) Ich-Erzdhlerin, welche ihre exis-
tentielle Situation als Frau und Schriftstellerin bis in die Extremzonen erforscht, und zwar sowohl
durch personliche Reflexion als auch in Dialogform.” (Wikipedia) Es ist schwierig, die komplexe
Handlung in kurzen Ziigen zu beschreiben. Der Casus knacksus ist Anfang und Ende einer leiden-
schaftlichen Liebesbeziehung zwischen der Ich-Erzdhlerin und Ivan, der mit seiner Frau und seinen
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zwei Kindern ebenfalls in der Ungargasse in Wien lebt. Die Ich-Erzdhlerin und Ivan haben sich
zufillig kennengelernt, auf den ersten Blick verliebt und eine verhidngnisvolle Affdre begonnen.
Aus beruflichen Griinden hat Ivan wenig Zeit fiir sie. Sie, vom Liebesfieber befallen, sucht mit
allen Mitteln seine Nidhe. Sind sie dann endlich zusammen, brauchen sie manchmal {iberhaupt nicht
miteinander zu sprechen und spielen Schach. Ivan hilft ihr dabei, damit es zu einem Patt kommt,
weil er ithr Trauma spiirt. Er wiirde sie gerne davon befreien, kann das aber nicht, da sie ihm ihre
Seele nicht 6ffnet. In seinen Umarmungen jedoch scheinen sich alle ihre Probleme in Luft aufzu-
16sen. Ist Ivan nicht erreichbar, unterhélt sie sich mit ihrem Mitbewohner Malina, einem Militarhis-
toriker, der immer fiir sie da ist, ihr stets geduldig zuhort und die Ruhe bewahrt. - RKW

Ballard, James Graham (*1930 Shanghai, China; 12009 Shepperton, England)

End Game — 1963, ist ein psychologisches Spiel zwischen dem zum Tode verurteilten Constantin
und seinem Henker Malek. Malek, ein kréftiger Mann mit einer scharfen Intelligenz und einem
anonymen Gesichtsausdruck, nimmt seine Mission sehr ernst. Er beobachtet sein Opfer sténdig und
ist stets in dessen Néhe. Sogar die Tiir zwischen ihren Schlafzimmern ist entfernt. Sie wohnen
gemeinsam in einer hoch ummauerten Villa, die, auller einem Biicherregal und einem demolierten
Schachspiel, nichts an Dekoration aufzuweisen hat. Das Essen wird von einer Polizei-Ordonnanz
zubereitet und serviert. Um sich die Zeit zu vertreiben, spielen sie immer wieder Schach und Con-
stantin versucht zugleich, Malek von seiner Unschuld zu iiberzeugen, ihn fiir sich zu gewinnen und
thm das Datum der Hinrichtung zu entlocken. Malek jedoch strebt an, dass Constantin seine Schuld
an einem nicht existenten Verbrechen eingesteht. - GEU

Barr, Robert (*1849 Glasgow, Schottland; 1912 Woldingham, England)

A Game of Chess — 1893. Im Bewusstsein seines bevorstehenden Todes schreibt Henri Drumont
an seinen Onkel, Graf Ferrand, in Paris. Er teilt mit, dass er, nachdem er die Konzession fiir die
Beleuchtung der Stadt Boukrah mit Elektrizitdt erhalten, die Zahlung von Erpressungsgeldern an
den korrupten und unersittlichen Schwikoff, Herausgeber der Tageszeitung von Boukrah, einge-
stellt hat. Dieser drohte, durch Aufhetzung der Bewohner, das Projekt zu zerstoren. Auflerdem sei
er ein ddmonischer Experte mit dem Rapier und ein zielsicherer Pistolenschiitze. Bei der nichsten
Begegnung im Raucherzimmer des Imperial Klubs verhilt sich Schwikoff auffillig herzlich gegen-
iiber Henri Drumont und 14dt ihn zu einer Partie Schach ein. Nach kurzem Spielverlauf bezichtigt er
Henri eines ungiiltigen Zuges und schiittet tihm vor den anwesenden Herren und Offizieren ein Glas
Wein ins Gesicht. Die Beleidigung kann Henri nicht auf sich sitzen lassen und so kommt es zu
einem Duell. Der Graf, seines Enkels und Erben beraubt, iibernimmt jetzt selbst die Projektleitung
in Boukrah. Zudem baut er, da er sich der Wissenschaft verpflichtet hat, ein Experimentierlabor mit
einem groB3en Schachbrett im Boden eingelassen, die Felder gelb und grau, abwechselnd aus Kupfer
und Stahl. Schwikoff, der unter dem Vorwand, einen informativen Artikel iiber die Elektoinstalla-
tionen schreiben zu wollen, bittet um ein Gesprdach mit dem Grafen. Schwikoff legt klar, dass der
Erfolg des Unternehmens von der Haltung der Presse abhdngig ist. Er fordert eine Summe von
zwanzigtausend Franken. Der Graf schldgt eine Ratenzahlung vor, aus Geheimhaltungsgriinden je-
weils abholbar in seinem Arbeitszimmer. Der Erpresser, der nicht ahnt, dass Henri der Neffe des
Grafen war, geht darauf ein und der Graf bereitet sich auf eine “elektrische Schachpartie* zu seinen
Bedingungen vor. - GEU

Seite 12/ 189



Barz, Helmut (*1969 Braunschweig, Deutschland)

Damenopfer. Katharina Klein in den Schlagzeilen — 2015. Fiir dreizehn Uhr ist die feierliche Eroff-
nung des »Instituts fiir okkulte Pathologie und kryptoforensische Medizin« sowie die der neu
gegriindeten Sonderermittlungseinheit angesagt. Zur Einstimmung wird im Morgenmagazin auf
Radio Hessen ein Interview mit dem Chefarzt des Instituts, Dr. Andreas Amendt, und der krimina-
listischen Leiterin der Ermittlungstruppe, der dreiunddreiBigjédhrigen Kriminaldirektorin Katharina
Klein, ausgestrahlt. Debattiert wird liber die Behauptung des Volksmundes: ,,Wenn auf dem Grab
jedes Ermordeten eine Kerze brennen wiirde, wiren unsere Friedhofe nachts taghell erleuchtet®.
(Zitat). - Den Festakt beginnt der Polizeiprasident Karl Ernst Drechsler mit einer selbstbeweihriu-
chernden und einschlifernden Rede. Als dann zum Schluss der Minister des Landes Hessen fiir
Justiz, Integration und Europa, Jan-Ole Vogel, zum Rednerpult geht, wird ein reges Interesse
sichtbar, zumindest bei den Frauen jenseits der fiinfunddreilig, denn Vogel gilt als “Richard Gere*
der hessischen Landespolitik. Zum Entsetzen aller entnimmt der Minister mitten in seiner Rede aus
einem Aluminiumkoffer eine Pistole und schieB3t sich in den Kopf. ,,Ausgerechnet Vogels Todfeind,
Innenminister Hanfried de la Buquet, beauftragt Katharina und ihre Einheit, den Tod des Ministers
zu untersuchen. Nur warum? Und weshalb trug Vogel bei seinem letzten Auftritt einen mit einer
Schachfigur bestickten Damenslip?“ (Buchumschlag). Katharina kannte Vogel als brillanten
Schachspieler mit einer herausragenden ELO-Zahl.. Bei einer Simultanveranstaltung Vogels gegen
die zehn besten Schachspieler des Frankfurter Polizeipriasidiums hatte sie gegen ihn ein Remis
erzielt. Ihre Ermittlungen, gemeinsam mit Dr. Andreas Amendt, fiihren sie nun ,.tief in den Intrigen-
sumpf der hessischen Landespolitik*. (Produktbeschreibung). - RKW

Bauhaus, Ben (*1973 Berlin, Deutschland)

Bullet Schach — 2015. Kommissar Johannes Thiebeck hat seinen letzten Fall bei der Mordkommis-
sion Berlin nicht sauber abgeschlossen. Zu viele Ungereimtheiten, die er nicht ausrdumen kann,
bleiben offen. Er wird vom Dienst suspendiert und ist fortan als privater Sicherheitsberater titig.
Endlich kann er sich nun seiner Leidenschaft, dem Schachboxen, hingeben. Das ist eine spezielle
Art des Kampfes, bei dem jeweils im Wechsel eine Runde Schach und eine Runde Boxen absolviert
wird. Doch dann geschieht ein Mord in seinem unmittelbaren Umfeld. Offenbar hat es der Téter auf
Thiebecks Verwandte und Freunde abgesehen. Die Missetat weist Parallelen zu einem alten Fall
Thiebecks auf und der Verdacht liegt nahe, dass Thiebeck eine Verbindung zu dem Morder haben
muss. Er wird daher gebeten, die Polizei bei ihren Ermittlungen zu unterstiitzen. Es gibt jedoch wei-
tere Mordopfer und schnell wird klar, dass der Serienkiller mit Thiebeck eine spezielle Schachpartie
spielt. Sobald eine Figur fallt, muss eine Person aus Thiebecks Bekanntenkreis ins Gras beif3en.
SchlieBlich erkennt Thiebeck, dass er gegen den Serienmdrder nur eine Chance hat, wenn er mit
seiner eigenen Vergangenheit ins Reine kommt - RKW

Beck, Heinrich Christian (*1760 Gotha; 1803 Mannheim) Deutschland
Die Schachmaschine oder Geniestreich liber Geniestreich - 1797. Wenigstens hierin sind sich der

Baron und die Baronesse von Rink einig: ihre Nichte Julie von Wangen soll nicht den Baron
Eduard von Wendheim ehelichen. Fiir Baron von Rink steht Wendheim nicht zur Debatte, weil der
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ein armer Teufel ist. Aullerdem hat er seinem Freund, Herrn von Ruf, sein Wort fiir dessen Neffen
Carl gegeben. Die Baronesse steht schon langst dem ehemaligen Leutnant Wendheim ablehnend
gegeniiber. Sie sdhe gerne eine Heirat mit dem reichen Grafen Balken, einem Stiefbruder Wend-
heims. Den wiederum lehnt Baron von Rink ab, weil der Graf fiir ihn ein Dummkopf und eingebil -
deter Narr ist. Die Baronesse will sich jedoch durchsetzten und bringt zuniichst ihre ganze Uberre-
dungskunst bei Julie auf, um sie von den Vorziigen des Grafen zu {iberzeugen, erfihrt aber nur eine
Abfuhr. Daher versucht sie es mit List und Tiicke. Die ziindende Idee hat sie, als sie thren Mann
beim Schachspiel mit sich selbst mangels gleichwertigen Partners antrifft. Baronesse: ,,So wiirde
ich mir eine Maschine anschaffen, wie z. B. die des Herrn v. Kempelen war; da konnen Sie doch
mit Ehre Thre ganze Kunst aufbieten. Baron: ,,Wenn Sie so galant wéren, mir eine solche zu ver-
schaffen®. (Zitate). Sogleich fordert die Baronesse den Grafen Balken auf, eine Kiste dhnlich dem
»Schachtiirken« anfertigen zu lassen, in die er sich verstecken solle. So kdnne er ungesehen ins
Schloss getragen werden und in Julies Schlafzimmer gelangen. Die dadurch kompromittierte Jung-
frau miisste ihn dann zur Wiederherstellung ihrer Ehre heiraten. Das Gesprich hat zufdllig Sophie
von Hastfeld, ein Miindel der Baronesse, belauscht. Sophie informiert sofort ihre Freundin Julie
iiber den schéndlichen Plan. Die ganze Geschichte wiirde kein Lustspiel sein, wenn es jetzt nicht
drunter und driiber ginge. Besonders der junge Carl von Ruf sorgt fiir manche Uberraschung. Sein
Motto ist, eine gute Tat findet kaum Erwihnung und ist am nichsten Tag schon vergessen. Uber
einen liederlichen Streich und unmégliches Auftreten spricht die ganze Stadt wochenlang. - GEU
Anmerkung: Es gibt etliche Geschichten iiber den Schachtiirken. Eine Auflistung ist unter Robert
Lohr »Der Schachautomat« zu finden.

Beckett, Samuel (*1906 Dublin, Irland; 11989 Paris, Frankreich)

Murphy - 1938. Murphys Hobby ist das Meditieren. Sein sehnlichster Wunsch ist es, einmal das
Gefiihl genieBen zu kdnnen, sein Geist habe sich von seinem Korper getrennt. Er nimmt eine
Arbeitsstelle als Krankenpfleger in einer psychiatrischen Klinik an, weil er glaubt, in den Patienten
Seelenverwandte zu finden und spielt mit dem schizoiden Mr. Endon Schach. Es sind kuriose Ziige,
welche die Spieler ausfiihren, denn keiner spielt, um im herkdmmlichen Sinne zu gewinnen. - RKW

Belfiore, Robert (*1951 Albi, Frankreich)

La petite joueuse d'échecs — 2000, ist ein Science-Fiction-Jugendroman, der zum ersten Mal in der
Anthologie »Graines de futures« erschien. Er wurde in die vom Ministerium fiir nationale Bildung
vorgeschlagene Referenzliste der Jugendliteraturwerke aufgenommen. - Octavio W. Roy ist
immens reich und michtig. Zudem ist er gemein und liebt niemanden aufer sich. Er ist es gewohnt,
die Welt und die Menschen seinem Willen zu beugen. Er ist aber auch verzweifelt und lebt allein in
seiner grofen kalifornischen Villa. Seine Langeweile totet er so gut er kann mit Schach spielen. Als
eines Tages sein liblicher Partner ausfillt, erscheint ein vierzehnjdhriges Madchen mit Namen
Gwendolyn, um die Partie Schach mit ihm zu spielen. Gwendolyn ist eine junge Androide aus der
ortlichen Agentur von Andréal. Sie wird das Leben des Unbesiegbaren grundlegend verédndern. -
RKW

Belin, Fred (*1963 Dijon, Frankreich)
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On achéve bien les cadavres (Wir kiimmern uns gut um die Leichen) — 1998, erschien als 1. Auf-
lage bei »Editions Choucas« und wurde 2004 unter dem Titel Mortelle campagne bei »Editions
Les Presses du Midi« neu aufgelegt. - Zermiirbt durch seine Scheidung beschlieft Bruno Dumas,
Paris adieu zu sagen und sich auf dem Land bei sauberer Luft und Ruhe zu erholen. In dem abgele-
genen burgundischen Dorf Bouilland mit 2.000 Einwohnern findet er sein neues zu Hause und
erwirbt dort eine Wiéscherei. Auf seinen Touren lernt er den behinderten rachsiichtigen Paul Maurin
kennen. Maurin ist ein Kriippel mit einem entstellten Gesicht und an den Rollstuhl gebunden. Seine
Eltern schidmen sich seiner, versuchen die “Schande‘ zu verbergen und verbieten ithm, jemanden bei
sich zu Hause zu empfangen. Wen sollte er auch schon empfangen, da sich alle seine fritheren
Freunde nach seinem schrecklichen “Unfall* von ihm abwandten? Bruno und Paul freunden sich an
und spielen des oOfteren Schach. ,,Von Schachspieler zu Schachspieler vertrauen sich die beiden
Mainner ihre Not an und schmieden bald einen Plan, sie zu vertreiben. Der Sommer kommt und das
kleine Dorf, das friiher so friedlich war, wird nunmehr Schauplatz makaberer Ereignisse. In einem
Haus am Fulle des Waldes wird ein Drama ausgeheckt.* (Klappentext). - RKW

Bell, Quentin (*1910 London; 11996 Firle) England

Erinnerungen an Bloomsbury — 1997 aus dem Englischen iibersetzt von Claudia Wenner. Bell
war ein Kunsthistoriker, Kunstkritiker, Maler, Keramiker, Schriftsteller und der Neffe von Virginia
Woolf. 1905 konstituierte sich im Londoner Stadtteil Bloomsbury ,,im Verlauf wiederholter infor-
meller Treffen von Absolventen der Universitdt Cambridge mit gleichaltrigen und gleichgesinnten
Verwandten und Bekannten (Wikipedia) die “Bloomsbury Group®. Ihre Mitglieder waren
Kiinstler, Intellektuelle und Wissenschaftler, die einen pridgenden Einfluss auf die englische kultu-
relle “Modernisierung® hatten. Den Mittelpunkt dieser Gesellschaft bildeten Bells Tante Virginia
Woolf und seine Mutter Vanessa Bell. Bell wuchs in diesem Bloomsbury-Kreis auf, lernte folglich
die Mitglieder aus nichster Ndhe kennen und hat sie in biographischen Portréts beschrieben. Das in
dieser Gruppe nicht nur diskutiert, Ausstellungen und private Veranstaltungen arrangiert, sondern
auch Schach gespielt wurde, ist dem Bildnachweis (S.145): “Julian Bell und Roger Fry beim
Schachspiel zu entnehmen. Diese Szene ist das Motiv einer Studie fiir ein Gemélde im King's Col-
lege, Cambridge. - RKW

Bennett, Ronan (*1956 Newtownabbey, Irland)

Zugzwang - 2006. Kurz vor Ausbruch des Ersten Weltkriegs schmiedet eine Gruppe von Terro-
risten ein Komplott, um den Zaren ins Jenseits zu beférdern. Eine zentrale Rolle spielt dabei ausge-
rechnet der Schachmeister Rozental, der an einem bedeutenden Turnier in St. Petersburg teilnimmt,
den aber in letzter Zeit mentale Aussetzer plagen. Hilfesuchend begibt er sich in die Hinde des Psy-
choanalytikers Spethmann. Bereits nach dem ersten Gesprach mit Rozental gerdt Spethmann in die
Fénge der Miliz und von da an zwischen die Fronten von Spionen und Revolutionéren. Jetzt besteht
Zugzwang. - RKW

Anmerkung: Unter dem Titel Zugzwang erschien auch eine Erzéhlung von Michael Griffith.

Benni, Stefano (*1947 Bologna, Italien)
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Terra! - 1983. ,,.Der Kultroman »Terra!« ist Krimi und Mérchen, Fabel und Comic, Abenteuer und
Science-Fiction-Roman, Fantasy und politische Satire in einem.* (Siiddeutsche Zeitung). - Nicht
nur die New Yorker Bevolkerung litt im August 2039 unter einer ungewdhnlichen Hitzewelle, son-
dern erst recht die Wachmannschaft im Bunker der geheimen Operationszentrale des Pentagons,
mitten in der kalifornischen Wiiste, denn die Klimaanlage war dort ausgefallen. Bei dem Bemiihen,
sich etwas Erleichterung zu verschaffen, wurden durch einen ungliicklichen Umstand die Atomra-
keten gestartet und l6sten damit den Dritten Weltkrieg aus, und drei weitere Atomkriege sollten
folgen. Heute, im Jahre 2157, befindet sich die geschundene Erde in den Klauen einer Eiszeit. Es
besteht kaum Aussicht, dass die riesige Wolke aus tausenden von Gigatonnen Staub, Gas und radio-
aktiver Schlacke, die ein Durchdringen der Sonne auf die Erde verhindert, sich in absehbarer Zeit
auflosen wird. Unter einer 30 Meter hohen Schneedecke ,,geht das Leben jedoch seinen geregelten
Gang unter der Erde weiter [...]* (Zitat), obwohl eine bedngstigende Energieknappheit alles
erschwert. Mittels eines »Vektors«, der in einem siidamerikanischen Gebirge gefunden wurde,
erhilt die Sineuropdische Foderation unter Premierminister Phildys Plassey die Botschaft, dass eine
zweite Erde, die Lebensbedingungen wie die alte Erde bietet, entdeckt wurde. Wie {iblich, meldet
der Entdecker, Kapitin und Weltraumabenteurer Eric van Cram, genannt der Wikinger, seine
Anspriiche an. Er ist jedoch nicht in der Lage, die Position der »Erde 2« anzugeben, ,,da von
meinen beknackten Bordcomputern kein einziger funktioniert. (Zitat). Mit Aussicht auf eine bes-
sere Welt und auf die ErschlieBung neuer Rohstoff- und Energiequellen ist die Foderation bereit,
ein Drittel der ihr verbleibenden Energie fiir eine Mission einzusetzen. Es beginnen fieberhafte
Aktivititen, denn jede der drei iibrig gebliebenen GroBméchte will sich die »Erde 2« als erste
sichern. So starten drei Raumschiffe, um den traumhaften Planeten zu finden. An Bord wird u. a.
iiber die Art von Leben diskutiert, das man eventuell antreffen wird und ob man dieses auch als
solches erkennen wird. Als Beispiel flihrt der Mechaniker Caruso Raimondi die »De Leons Erzih-
lung: Die Zaubersterne« auf. Der Matrose De Leon ,.hatte auf der Tintorera angeheuert, dem Raum-
schiff von Garcia Meza, genannt der Hai. [...] »Ein lebendes Wesen«, sagte er immer, »muss ent-
weder zwei hiibsche Titten oder eine geladene Pistole haben, sonst kann ich es gar nicht ernst
nehmen«.“ (Zitat). Eines Tages landeten sie auf einem Asteroiden und entdeckten dort einen klaren
See mit Seesternen. Meza, der flir solche Schonheiten nichts empfand, befahl kurz, sie mitzu-
nehmen als Ergénzung fiir seine Mahlzeiten. Er a3 tatsdchliche einige von ihnen, kam dann aber auf
die Idee, ein Schachspiel daraus zu machen. ,,Ihr miisst ndmlich wissen, dass der Kapitén eine gro3e
Leidenschaft hatte. Er spielte fiir sein Leben gern Schach. Er spielte auch sehr gut — es gibt ja eine
ritselhafte Verbindung zwischen Bosheit und Genie -, und seit Jahren hatte ithn niemand schlagen
konnen, nicht einmal der Bordcomputer.“ (Zitat) Das Schachspiel sah wirklich wunderschon aus,
jedoch die Seesterne verloren ohne Wasser ihre Leuchtkraft und begannen abzusterben. De Leon
schlich in das Zimmer des Kapitéins, um sie mit etwas Wasser wiederzubeleben. Er wurde dabei
erwischt und nach dem Raumfahrtkodex hitte ihn der Kapitin direkt téten konnen. Der aber wollte
seinen Spaf} und gab De Leon die Chance, mittels einer Schachpartie gegen ithn um sein Leben zu
spielen, natiirlich mit dem Seesterne-Schachspiel. - ,,Mithilfe des alten chinesischen Weisen Fang
und des zwdlfjahrigen Computergenies Frank werden sie feststellen, dass der Schliissel des
Geheimnisses von »Erde 2« nicht in der Zukunft liegt, sondern in der Vergangenheit.” (Siiddeut-
sche Zeitung). - GEW/RWK

Bergengruen, Werner (*1892 Riga, Lettland; 1964 Baden-Baden, Deutschland)

Das konigliche Spiel (eine Erzdhlung aus der Novellensammlung »Die Zwillinge aus Frank-
reich« — 1955). Der Regent Muley hilt zur Sicherung seiner Macht seinen Bruder Abdallah el
Zagal auf dem Felsenkastell oberhalb von Malaga gefangen. Zur Gesellschaft hat er dem Inhaf-
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tierten einen Schachmeister seiner Wahl zugestanden. Als jedoch die ehrerbietige aber strenge
Wache bemerkt, dass die Spieler iiber das morgenlédndische Schachspiel kommunizieren und
Abdallah so von den Vorgéingen im Land erfahrt, bekommt er einen christlichen Sklaven mit dem
Spiel der abendlidndischen Volker zugewiesen. Eines Nachts betritt ein Trabant (im Mittelalter ein
dienender Begleiter oder Leibwéchter) den Raum und iiberreicht Abdallah einen weillen Strick mit
den Worten: ,,Abdallah, du wirst nicht erschrecken, denn auch der Prophet hat sterben miissen. Der
Konig, dein Bruder, hat mir diese Schnur fiir dich mitgegeben®. (Zitat). Abdallah erbittet sich eine
kleine Frist fiir das laufende Schachspiel bis zum Matt. Damit ist aber die Partie noch nicht zu
Ende. - GEU

Berman, Ruth Amelia (*1942)

A Board in the Other Direction (verdffentlicht in »The Magazine of Fantasy and Science Fic-
tion«, Januar 1974), soll eine Kurzgeschichte sein, in der sich die Protagonisten des Schachs
bedienen. Weiteres war nicht zu erfahren. - RKW

Berthier, Paul (*1948 Frankreich)

La partie d'échecs — 1982. Wilson ist ein Eigenbrétler, der auBer Schach nichts vom Leben kennt.
,Eines Tages wird er Schachweltmeister. Woher hat er nun die Idee, dass sein Gegner sich am
Schachbrett umgebracht hat? Warum stiirzt er sich in eine Ermittlung, die ihn aus dem Spiel und
seiner Komfortzone reif3t und ihn in eine Welt wirft, der er immer entfloh? Wilson, ein besessener
Spieler, wird bis zum Ende gehen, selbst wenn die lebenden Stiicke, die er zu manipulieren ver-
sucht, Barbara, Esther, Youri und so viele andere, niemals seinen eigenen Wiinschen entsprechend
agieren, selbst wenn in der Nacht von Amsterdam die Partien eines Spiels ablaufen, dessen Regeln
er ignoriert, selbst wenn er riskiert, alles zu verlieren.” (Inhaltsangabe). - RKW

Bierce, Ambrose (*1842 Meigs County, Ohio-US; +1913 Chihuahua, Mexiko)

Moxon und sein Meister. (Originaltite]l: Moxon's Master — 1893). Der Erfinder Moxon und der
Erzéhler der Geschichte debattieren iiber die Natur des Lebens und die Intelligenz im Allgemeinen.
Moxon vertritt die These, dass es keine unbelebte, tote Materie gibt: alles lebt, alles besitzt Instinkt
und Stirke, Gefiihl und Bewusstsein. Beispielhaft fiihrt er die Reaktionen der Pflanzen auf Bewe-
gungen in ihrer Ndhe an und dass sich Feuchtigkeitspartikel zu wundervollen symmetrischen
Schneekristallen formen sowie Atome eines Minerals, die frei in einer Losung schwingen, sich zu
mathematisch perfekten Gebilden ordnen. Einige Zeit spiter trifft der Erzdhler den Meister Moxon
Schach spielend an. Im Kerzenschein erkennt er nur undeutlich den Schachgegner, der ihm wie ein
Monster erscheint. Es ist ein von Moxon gebauter »Schachtiirke«, nur dass dieser nicht von einem
Menschen gefiihrt wird, sondern ein richtiger Roboter ist. Dem Erzéhler, der nicht viel Ahnung von
Schach hat, fillt auf, dass der Konstrukteur mehr die Maschine beobachtet, als sich auf das Spiel zu
konzentrieren. Moxon setzt den » Tiirken« matt und der Roboter macht, was ein Mensch manchmal
gerne mit seinem Gegner tun wiirde, wenn er die Partie verliert. Verwirrt fragt sich der Erzdhler, ob
das, was er gesehen hat, Wirklichkeit war. - GEU
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Blake, Daniel (Pseudonym): Starling, Boris (*1970 London, England)

White Death — 2012. Diesmal hat es der FBI Special Agent Frank Patrese mit einem wahnsinnigen
Serienkiller oder zwei? zu tun. Zwei Wochen vor der Verteidigung seines WM-Titels im Schach
wird die ehrgeizige Mutter des jungen Kwasi King brutal ermordet auf dem Campus der Yale Uni-
versitidt gefunden. Anstelle des Kopfes liegt links neben ihrem Korper eine Tarot-Karte. Bald
werden weitere Leichen vor den Elite-Sporthochschulen der Ivy League entdeckt. Einige der Opfer
wurden wie im Rausch getdtet, andere wiederum mit chirurgischer Prizision zerstiickelt. Bei allen
lag links neben dem Leichnam eine Tarot-Karte. Das Komplott verldauft wie ein Schachspiel voller
unkalkulierbarer Ziige, Manipulationen und Opfer, sowohl gefiihlsbetont als auch physisch. Wih-
rend Frank noch im Dunkeln tappt, erhidlt er zur Warnung eine Tarot-Karte zugeschickt: Den
Narren. - RKW

Bobker, Lee R. (*1925 New York City, New York; 71999 Greenwich, Connecticut) US

Schach dem Morder - 1984. (Originaltitel: The Unicorn Group). Die Sonderabteilung Unicorn
des CIA besteht selbstverstindlich nur aus Ubermenschen. Und wie es sich fiir amerikanische
Agenten geziemt, retten sie die Welt, in dem sie auf allen Kontinenten fremde Schurken liquidieren.
Doch von der einst so stolzen und zahlreichen Truppe sind nur noch sieben iibrig geblieben. Jemand
in den eigenen Reihen hat wohl Interesse daran, die Clique auszuloschen. Zwecks Aufklarung der
Brudermorde muss der passionierte Schachspieler Morton Singer ran, der seine Leute als Schachfi-
guren und die Abldufe als ein Schachspiel betrachtet und mittels Schachstrategien die Losung
findet, denn es bleibt schlieBlich nur einer iibrig. - RKW

Boileau, Pierre (*1906 Paris; 11989 Beaulieu-sur-Mer) Frankreich
Narcejac, Thomas (*1908 Rochefort-sur-Mer; 11998 Nizza) Frankreich

Ein Heldenleben — 1978. (Originaltitel: La Lépre - 1976). Der junge Marc Pradier ist wéhrend des
2. Weltkrieges als Privatlehrer bei Christophe angestellt. Dort gerédt er in die Kreise der Resistance
und erhilt die Order, den Kollaborateur Olivier Pléaux zu ermorden. Unfreiwillig wird Marc zum
Helden, denn Olivier stirbt ohne sein Zutun. Dennoch bekommt er Ehre und Dank des Vaterlandes
und baut darauf nach dem Krieg eine politische Karriere auf. 13 Jahre spiter holt ithn die Vergan-
genheit ein. Der Totgeglaubte Olivier war unter falschen Namen untergetaucht und bedroht jetzt
Marcs Laufbahn und private Erfolge. ,,Olivier Pléaux ist Schachspieler und als Warnung wird eine
schwarze Schachkonigsfigur versandt®. (Zitat). - RKW

Le secret d'Eunerville — Une aventure d'Arséne Lupin — 1973. Der Meisterdieb Arséne Lupin ist
urspriinglich eine Kunstfigur aus der Feder des franzosischen Schriftstellers Maurice Leblanc
(1864-1941); Boileau-Narcejac erwecken ihn wieder zum Leben und fiihren seine Abenteuer fort. -
Das elegante Renaissance-Herrenhaus mit seinen Kronleuchtern aus massivem Gold und den pres-
tigetrachtigen Gemilden wirkt wie ein Magnet auf den Gentleman-Einbrecher. Bei einem néchtli-
chen “Besuch® stellt er fest, dass schon andere “Sammler* am Werk sind. Er sieht gerade noch, wie
sich drei Silhouetten mit einem langen Biindel entfernen, in ein Boot steigen und in einem Stein-
bruch verschwinden. Sie versuchen, einem alten Mann unter der Folter ein Geheimnis zu entlocken.
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“Blut!*“sagt er, aber was ist damit gemeint? Besitzt das Schloss etwas Kostbareres als seine Kunst-
werke oder verbirgt das Chateau d'Eunerville etwa ein gefdhrliches Geheimnis? Wer sich der
Losung nidhert, hat nicht mehr lange Freude am Leben und es bleiben noch viele auf der Strecke,
bevor das Geheimnis geliiftet wird. Es wird den ganzen Grips Lupins erfordern, die Verbindung
zwischen dem Schloss und einem ausschlaggebenden Moment in der franzosischen Geschichte her-
zustellen. - ,,Das Ritsel ist ein Schachmotiv auf einem Wandteppich (Seite 131). Konig Franz 1.
streckt seinen Arm aus, um eine Figur zu ergreifen, wéhrend sein Gegner nachdenkt. [..] Am Fulle
des Konigs erkennen wir Triboulet, der mit einem Windhund spielt. Erkennen sie das Schachbrett
der Grafen von Eunerville? Sie werden es auf Seite 240 sehen, die Position eines Verriickten, nicht
wahr?* (Klappentext). - RKW

Boito, Arrigo (*1842 Padua; 11918 Mailand) Italien

L'alfier nero — 1867 (Der schwarze Laufer). Die Kurzgeschichte beschreibt vordergriindig die Dis-
kriminierung der dunkelhdutigen Menschen und deren Versuch, sich im Morant-Bay-Aufstand von
der Sklaverei zu befreien. - Protagonist ist ein Jamaikaner, der als Junge versklavt und an einen
englischen Lord verkauft wurde. Der alte Lord erkannte bald, ,,dass der Junge ehrlich und intelli-
gent war, machte ihn zum Hausangestellten, dann zu seinem Sekretir, dann zu seinem Freund und
ernannte ihn zum Erben all seiner Substanzen.” (Zitat). Nach dem Tod seines Herren verlie3 er
England und erwarb im Schweizer Kanton Genf reiche Besitztiimer. ,,Die Genfer nennen diesen
guten Neger Tom oder den Onkel Tom, weil er wohltétig und groBmiitig ist; seine Bauern verehren
thn und segnen ihn.“ (Zitat). Aufgrund einer grausamen Schwindsucht besucht er jahrlich den
bekanntesten Mineralwasserort des Landes. Im Lesesaal des Hotels ist der Sklavenaufstand auf
Jamaika und die brutale Niederschlagung desselben durch den britischen Gouverneur das Tages-
thema. Tom erkldrt aus seiner Sicht, warum die Tyrannei der “Schwarzen® [in der Novelle ist nur
die Rede von Neger oder Nigger] wohl niemals enden wird. Um die Peinlichkeit des Gespréachs zu
beenden, bietet der weile Amerikaner Sir Giorgio Anderssen Tom eine Partie Schach an, verhehlt
aber nicht, dass er durch Schach spielen reich geworden ist und schon gegen die besten Schach-
spieler der Zeit gewonnen hat. Tom nimmt nach kurzer Uberlegung an und weist den vom Ameri-
kaner angebotenen Vorteil eines Stiicks, zum Beispiel eines Turms oder eines Springers, zuriick. So
beginnt die Partie, jeder mit den Steinen entsprechend seiner Hautfarbe. Anderssen ,.fiirchtet seinen
Gegner nicht im Geringsten, und er wei3 auch, wie sehr der Intellekt eines Schwarzen, so gebildet
er auch sein mag, mit dem eines Weillen und noch weniger mit Giorgio Anderssen, dem Sieger der
Sieger, mithalten kann.* (Zitat). Anderssens Spiel wirkt taktisch ordentlich und rational, wihrend
das von Tom chaotisch und doch gleichermafen effektiv erscheint. Spatabends sind die Zuschauer
aufgrund des momentanen Spielstandes von einer Niederlage Toms iiberzeugt und gratulieren
Anderssen schon vorab zum Sieg, bevor sie zu Bett gehen. Doch Tom gibt nicht auf und das Spiel
wird noch die ganze Nacht hindurch verbissen fortgefiihrt. SchlieBlich verliert Tom einen von
seinen schwarzen Liufern, kann ihn aber durch die Umwandlung eines Bauern wiederbeleben und
dem weiflen Konig das Schachmatt bieten. Anderssen, der die Schande nicht ertragen kann, von
einer “niederen Rasse* besiegt worden zu sein, erschie3t Tom und flieht nach Amerika. Gewissens-
bisse zwingen ihn jedoch, sich der Justiz zu stellen. Nun beginnt der Prozess gegen ihn und sicher-
lich kann man erraten, wie das Urteil ausfillt. - GEU

Bontempelli, Massimo (*1878 Como; 1960 Rom) Italien
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La scacchiera davanti allo specchio — 1922. »Das Schachbrett vor dem Spiegel« ist eine fast un-
glaubliche Geschichte mit seltsamen Handlungen, die fiir Kinder geschrieben wurde. ,,Fiir Bontem-
pelli sind Spiegel und Schachspiele der Weg, um {iiber seinen “magischen Realismus® zu sprechen.*
(Klappentext). - In diesem Mirchen, mit deutlichen Hinweisen auf die beriihmte Geschichte »Alice
hinter den Spiegeln« von Lewis Carroll, tauchen tatséchlich die zwei Bedeutungselemente Schach
und Spiegel auf: das Schach als bildliche Umschreibung fiir das Leben und der Spiegel als ver-
kehrte Welt. In diesem Kurzroman ist die Hauptperson ein Junge, der in einem Raum eingesperrt
ist. Er wird von einer iiberzeugenden Stimme in einem Spiegel, der ein fdlschlicherweise harmlos
wirkendes Schachbrett zuriickwirft, angezogen. Ein zehnjéhriger Erzihler kennt einen Konig, ,,der
ithn ohne Tag und Nacht in eine Ebene filihrt, ohne schlechtes Wetter oder natiirliche Dinge, die es
zu beobachten gilt: ein unendlicher Raum, in dem sich die Bilder all derer befinden, die sich auch
nur einmal im Spiegel angesehen haben.” (Buchbeschreibung) - RWK

Borges, Jorge Luis (*1899 Buenos Aires, Argentinien; 71986 Genf, Schweiz)

Das geheime Wunder — 1970. (Originaltitel: El milagro secreto — 1943). Der fiktive tschechische
Dichter Jaromir Hladik traumte nachts ,,von einer langen Schachpartie. Die Gegner waren keine
zwei Individuen, sondern zwei bedeutende Familien. Der Kampf hatte viele Jahrhunderte zuvor
begonnen. Niemand konnte sich an den ldngst vergessenen Preis erinnern, aber es gab Geriichte, der
Preis sei enorm grof3 und vielleicht unendlich. Figuren und Brett wurden in einem geheimen Turm
aufgebaut. [In seinem Traum] war Jaromir der Erstgeborene der streitenden Familien. Alle Uhren
zeigten an, dass die Zeit fiir den nichsten Zug, der nicht aufgeschoben werden konnte, gekommen
war. Der Trdumer rannte liber den Sand einer regnerischen Wiiste - und konnte sich nicht mehr an
die Schachfiguren und die Schachregeln erinnern". (Zitat). Ein paar Tage spéter wird er denunziert,
verhaftet und zum Tode verurteilt. Kurz vor seiner Erschieung bittet er Gott, ihm noch etwas Zeit
zu geben, um den dritten Akt seines wichtigsten literarischen Werkes, einer Tragddie, zu beenden.
Der Wunsch wird ihm gewihrt und wéhrend die Kugeln aus den Gewehrldaufen des Exekutions-
kommandos schieBen, bleibt fiir ihn die Zeit stehen und in seinem Geist vergeht ein Jahr, bis sein
Werk vollendet ist. - RWK

Anmerkung: Borges hat in seinen Werken stets das Schachspiel mit einbezogen. Von ihm stammt
auch die Erkenntnis: "Schach ist eines der Mittel, das wir haben, um Kultur zu retten, wie auch
Latein, das Studium der Humanwissenschaften, das Lesen der Klassiker, die Gesetze der Dicht-
kunst, Ethik. Schach wird jetzt durch Fuflball, Boxen oder Tennis ersetzt, was Spiele fiir Narren,
nicht fiir Intellektuelle sind."

Bosanko, Abigail (Schottland)

Weille Dame setzt auf Liebe - 2003. (Originaltitel: Lazy Ways to Make a Living — 2002). Die
schottische Lexikografin Rose Budleigh ist eine exzellente und leidenschaftliche Schachspielerin.
Beim Schachspiel ist sie meistens die Siegerin, aber im Liebesleben zieht sie immer den kiirzeren.
Sie hat sich schon im stillen damit abgefunden, ihr Dasein im Zdlibat zu verbringen. Doch eines
Tages trifft sie Jamie, einen einstigen Schachturniergegner, den sie sich als Gottergatten vorstellen
kann. Jamie ist attraktiv, er spielt Schach und ist dazu noch reich. Kann das Sprichwort ,,Gliick im
Spiel, Pech in der Liebe* {iberlistet werden? - RKW
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Boulle, Pierre (*1912 Avignon; 11994 Paris) Frankreich

Echec perpétuel. Der Autor von »Die Briicke am Kwai« und »Planet der Affen« beschreibt hier in
einer Kurzgeschichte das »ewige Scheitern« einer menschlichen Intelligenz gegen eine Maschine. -
Professor Roques war ein exzellenter Physiker und Mathematiker. Durch sein Leben in der Wissen-
schaft hatte er eine scharfe Intelligenz und eine unermessliche Kultur erlangt. Worunter er aber litt
und auch als unverzeihliche Behinderung ansah, war die Tatsache, dass er ein schlechter Schach-
spieler war. ,,Nachdem er das Rentenalter erreicht und keinen Wissenschaftszweig mehr entdeckt
hatte, der ihn in Versuchung fiihrte, beschloss er, alle seine intellektuellen Ressourcen fiir das ein-
gehende Studium des Schachspiels zu verwenden.“ (Le Monde diplomatique). Als Erstes las er
Hunderte von Schachlehrbiichern. Dann studierte er beriihmte Partien, die von Schachgromeistern
kommentiert und analysiert wurden. SchlieBlich trainierte er mit Spielern unterschiedlicher Spiel-
stirke. Das alles half nichts, um aus ihm einen Schachexperten zu machen. Also musste der stirkste
auf dem Markt erhéltliche Computer als Trainingspartner her. Tage und Néachte verbrachte er vor
dem Roboter und rechnete manchmal stundenlang, ehe er einen Zug ausfiihrte. Nun stellt sich die
Frage nach dem Endergebnis: kann ein Gehirn, das sich mit den Theorien der Quantenmechanik
assimilierte auch die Kombinationen eines Schachspiels erfassen? - RKW

Bourniquel, Camille (*1918; 12013) Paris, Frankreich

Tempo — 1977. Die spérliche Buchbeschreibung sagt lediglich aus, dass das Pflegekind Aram Man-
sour von einer jungen irischen Frau am Ufer des Genfer Sees aufgenommen wurde und dass dieses
seine Adoptivmutter verlie§t, um sich einem Illusionisten anzuschlieBen. Aram besal} eine auflerge-
wohnliche Begabung fiir Schach, sodass er aufgrund seiner Erfolge fiir den Endkampf um die
Schachkrone nominiert wurde. Am Vorabend des Turniers um den Weltmeistertitel gab er jedoch
den Wettbewerb auf. Danach bestimmen zwei Schachpartien seinen Lebenslauf: die erste gegen
Tobias Lasner Egger, den Erben eines sagenhaften Palastes, der um die Jahrhundertwende von
einem Pionier der Schweizer Hotellerie errichtet wurde und die zweite gegen ein unbekanntes Méd-
chen. Das erste Spiel gewinnt er, beim zweiten muss er die Segel streichen. - RWK

Bradford, Gamaliel (*1795; 11839) Boston, Massachusetts, US

The History and Analysis of the Supposed Automaton Chess Player of M. de Kempelen —
1826, ist eine Kurzgeschichte die entstand, als der neue Besitzer des “Schachtiirken®, Johann
Nepomuk Milzel, ihn auf einer Rundreise in den Vereinigten Staaten vorstellte. Es ist der x-malige
Versuch, das Geheimnis aufzudecken und die wahrscheinliche Methode zu veranschaulichen, wie
der Mechanismus funktioniert bzw. wie die Bewegungen gesteuert werden. - RKW

Anmerkung: Es gibt etliche Geschichten iiber den Schachtiirken. Eine Auflistung ist unter Robert
Lohr »Der Schachautomat« zu finden.

Brandon, William Edward (*1914 Kokomo, Indiana; 12002 Clearlake, Kalifornien) US

Matt in sieben Ziigen. Finlay Vindabel war in seiner Kanzlei ein strenger, steifer und altmodischer
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Rechtsanwalt, der seinen jungen Anwilten nicht einmal an den heilesten Sommertagen das
Arbeiten in Hemdsdrmeln erlaubte. Jedoch, wenn er montags in den Schachclub ging, war er ein
vollig anderer Mensch. Sein AuBeres behielt er zwar bei, aber die Art, wie er Schach spielte, schien
iiberhaupt nicht zu ihm zu passen. Er spielte stets riskant und die gewagtesten Varianten mit immer
neuen Ideen. Seit Jahren war er der Vereinschampion, was den ewigen Zweiten, den Psychologen
Dr. Timothy Shay, wurmte. Mithilfe seiner Freundin, der Schauspielerin Cathy Jordan, setzte Shay
bei der ndchsten Vereinsmeisterschaft seine psychologische Waffe ein, mit der er Vindabel beim
entscheidenden Spiel ablenkte. In sieben Ziigen setzte Shay den geistesabwesenden Vindabel matt
ohne zu ahnen, dass er sich damit die eigene Grube gegraben hatte. - GEU

Brecht, Bertolt (1898 Augsburg; +1956 Berlin) Deutschland

Leben des Galilei — 1939. Das epische Theaterstiick spielt in Italien des 17. Jahrhunderts, in einer
Epoche des Umbruchs und der Erneuerung. - Der Universalgelehrte Galileo Galilei verbessert ein
in Holland konstruiertes Fernrohr und ermdglicht damit der Astronomie, den Verlauf der Gestirne
genauer zu erkunden. Mit Hilfe seines Teleskops bestitigt er das kopernikanische Weltbild und
widerlegt die bisherige Vorstellung vom ptolemiischen, wonach die Erde der Mittelpunkt des Uni-
versums sei. Damit gerét er in Konflikt mit den Méchtigen von Kirche und Staat, denn mit dem
Umsturz des alten Weltbildes konnte mdglicherweise auch ein gesellschaftlicher Umsturz einher-
gehen. SchlieBlich wird Galilei verhaftet und gezwungen, seine neue Lehre zu widerrufen. In
Gespriachen verwendet Galilei bildliche Motive, um vermutlich seine Meinung tiber das Weltbild zu
bekréftigen und auszudriicken, gegeniiber Neuerungen offen zu sein. So sagt er z. B. zu Andrea,
dem Sohn der Haushélterin: ,,Unsere Schiffe fahren weit hinaus, unsere Gestirne bewegen sich weit
im Raum herum, selbst im Schachspiel die Tiirme gehen neuerdings weit {iber alle Felder.* (Zitat)
Auf einem Ball im Kardinalspalast zu Rom sagt er zu den Schach spielenden geistlichen Sekre-
tiren: ,,Wie konnt ihr noch immer das alte Schach spielen? Eng, eng. Jetzt spielt man doch so, dass
die grofBeren Figuren iiber alle Felder gehen. Der Turm so — er zeigt es — und der Laufer so — und
die Dame so und so. Da hat man Raum und kann Pline machen.“ (Zitat). - GEU

Anmerkung: Brecht hatte ein Faible fiir Schach. Auf mehreren Fotografien sieht man ihn mit
seiner Mitarbeiterin, der Schauspielerin und Schriftstellerin Margarete Steffin, beim Schachspiel;
ebenso mit dem Philosophen und Kulturkritiker Walter Benjamin, den Brecht zu sich in sein
dénisches Exil eingeladen hatte. Nach ausfiihrlichen Diskussionen iiber ihre neuesten Projekte und
Moglichkeiten zur literarischen Zusammenarbeit war die tigliche Schachpartie nach dem
Mittagessen im sommerlichen Garten fiir beide eine willkommene Abwechslung. 1935 lernte er bei
der Einweihung der prachtigen Moskauer Metro Emanuel Lasker kennen. Seitdem blieben sie in
intensivem Briefkontakt mit dem Kernthema Schach. Aus seinem kalifornischen Exil sind
Schachpartien mit dem osterreichischen Komponisten Hanns Eisler belegt.

Britting, Georg (*1891 Regensburg; +1964 Miinchen) Deutschland

Donaufischer und Midchenhéndler (ist eine Novelle aus der Erstausgabe »Der bekrinzte
Weiher« — 1937). ,,Uns Sechzehnjihrigen war nach dem Gesetz der Schule der Besuch von Wirts-
hdusern unter Androhung strenger Strafe verboten: nur bei Wanderungen aufs Land hinaus durfte
man, das war uns ausdriicklich gesagt worden, sich zu stirken und zu erfrischen, ein Gasthaus
betreten. (Zitat). So marschiert in den Ferien der Schiiler und Ich-Erzdhler zwei- bis dreimal
wochentlich in ein nahe gelegenes Donau-Dorf, drei Viertelstunden Wegs entfernt. Das Privileg
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nutzend, bestelle ich beim Wirt eine Tasse Kaffee oder ein Zitronenwasser, setzte mich vor das
Schachbrett und beschiftige mich mit Schachaufgaben, was meine Leidenschaft ist. Da tritt ein ein-
armiger Glatzkopf mit Seerduberschnurrbart an meinen Tisch, verbeugt sich hoflich, stellt sich als
Berger vor und fragt, ob ich ihn nicht zum Gegner nehmen wolle. ,,Entgegen aller Regel und aller
Weisung der Schachlehre beginnt der Einarm jeden Kampf mit einem Springerzug, nennt das:
zuerst die Reiterei vorschicken! Nun, sagte ich mir, stolz auf meine Buchweisheit, das wird er sich
abgewohnen, den Schaden wird er besehen — aber er gewann, gewann dieses erste Spiel und
gewann spéter noch viele, trotz dieser ganz und gar verfehlten Eroffnung®. (Zitat). Herr Berger hat
ein mageres Gesicht mit vorspringenden Backenknochen und eine raue, médnnliche Stimme. Er ist
fast immer dunkel gekleidet und ,,hat eine abgebriihte Weise, liber das Tun und Treiben dieser Welt
bissige und iiberlegene Bemerkungen zu machen®. (Zitat). Ich hatte erfahren, dass er einmal Donau-
fischer gewesen sei, ein ehrliches Gewerbe, aber das konnte ich nicht so recht glauben. Zufillig
bekam ich ein Gespriach des Wirtes mit seiner Frau mit, als die beiden {iber diesen Teufelsburschen
schwatzten. Demnach soll er auch Madchenhandel betrieben haben. Sogleich ging meine Phantasie
mit mir durch. Ich sah das Schiff voll mit schwarzhaarigen, bunt gekleideten, singenden, wei-
nenden, tanzenden Méadchen die Donau hinab in Richtung Orient fahren. Einen weiteren Eindruck
von Herrn Berger erhielt ich, als Anna, unser Dienstmédchen, an seinem Fischstand den angeprie-
senen Fisch schon als halb tot bezeichnete und ablehnte. Die folgende Schimpftirade mit den
abscheulichsten Worten lie3 uns beide tief errdten. Gliicklicherweise sah er mich nicht, denn ich
hatte die Szene aus einem Versteck heraus beobachtet. Dann folgte der nidchste Schock: als ich den
Wirtshausgarten betrat, sah ich neben ihm ein junges Midchen in weiller Bluse sitzen. Er stellte sie
mir als seine Nichte Helene vor. In dem Moment erschien der Wirt und rief Herrn Berger ab zu
einer geschéftlichen Unterredung mit dem Handler Moosbacher. Da sal3 ich nun mit der Schonen
und wusste kein Wort zu sagen. Aber irgendwie musste ich die Gelegenheit doch nutzen, sie vor
drohendem Unheil zu bewahren. Was dann geschah, verbliiffte mich dann vollends. - GEU

Brown, Fredric William (*1906 Cincinnati, Ohio; 71972 Tucson, Arizona) US

Die Verbrechen des Weihnachtsmannes. (Originaltitel: The Santa Claus Murders - 1942). Wer
nimmt in Amerika schon gro3 wahr, wenn im Sommer ein Weihnachtsmann i{iber den Broadway
geht und das Gebdude eines Radiosenders betritt? Genau so selbstverstéindlich passiert er auch die
Sekretdrin und ermordet deren Chef. Bill Tracy, der Verfasser einer Seifenoper beim Sender, ist
dartiber duBerst verwirrt. Erst kiirzlich hatte er sich die Untat unter dem Titel »Morden kann Spal3
machen« ausgedacht, aber noch geheim gehalten. Er glaubt an einen Zufall. Doch als ein weiterer
Mord nach seinen Ideen erfolgt, verliert er den vermeintlich rettenden Strohhalm. Als dann noch ein
dritter Mord geschieht, kommt ihm die Erleuchtung. Eines der Opfer hatte kurz vor seiner Ermor-
dung ein Schachproblem aufgebaut, das erst wenige Stunden vorher in einer Zeitung verdffentlicht
wurde. Hier muss der Schliissel fiir die Losung liegen. - RKW

Night of the Jabberwock — 1950. Fredric Brown interessierte sich zeit seines Lebens fiir die
Werke von Lewis Carroll, fiir Flote, Schach und Poker, was stets in seinen Romanen und Kurzge-
schichten zum Ausdruck kommt. - Die Nacht des Jabberwock ist die Geschichte von Doc Stoeger,
Herausgeber der Wochenzeitschrift »Carmel Clarion«, die jeden Freitag erscheint. In der Kleinstadt
passiert jedoch nie etwas, iiber das es sich wirklich zu berichten lohnt. So wiinscht sich der Verleger
nichts sehnlicher als ein Verbrechen, um einen schonen Artikel redaktionell ausschlachten zu
konnen. Seine Triibsinnigkeit versucht er in Gesprachen mit dem Barkeeper Smiley Wheeler und
reichlich Alkohol zu ertrinken. Eine weitere Ablenkung findet er in endlosen Schachspielen und
Diskussionen iiber Schachpartien mit dem jungen Al Grainger, der ein sorgenfreies Leben fiihrt,
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aber niemand seine Einnahmequelle kennt. Eines Tages bricht in dem Stddtchen die Holle los und
fordert Docs Vorstellungskraft heraus: es gibt einen Bankiiberfall, einen Unfall in einer Feuer-
werksfabrik, zwei Gangster treiben ihr Unwesen in der Stadt, ein Irrer entflieht der Anstalt, der
stellvertretende Sheriff und ein reicher Fabrikbesitzer verschwinden spurlos. Das aber, was Doc
iiberhaupt nicht glauben kann, ist, dass er {iber all diese Dinge nicht berichten kann, weil er selbst
ein Teil der Ereignisse ist. Ein seltsamer kleiner Mann taucht vor seiner Haustiir auf und gibt sich
als Yehudi Smith aus. Er beeindruckt Doc mit seinen Kenntnissen von Lewis Carroll und Alice im
Wunderland. Doc ist umso mehr erstaunt, da nur wenige wissen, dass er vor einigen Jahren eine
Abhandlung iiber diesen Visionér geschrieben hat. Yehudi veranlasst ein Treffen mit Doc an einem
verlassenen und geheimnisvollen Ort, wo er in einer anderen Dimension iiber die wahre Existenz
der Fantasiewelt von Alice erfahren soll. ,,Sie gehen zusammen auf einen Dachboden, sie finden
einen kleinen Tisch mit einem kleinen Schliissel und eine kleine Flasche mit einem Etikett, auf dem
DRINK ME steht (wie in Alice im Wunderland): Yehudi trinkt aus der Flasche und sinkt [...] ver-
giftet zu Boden.*“ (Pietro De Palma). Doc rennt zur Polizeistation, wo man ihm kein Wort glaubt,
findet aber auf dem Tisch des Dachbodens den kleinen Schliissel und 6ffnet damit den Kofferraum
seines Wagens, aus dem Blut tropft. Im Kofferraum finden sie den Industriellen und den stellvertre-
tenden Sheriff ermordet auf. Allen ist klar, Doc muss der Téter sein, Doc ist verriickt. Er kann sich
der Verhaftung entziechen und in Smileys Bar verstecken. Im Dunst seines Alkoholkonsums
befindet er sich im Gesprach mit Yehudi und im Unterbewusstsein versteht er, wer die Verschwo-
rung gegen ihn organisiert haben konnte und warum er drei Menschen getotet hat. Doch was ist
Phantasie und was ist Wirklichkeit und wird er iiberleben konnen, um es zu drucken? - RKW

Recessional ist eine Kurzgeschichte aus der Sammlung »Alptraume« (Originaltitel: Nightmares
and Geezenstacks — 1961). - Ein Soldat erzihlt die Geschichte von einer erbitterten Schlacht zwi-
schen einem weilen und schwarzen Heer. ,,.Der Krieg war lang, die Verluste an Soldaten waren ent-
setzlich, die Ritter verloren. Der Konig selbst ist seit dem Verlust der K&nigin nicht mehr derselbe
Mann: Er scheint am Ende der Kédmpfe alle Hoffnung verloren zu haben. Der Soldat fiirchtete um
die Seele seines Freundes, des Bischofs, der keinen Glauben hatte und behauptete, es handele sich
nur um Marionetten in den Handen eines unsichtbaren Gottes und schlimmer noch, dass ihr Krieg
nicht der des Guten gegen das Bdse war und dass es in der Tat keine Rolle spielt, wer gewinnen
oder verlieren wird.“ (Wikipedia) Die weille Armee, der er zugeteilt ist, gewinnt schlieflich und
vom Himmel erschallt der Ruf ,,Schachmatt”. Die restlichen Kréfte jedoch sind niedergeschlagen
und versinken im Abgrund, das Schlachtfeld verschwindet in der Dunkelheit und der verzweifelte
Soldat wird in eine Schachtel gepackt. - RWK

The Cat from Siam — 1943. Am spdten Abend spielen Brian Carter und sein Freund, der Detektiv
Jack Sebastian, Schach. Die ersten beiden Partien hat Brian gewonnen, aber jetzt, im dritten Spiel,
ist er in eine “Springergabel® geraten und muss seinen Turm fiir ein Pferdchen hergeben. Brian
wendet sich seiner siamesischen Katze zu, die auf dem Kaminsims sitzt, die beiden Kontrahenten
schlidfrig beobachtend, und sagt zu ihr: ,,Siehst du, Schonheit, man sollte niemals mit einem Poli-
zisten spielen®, worauf Jack bemerkt: ,,Verdammt, ich wiinschte, du wiirdest das nicht tun, das
bereitet mir eine Génsehaut“. (Zitate) Plotzlich fallt draulen auf dem Campus ein Schuss. Die
Kugel durchschldgt das Fenster und verfehlt nur um wenige Zentimeter den Kopf Brians. Sofort
fordert Jack tiber das Telefon Polizeischutz an. Zudem gibt er nach Befragung Brians die Beschrei-
bung von Alister Cole durch, des vermutlichen Téters. Brian hatte vor Tagen mit Cole Schach
gespielt und zufillig bei thm eine Sportschiitzenpistole gesehen. Beide arbeiteten unter Dr. Roth,
dem Leiter der Abteilung Psychologie. Wahrend Brian einer der Dozenten ist, erledigt Cole als
Assistent die anfallenden Laborarbeiten. Das Arbeitsverhiltnis gilt aufgrund der kalten, {iberhebli-
chen Art von Dr. Roth als angespannt. Aulerdem gibt es Meinungsverschiedenheiten iiber die Ver-
marktung eines zuféllig von Brian entdeckten Rattenvernichtungsmittels. Dr. Roth glaubt, bei Cole
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einen Hauch von Schizophrenie zu erkennen, wogegen Brian von einer Paranoia {liberzeugt ist. Des-
wegen versucht Brian, Dr. Roth schnellstens zu warnen, jedoch der wird erstochen aufgefunden.
Den Rest der Nacht verbringt Brian unter dem Schutz seines Freundes Jack und des Polizisten
Wheelers fiir die Objektsicherung. Wahrend Brian sich hinlegt, springt seine Katze vom Kamin-
sims zu ihm aufs Bett zum gemeinsamen Schlafen, so wie sie es immer tut. Der kurze Schlummer
gerdt zum Alptraum: Er hort das Kratzen der Klauen auf dem Zementboden, sich den Rattenkéfigen
ndhernd, von Dr. Roth verteidigt. Jedoch seine schone Siamkatze wichst zum Lowen, bohrt ihre
Krallen in die Schulter Dr. Roths und ihre scharfen Zéhne finden seine Kehle. Danach entfernt sie
sich und schrumpft auf ihre echte Gro3e zuriick. Aber wer ist der tatsdchliche Mdrder Dr. Roths,
welche Rolle spielt in Wirklichkeit die siamesische Katze? Da ist doch etwas faul an der Sache! -
GEU

The Laughing Butcher — 1953, ist eine der 18 Kurzgeschichten aus der Sammlung »Mostly
Murder«. In der Einleitung zu dieser Anthologie sagt Bill Pronzini (Schriftsteller) {iber Fredric
Brown: ,,Er hat mehrere geniale neue Arten erfunden, seine Geschichten zu erzdhlen. Er hat schil-
lernde, manchmal empdrende, manchmal herrlich absurde Handlungsinstrumente eingefiihrt, an-
scheinend, um sie in plausible Geschichten zu verwandeln.” - Ein Metzger der Stadt Corbyville ist
nebenbei Mentalist und Hobbyzauberer. Obwohl die Stadtbewohner ihn der Hexerei bezichtigen,
wird er von den Frauen verehrt. Er hat aber nur Augen fiir eine Frau und die ist mit seinem Erzfeind
Len verheiratet. Als eines Tages Len an seinem Geschéft vorbeikommt, weist ihn der Metzger mit
einer Puppe darauf hin, dass fiir Len die letzte Stunde geschlagen hat. Die folgende Auseinanderset-
zung eskaliert und der schwergewichtige Metzger nimmt Len allzu sehr in die Mangel. Die Szene
wird aus der gegeniiberliegenden Bar von einem Cop, der gerade auf der Hochzeitsreise ist, und
dem Barkeeper, einem 4-Full-Zwerg und Meisterschachspieler, beobachtet. SchlieBlich greift der
Cop ein und rettet damit Len das Leben. Nachdem der Cop und seine Frau die Hintergriinde {iber
die Rivalitdt der beiden erfahren haben, setzen sie ihre Flitterwochenreise fort. Beim Abschied
horen sie noch das bose Geldchter des Metzgers auf der Strale widerhallen. Zwei Wochen spéter
erfahrt der Cop durch Zufall, dass der Metzger von den Bewohnern der Stadt gelyncht wurde. Sie
verddchtigen ihn, Len, der einen hdchst mysteriosen Tod erlitten hat, gekillt zu haben. Auf der
Riickreise besichtigt der Cop den Tatort und die Spuren, zieht seine Schlussfolgerungen daraus, gibt
sie aber erst nach fiinf Jahren preis. Warum eigentlich? - RKW

Brunner, John (*1934 Wallingford, England; 11995 Glasgow, Schottland)

Die Pliitze der Stadt - 1980. (Originaltitel: The Squares of the City — 1965). Der renommierte
Verkehrsanalytiker Boyd Hakluyt wird nach Ciudad de Vados, eine der modernsten GroBstidte der
Welt, berufen. Bald erkennt er, dass sein Verkehrsplanungsauftrag, durch rigorose Trassenfiih-
rungen und Umbauten eine Verbesserung der jetzigen Situation herbeizufiihren, nur als Vorwand
dient, um die Slums aus der Stadt zu verbannen. Die dadurch entstehenden sozialen und politischen
Spannungen drohen zu eskalieren und, um einen Biirgerkrieg zu vermeiden, vereinbaren die beiden
Kontrahenten, der Priasident Juan Vados und der oppositionelle Esteban Diaz, ein Schachspiel mit
menschlichen Figuren, bei denen sie die Konige sind und ihre jeweiligen Mitstreiter von ihren
Rollen nichts wissen diirfen. Durch geschicktes Manipulieren werden die Statisten so gefiihrt, dass
sie den vorgesehenen Zug auch ausfiihren. Boyd Hakluyt merkt schnell, dass auch er eine Figur in
diesem morderischen Spiel ist. - RKW

Anmerkung: Laut “Chess in the arts* wurde Brunner durch das beriihmte Match zwischen Wil-
helm Steinitz und Mikhail Chigorin inspiriert und hat seinen Roman darauf aufgebaut.
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Brunthaler, Heinz

Das Team — 2007. Der Autor ist vielen Schachfreunden als Verfasser von Schachlehrbiichern be-
kannt. In seinem Vorwort zu “Das Team* betont er jedoch, dass er mit seinem ersten Schachroman
lediglich unterhalten und nicht belehren will. Protagonisten sind die Mitglieder einer Jugendmann-
schaft, erfolgsverw6hnt und mit hohen Erwartungen, von denen sich einige im kritischen Alter der
Pubertit befinden. Die Truppe besteht aus Muttersdhnchen, hochintelligenten und teils arroganten
Teenies, Wunderkindern, Dickerchen, Computerfreaks etc. und einem cholerischen Schachtrainer.
Aufgelockert wird die Geschichte durch etliche Partiefragmente, Fallen und Aufgaben. - RKW

Bulthaupt, Freerk (Spieler des Schachklubs Siidwest 1982 - Berlin)

Offnungen — Die Lebensziige des Schachmeisters Greco - 2014. Der um 1600 in Kalabrien, Ita-
lien, geborene Gioacchino Greco, genannt “Il Calabrese®, war nicht gerade mit Reichtiimern
gesegnet. Aber er war ein Schachtalent par excellence und setzte seine Begabung geschickt fiir ein
Leben nach seinem Gusto ein. In Rom, unterstiitzt von Kardinal Savelli und anderen Hochwiirden,
hitte er ein betuliches Leben fiihren konnen. Thn zog es aber an die Fiirstenhofe Europas, um gegen
entsprechendes Honorar Wettkdmpfe auszutragen. In Paris spielt er u.a. gegen den Herzog von
Nemours. Auf dem Weg nach London erleichterten ihn Stralenrduber um mehr als 5000 Scudi.
Nachdem er am englischen Hof durch Siege gegen Sir Francis Gondolphi und Lord of Mount Ste-
phen seine Bestinde wieder aufgefiillt hatte, trieb es ihn an den Hof Philipps IV. in Madrid. Von
dort begleitete Greco einen spanischen Edelmann nach Westindien, wo er 1634 starb. Grecos hohe
Schachkunst spiegelt sich in seinen Manuskripten wider und trug mafgeblich zu der Verbreitung
des Schachspiels bei. - RKW

Burroughs, Edgar Rice (*1875 Chicago, Illinois; 71950 Los Angeles, Kalifornien) US

The Chessmen of Mars — 1922; Planeten-Romantik innerhalb der Science-Fiction-Klassifizierung.
Gahan, der galante Prinz von Gathol, verliebt sich in die Prinzessin Tara von Helium. Tara ist
zunéchst nicht sonderlich beeindruckt von Gahan und hélt ihn fiir einen Stutzer. Spéter verliert die
Prinzessin in einem Sturm die Kontrolle tiber ihr Fluggerit, muss notlanden und wird von den
schrecklichen Kaldanes gefangen genommen. Gahan findet sie und kann sie befreien. Auf der
Flucht in die abgelegene Stadt Manator werden sie, auf der Suche nach Nahrung und Wasser, von
den Bewohnern entdeckt und gezwungen, um ihr Leben zu kdmpfen. Die Arena gleicht einem
groBen Schachbrett und das Spiel Jetan, die Mars-Version von Schach, wird mit lebenden Men-
schen ausgetragen. - RKW

Burton, Jeffrey B. (*Long Beach, Kalifornien-US)
Der Schachspieler — 2013. (Originaltitel: The Chessman — 2012). Der Spezial-Agent Drew Cady

genieft seit drei Jahren seinen Ruhestand und erholt sich von den schweren Verletzungen, die er bei
seinem letzten Fall auf der Jagt nach dem Serienkiller ,,Chessman® erlitten hatte. Plotzlich
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geschehen wieder Morde, welche die gleiche Handschrift wie die des totgeglaubten Monsters
tragen. In den Wunden der Ermordeten hinterldsst es Schachfiguren. Ist ,,Chessman* von den Toten
auferstanden oder ist ein Nachahmungstiter am Werk? Cadys ehemaliger Chef Roland Jund weil3
keinen andern Rat, als den alten Fall wieder aufzurollen und Cady damit zu beauftragen, zumal die
Morde immer bestialischer werden. Cady steht zunédchst wie der Ochs vorm Berg, denn die Sache
ist viel komplizierter, als zundchst angenommen. - RKW

Caldogno, Francesco Bernardino (*1497 Vicenza, Italien)

De ludo scachorum, ist eine Sammlung von Schachspielratschldgen in poetischer Form. Einer z. B.
lautet: ,,Bring deine Konigin nicht zu friih raus.” (Zitat). Caldogno, ein italienischer Gelehrter, Arzt
und Schriftsteller, schrieb das Gedicht in 178 lateinischen Hexametern und widmete es seinem Sohn
Gian Battista. 1974 wurde es von Luigi Paletto fiir L'Italia Scacchistica {libersetzt und gedruckt. -
RKW

Calvino, Italo (*1923 Santiago de las Vegas, Kuba; 11985 Siena, Italien)

Die unsichtbaren Stéidte - 1977. (Originaltitel: Le citta invisibili - 1972) ist ,,ein singuléres, sich
gegen alle Gattungsbezeichnungen sperrendes Stiick Literatur. Es besteht aus 55 kurzen Texten,
Miniaturen nach Art von Prosagedichten, [...] eingebettet in eine Art Rahmenerzdhlung, die jedoch
eher eine Situationsbeschreibung oder Spielanordnung als eine Erzdhlung darstellt. (Wikipedia). -
Der GroBe Khan ist ein begeisterter Schachspieler und will mithilfe von Schachregeln und -ziigen
sein Reich kennenlernen und beherrschen. Fiir ihn driickt sich die Welt im Schachspiel aus und er
benutzt dieses als Metapher. So geht er davon aus, dass, wenn jede Stadt wie ein Schachspiel ist, er
an dem Tag, da er die Regeln begriffen hat, auch endlich sein Reich besitzt, auch wenn es ihm nie
gelingen wird, alle seine Stddte kennenzulernen. Vor seinen Fiilen liegt ein imposantes Schach-
brett, aus Majolika-Fliesen gefertigt und mit riesigen polierten Elfenbein-Figuren bestiickt. Marco
Polo, der von einer Reise von den Enden des Reiches zuriickkehrt, hat reprasentative Waren aus den
Stiddten und Gebieten mitgebracht. Er verteilt diese stumm in einer bestimmten Reihenfolge iiber
die Schachfelder und verschiebt sie gelegentlich nach studierten Bewegungen. Er will damit dem
Kublai Khan vor Augen fiihren, welche unterschiedlichen Bedingungen in dessen Reich herrschen
und welche Vorrechte die fernen Provinzsitze fiir sich in Anspruch nehmen. Die gesammelten und
als Symbole verwendeten Gegenstinde verwirft der Herrscher jedoch als Krimskrams und als nicht
wesentlich. ,,Wesentlich flir das Verstdndnis scheinen ihm also nicht das einzelne sinnliche Symbol,
sondern die Beziehungen, in denen sie zueinander stehen, das Regelwerk also, das das System, das
Reich, ergibt.“ (Mechthild Speicher). - RKW

Camphausen, Wolfgang (*1933, wohnhaft in Niedenstein, Deutschland)

Eine kleine Schachmusik. Nachrichten aus dem Orchestergraben — 1999. Der Autor war dreiund-
dreifig Jahre Orchestermusiker, ,,dann verkaufte er seine Geige und begann mit Erfolg zu
schreiben. Camphausen muss sein Sujet also kennen, das beschriankte Universum des Orchestergra-
bens. Wenn es dort tatséchlich so zugeht wie in diesem Roman, dann muss man sich wundern, dass
ein Orchester liberhaupt noch eine Auffiihrung zustande bringt®. (Produktbeschreibung). - In den
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zwanzig miniitigen Pausen wird jeweils eine Partie Blitzschach gespielt. Kontrahenten sind der
deutsche Violinist von den Ersten Geigen und sein ungarischer Kollege, der bei den Zweiten
Geigen landete, obwohl er der bessere Streicher ist. IThre Gedanken sind jedoch weniger beim
Schach, als beim Gespréch iiber Alltagsprobleme und belanglosem Zeug iiber Musik und Kollegen
und {iber ,,Neid und Intrigen zwischen den Musikern, aber Einigkeit gegeniiber dem natiirlichen
Feind, dem Dirigenten®. (Produktbeschreibung). - RKW

Canetti, Elias (*1905 Russe, Bulgarien; 11994 Ziirich, Schweiz)

Die Blendung - 1935. Fiir dieses Erstwerk erhielt Canetti 1981 den Literaturnobelpreis. Es kann
aber keinesfalls zur Schachliteratur gezéhlt werden. Trotzdem wird es hier aufgefiihrt, weil ein
Schachspieler in der Handlung eine nicht unbedeutende Rolle spielt. - Protagonist ist der welt-
fremde Sonderling, Sinologe und Biichersammler Peter Kien, der von dem zwielichtigen Siegfried
Fischerle ganz gehorig betrogen wird. Fischerle hélt sich fiir ein Schachgenie. Fiir ihn ist Schach
alles im Leben. ,,Ein Mensch, was ka Schach spielt, is ka Mensch. Im Schach sitzt die Intelligenz,
sag ich®. (Zitat). Sein Traum ist, als Weltmeister in Amerika zu leben. Hierzu benétigt er aber vorab
eine Menge Geld, das er sich von Kien auf hinterlistige Art ergaunert. Die Strafe 14sst nicht lange
auf sich warten und ist grausam. - RKW

Carrieére, Jean-Claude (*1931 Colombieres-sur-Orb, Frankreich)

Die Schachpartie. Uber 25 Jahre hat Carriére Geschichten und Erzihlungen der Menschheit aufge-
spiirt und in dem Buch Der Kreis der Liigner - Die Weisheit der Welt in Geschichten - 1999
(Originaltitel: Le cercle des menteurs — 1998) zusammengefasst. Das Buch ist aufgegliedert in 21
Kapiteln. In Kapitel 8 “Ein guter Lehrer kann brauchbar sein oder auch nicht* befindet sich u. a. die
Kurzgeschichte “Die Schachpartie. Leider war iiber den Inhalt nichts zu erfahren. - RWK

Carroll, Charles Michael

The Great Chess Automaton — 1975, ist eine kurzweilige Niederschrift {iber den Schachspieler
»des Uhrwerks aus dem !8. Jahrhundert” (Zitat). Der Autor kommt zu dem Ergebnis, dass der
“Schachtiirke* ein ,,charmanter Betrug mit einem Mann (und einer Kerze, damit er sehen konnte,
was er tat) war, der sich darin versteckte. (Zitat). - RKW

Anmerkung: Es gibt etliche Geschichten iiber den Schachtiirken. Eine Auflistung ist unter Robert
Lohr »Der Schachautomat« zu finden.

Carroll, Lewis (Pseudonym): Dodgson, Charles Lutwidge (*1832 Daresbury; 1898 Guildford)
England

Alice hinter den Spiegeln — 1999, (Originaltitel: Through the Looking-Glass, and What Alice

Found There — 1871), ist die Fortsetzung des Kinderbuches »Alice im Wunderland«. - An einem

verschneiten Novembertag spielt Alice mit ihrer Katze Dinah und den Katzenkindern, einem

weillen und einem schwarzen, vor dem Kamin. Neugierig, wie wohl die Welt auf der anderen Seite
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eines Spiegels aussehen wiirde, schaut sie hinter den Kaminsims-Spiegel. Dort entdeckt sie eine
Parallelwelt, in der u.a. Schachfiguren lebendig sind. Auch die Landschaft liegt da wie ein grof3es
Schachbrett. Sie trifft die Schwarze Konigin und mdchte am Spiel teilnehmen. Von der Schwarzen
Konigin als weiller Koniginbauer (White Queen's pawn) eingesetzt, startet sie vom zweiten Feld.
Wenn sie ins achte Feld gelangt, wird auch sie Konigin. - RKW

Carta, Paul (*Ajaccio, Frankreich)

L'échiquier des étoiles — 2006, ist die iliberarbeitete und vollstdndige Ausgabe des erfolgreichen
zweibdndigen Werks von »Gens una sumus«, das ,,sowohl von Lesern von Science-Fiction als
auch von Schachliebhabern geschitzt wird.” (Buchbeschreibung). - Im Jahre 2082 erwacht Eric aus
einem langen kryogenen Schlaf [Zustand bei extrem niedrigen Temperaturen]. Die Erde erscheint
thm wie gewohnt, obwohl sie seit vierzig Jahren Teil einer galaktischen Konfoderation geworden
ist. Seltene Raumschiffe mit fortschrittlichen Technologien landen stetig und liefern dringend bend-
tigte Rohstoffe unter der Kontrolle einer jetzt médchtigen UNO. ,,Die Erde dagegen, die letztendlich
wenig Kontakt zu auBlerirdischen Kréften hat: Sie exportiert nur eines, das einzige, das hochmiitige
und unzugingliche Alfies wirklich interessiert: Schachspiele. Aber warum interessieren sich diese
auBBerirdischen Rassen so flir Schach?* (Inhaltsangabe). - Dieser Roman stellt den Konig der Spiele
in den Mittelpunkt aller Raum-Zeit-Fragen. - RKW

Carter, Stephen L. (*1954 Washington, District of Columbia-US)

Schachmatt (Originaltitel: The Emperor of Ocean Park — 2002). Der Bundesrichter und Politiker
Oliver Garland, mit Verbindungen zu den hochsten Kreisen Washingtons, stirbt iiberraschend. Sein
Sohn Talcott glaubt zunéchst, dass eine Herzschwéche den Tod verursacht hat. Doch bereits auf der
Beerdigung seines Vaters wird er von dem Unterweltboss Jack Ziegler bedroht. Zudem erhélt er
jetzt stindig seltsame Warnungen. Warum fragt man ihn stdndig nach den “Vorkehrungen®, die sein
Vater fiir den Fall seines Todes getroffen haben soll? Warum sind das FBI und ganz miese Typen
an den “Vorkehrungen interessiert? Warum fehlen zwei Schachfiguren auf dem so sorgsam gehii-
teten Schachbrett seines Vaters? Offenbar findet man die “Vorkehrungen* nur dann, wenn man
etwas von Schachproblemen versteht. - RKW

Samantha’s Gambit — 2010. In Fallon, Massachusetts, war die Aufregung iiber die beiden ver-
schwundenen Kinder riesig. Da keine einzige Spur von den Vermissten gefunden wurde und die
Suche somit ergebnislos blieb, ging man schlieBlich davon aus, dass die Jungen ertrunken waren.
Im Nachhinein waren sich alle einig, dass die Ursachen des Horrors mit dem Schachset begannen.
Das wunderschone Schachspiel wurde von dem Dozenten fiir hohere Mathematik und Schach-
spieler der Meisterklasse, Lucius Glidden, fiir die jihrliche Spendenaktion der Episcopal Church
gestiftet. Er hatte es kunstvoll aus Speckstein geschnitzt und alle Spielsteine stellten Tiere dar.
Beverly Mackin wollte es erst gar nicht annehmen, denn es war viel zu wertvoll. Aullerdem fiel ihr
das seltsame Verhalten Glidden's auf, denn er wandte nie sein Gesicht der Kirche zu und lehnte
mit fadenscheinigen Ausreden die Einladung ab, dort eine heile Schokolade zu trinken, obwohl es
zu der Jahreszeit schon bitter kalt war. Beverly's Tochter Samantha, eine Einzelgéngerin, die sich
stets schwarz kleidete, eine Vorliebe fiir schwarzen Lippenstift hatte und stdndig im Internet surfte,
war die Erste, die 6ffentlich einen Verdacht gegen Glidden duB8erte. Sie war liberzeugt: Glidden ist
ein Ddmon. Anlass hierfiir war das Verschwinden von Alyssa Forrest's Katze mit Namen Bischof
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Lopez. Samantha war aufgefallen, dass der Turm des Schachspiels genauso aussah, wie Alyssa's
Katze. Darauf hin hatte sie das ganze Schachspiel mit ihrem Handy fotografiert und mit Bildern von
verschwundenen Tieren ins Internet gestellt. Kurz entschlossen war sie in das Haus von Glidden
eingebrochen und hatte nach weiteren Beweisen fiir das Verschwinden der Katze gesucht. Sie fand
ihr rotes Halsband und u.a. auch zwei geschnitzte Figuren, die den verschollenen Kindern aufs Haar
glichen. Samantha, Alyssa's Freundin Megyn Deveaux und Larry, ein Vasall Samantha's, ent-
schieden, das Haus griindlicher zu durchsuchen, obwohl Alyssa hédnderingend davon abriet.
Trotzdem schlichen die Drei in den Keller. Alyssa, die vor dem Kellerfenster wachte, versuchte
durch Zurufe in Kontakt zu bleiben. Die Verstindigung wurde jedoch immer schwicher und brach
schlieBlich ab. Die letzte Nachricht, die sie erhielt, war eine SMS von Samantha, aber ihr Handy
sagte ihr, dass diese nicht zu diesem Zeitpunkt gesendet wurde. War Samantha's Gambit, um den
Verdacht zu beweisen, doch zu riskant? - GEU

Castellvi, Francesc de (* ? ; 71506) Valencia, Spanien
Fenollar, Bernat (*1435/1440 Penaguila; 11516 Valencia) Spanien
Vinyoles, Narcis (*1442/1447; +1517 ) Valencia, Spanien

Scachs d'amor — 1475. Das lyrische Werk wurde von den o. g. Poeten unter dem Namen der drei
Planeten Mars, Venus und Merkur verfasst. Es wurde in der katalanischen Sprache des 15. Jahr-
hunderts geschrieben und ,,ist das élteste Zeugnis des modernen Schachs, welches damals in Spa-
nien de la dama (von der Dame), in Anlehnung an seine charakteristischste und michtigste neue
Figur, genannt wurde. [...] Das Gedicht beschreibt eine Schachpartie in Form einer Allegorie.*
(Wikipedia). - Mars, von de Castellvi gespielt, trigt den Namen der Liebe und sein Konig ist der
Verstand, seine Konigin der Wille. Vinyoles iibernimmt den Part der Venus und nimmt den Namen
Ruhm an, sein Konig ist die Ehre und seine Konigin die Schonheit. Fenollar spricht iiber die Tatig-
keiten Merkurs und fungiert als Schiedsrichter. Zuerst untersucht er das Spielbrett, das er mit der
Zeit vergleicht. Dann ermittelt er die Anzahl der Quadrate, es sind vierundsechzig; vierundsechzig
Strophen — 22 von Mars und je 21 von Venus und Merkur - mit jeweils neun Versen antworten
thnen. Er legt die Gesetze und Pakte fest, die von den Spielern unbedingt befolgt werden miissen.
Mars, der um die Liebe der Venus wirbt, beginnt mit den roten Steinen. Venus erwidert mit den
griinen Figuren und wihlt die »Skandinavische Verteidigung«. Merkur kommentiert den Spielver-
lauf gespickt mit zahlreichen Lebensweisheiten. Beim einundzwanzigsten Zug setzt Mars Venus
schachmatt. - GEU

Cervantes, Miguel de (*1547 Alcald de Henares; 11616 Madrid) Spanien

Don Quijote - 1621 (Originaltitel: El ingenioso hidalgo Don Quijote de la Mancha — 1605/1615)
zahlt zu den hervorragendsten Werken der Weltliteratur. Es ist eine Parodie auf die im Mittelalter
steigende Nachfrage der Leserschaft nach immer fantastischeren Rittergeschichten. So schuf Cer-
vantes “den Ritter von der traurigen Gestalt®, der u. a. Windmiihlen fiir fiirchterliche Riesen hélt
und sie bekdmpft. Cervantes zentrales Thema war jedoch nicht vordergriindig die Parodie, sondern
die zeitgendssische Frage nach der Wirklichkeit oder dem Traum, somit die Auseinandersetzung
mit der Realitdt und dem Ideal. - Es wird kein Schach gespielt, aber aufgrund der literarischen
Bedeutung dieses Romans soll der Dialog zwischen Don Quijote und seinem ““Stallmeister* Sancho
Pansa iiber die Analogie zwischen Leben und Schachspiel nicht unerwéhnt bleiben. Sie unterhalten
sich tiber die lehrreiche Komddie, ,,die uns so lebendig den Spiegel vor die Augen stellt, was wir

Seite 30 / 189



sind und was wir sein werden [...]“. (Zitat). Don Quijote bemerkt dazu, dass es egal ist, als welche
Person die Komodianten auftreten, ob Kaiser, Konig, Papst, Ritter oder Dame und was sie spielen,
Raufer, Betriiger, Kaufmann, Soldat oder den Verliebten, am Ende zieht der Tod allen die Kleider
aus und in den Grébern sind sie dann alle gleich. ,,»Eine herrliche Vergleichung!« sagte Sancho,
»ob sie gleich nicht neu ist; denn ich habe sie schon zu unterschiedlichen Malen gehort, wie die
vom Schachspiele, dass, solange das Spiel dauert, jeder Stein seine besonderen Verrichtungen hat;
wenn das Spiel aber zu Ende ist, werden alle durcheinander gemischt und geworfen und so in eine
Schachtel geschiittet, welches soviel bedeutet als das Leben in das Grab tun.«* - (Zitat) — GEU

Cessolis, Jacobus de (14. Jh., vermutl. Lombardei, Italien, 1317-1322 urkundl. erwihnt in Genua)

Le Jeu des échecs moralisé. (Originaltitel: Liber de moribus hominum et officiis nobilium ac
popularium super ludo scacchorum — vor 1330). Cessolis war ein italienischer Dominikaner-
monch, der das Manuskript in lateinischer Sprache verfasste. ,,Es ist in tiber 100 Handschriften
erhalten und damit eines der am meisten verbreiteten Werke des Spétmittelalters®. (LSBTVA,
Wikipedia, BSB). Anhand des Schachspiels beschreibt Cessolis die mittelalterliche Gesellschaft,
wie sie ist, und wie sie sein sollte. Dabei représentieren die Schachfiguren die einzelnen Stéinde und
jedes Stiick wird mit seinen Eigenschaften ausfiihrlich beleuchtet. Die Bauern stehen stellvertretend
fiir Biirger wie Kaufleute, Wirte, Schmiede, Arzte und Apotheker. Es ist eine verflochtene Gesell-
schaft, bei der jeder auf den anderen angewiesen ist und sich ihre Talente ergénzen. Ihre Pflicht ist
es, die Gesetze zu respektieren und Adel und Klerus zu dienen. Die Verpflichtung beruht aber auch
auf Gegenseitigkeit. Wenn sich beispielsweise ein Ritter vor einem Bauern bewegen kann, dann
deshalb, weil es die Aufgabe des Ritters ist, den Bauern zu schiitzen. Die Aufgabe der Konigin
besteht hauptsédchlich in der Erziehung der S6hne und sie selbst muss keusch und fiigsam sein. Die
wichtigste Figur, den allméchtigen Konig, kndpft sich Cessolis besonders vor. Er weist eindringlich
darauf hin, dass der Herrscher ohne sein Volk nichts ausrichten kann und auf die Mithilfe der
anderen Figuren angewiesen ist. Den damaligen Schachregeln entsprechend ist sein Wirkungsbe-
reich auf die ersten drei Reihen des Brettes beschriankt. Er darf sich nicht zu weit von der Heimat
entfernen, da er das Land beschiitzen und verteidigen soll. - RKW

Chabon, Michael (*1963 Washington, District of Columbia-US)

Die Vereinigung jiddischer Polizisten - 2008. (Originaltitel: The Yiddish Policemen's Union —
2007). Der Polizist Meyer Landsmann vom Morddezernat in Sitka, der Hauptstadt des jlidischen
Distrikts in Alaska, ist geistigen Getrdnken mehr zugetan als gediegener Arbeit. Damit lieBe sich
leben, wenn nur nicht seine Ex-Frau sein neuer Chef wiére und kein Berg ungeldster Falle vor ihm
liegen wiirde. Und ausgerechnet in dem schibigen Hotel, in dem er wohnt, wird sein Zimmer-
nachbar, ein ehemaliges Schach-Wunderkind, erschossen. Routine gemif beginnt er mit den
Ermittlungen, die ihn zu den Griindungsvitern der Stadt, religidsen Kreisen und Schachmeistern
fithren. Dann kommt ein Befehl von ganz oben, den Fall sofort zu den Akten zu legen. Mit seinem
Partner Berko ermittelt er auf eigene Faust und gerit in einen Sumpf von politischem Kalkiil und
religiosem Wahn, einer gefdhrlichen Allianz. - RKW

Chandler, Raymond (*1888 Chicago, Illinois; 11959 San Diego, Kalifornien) US
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Das hohe Fenster — 1952. (Originaltitel: The High Window — 1942). Die iibellaunige Mrs. Eliz-
abeth Bright Murdock aus Pasadena ist dem Wein sehr zugetan. Das hilt sie aber nicht davon ab,
iiber ihr Landhaus und dessen Bewohner mit eiserner Hand zu regieren. Eines Tages ruft sie der
Miinzhindler Elisha Morningstar an und fragt, ob die »Brasher-Dublone« aus dem Nachlass ihres
Mannes denn wirklich zu verkaufen sei. Bis dato hatte Mrs. Murdock das Verschwinden der wert-
vollen Goldmiinze nicht bemerkt. ,,Das Dienstpersonal sowie ihren versnobten Sohn Leslie und die
vollig verdngstigte Privatsekretdrin Merle Davis, die von ihr wie eine Sklavin behandelt wird,
schlieBt sie als Diebe aus. Sie verddchtigt ihre Schwiegertochter Linda Conquest, eine ehemalige
Nachtclubséngerin, die vor einer Woche plétzlich verschwand.” (Almut Oetjen) Obwohl sie kei-
nerlei Sympathie fiir den Privatdetektiven Philip Marlowe aufbringen kann, beauftragt sie ihn, die
Miinze wieder herbei zu schaffen. Im Grunde geht es ihr aber nicht um eine Téterliberfiihrung mit
Verhaftung, sondern Marlowe soll eine mdglichst kostengiinstige Scheidung der von ihr verhassten
Schwiegertochter Linda von ihrem Sohn erzwingen. Die zundchst so einfach aussehende Aufgabe
erweist sich jedoch als sehr kompliziert und Marlowe gerét in ein Labyrinth von Verstrickungen mit
Mord und Totschlag. Um abzuschalten und um wieder einen klaren Gedanken fassen zu kénnen,
spielt Marlowe Schach: ,,Es war dunkel drauen. Ich ging nach Hause, zog meine alten Hauskleider
an, stellte die Schachfiguren auf, mischte einen Drink und spielte einen neuen Capablanca nach. Er
hatte 59 Ziige. Schones, kaltes, gefiihlloses Schach, es war fast unheimlich in seiner schweigenden
Unversohnlichkeit.“ (Zitat) - RKW

Der lange Abschied — 1954. (Originaltitel: The Long Good-Bye — 1953). Aus einer Zufallsbegeg-
nung zwischen dem Privatdetektiv Philip Marlowe und dem volltrunkenen Terry Lennox wird eine
echte Méannerfreundschaft. Terry ist verheiratet mit Sylvia, der jlingsten Tochter des Multimillio-
nirs Harlan Potter. Obwohl Terry luxerios lebt, ist er ungliicklich, denn Sylvias auBlerehelicher
Minnerverschleif3 1asst ihn immer ofter zur Flasche greifen. Eines Tages bedringt Terry seinen
Freund, ihn zum Flughafen zu fahren. Als Marlowe nach Hause kommt, wird er verhaftet. Die Fahrt
wird ithm als Fluchthilfe ausgelegt, da Sylvia in threm Haus ermordet aufgefunden wurde. Der hart-
gesottene Marlowe muss erkennen, dass noch unzdhlige Schwierigkeiten auf ihn warten, die zu
bewiltigen sind. Was Schach betrifft ist zu erfahren, dass Marlowe gerne Schach spielt und Schach
an zehn Stellen im Roman erwihnt wird. - RKW

Chase, Lesley

Geheimnis der 7 Schachfiguren — 1982 (Originaltitel: The Puzzle of the Seven Chessmen —
1976) ist ein Jugendbuch. - Die Detektivin Jill Graham bekommt neuerdings rétselhafte Schachfi-
guren anonym zugeschickt, die unter den Sockeln mit einer Zahl gekennzeichnet sind. Zudem
bemerkt sie, dass sie seit dieser Zeit von zwei nicht gerade vertrauenerweckenden Personen
beschattet wird. Was hat das alles zu bedeuten? So sehr sie sich auch den Kopf zerbricht, bleibt
zundchst alles im Dunkeln verborgen. Erst, als sie nachts einen Schachtraum hat, kommt sie dem
Geheimnis auf die Spur: Auf der Flucht vor riesigen Schachfiguren springt sie von einem Schach-
feld zum néchsten und wahrend sie noch rennt, verwandelt sich das Schachbrett in eine Landkarte
und der Konig und die Konigin nehmen sie gefangen. - RKW

Chenaille, Gilles (vermutl. Paris, Frankreich)
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Der Meister des Spiels. (Originaltitel: Le maitre du jeu — 1985). Es ist ein Spionageroman,
»dessen Handlung in der Mitte des Schachspiels steht, mit Meistern, deren intellektuelle Féhig-
keiten manchmal an die abnormen, sogar paranormalen Grenzen stof3en und eine Maschine, die an
den Grenzen der kiinstlichen Intelligenz spielt”. (Autor). - Ein blutiger Kampf tobt zwischen vier
Monstern: Kalienine, der ehemalige Schachweltmeister gemeinsam mit dem KGB, Pasakov sein
ungeschlagener Nachfolger, der Franzose Sellig, erbitterter Kandidat fiir den Weltmeistertitel, und
die amerikanische Computerfabrik, eine echte Maschine zum Spielen und To6ten. Dazu agieren
Spione hinter den Kulissen des Kremls und des Weillen Hauses. Verbildlicht wird dies auf dem
Titelbild: ein Schachbrett mit einer weilen Figur, bestehend aus einer Hand, die die Fackel der Frei-
heitsstatue in den Himmel reckt, daneben eine schwarze Figur mit Hammer und Sichel in der nach
oben weisenden Hand und eine weitere Figur mit zwei Gesichtern, die Spionage allegorisch darstel-
lend. Das Buch wurde zwei Jahre nach der Veroffentlichung in die “Schwarze Sammlung* des Gal-
limard-Verlages aufgenommen. - RKW

Chernev, Irving (*1900 Pryluky, Ukraine; 11981 San Francisco, Kalifornien-US)

The Chess Companion — 1968. Der erste Teil des Buches, etwa 110 Seiten, beinhaltet amiisante
Kurzgeschichten wie z. B. von einem Schachclub, der eigens einen GroBmeister engagiert, der
helfen soll, ein Spiel zu manipulieren, damit ein schwacher Spieler einen besseren, aber arroganten,
unangenehmen Neuankémmling, besiegen kann. Oder die ergreifende und dennoch gliicklich
endende Geschichte von einem alternden Schachmeister. Auch von einem betrunkenen Schach-
spielcomputer gibt es ein Essay. Im Einzelnen: Elwyn Brooks White » The Hour of Letdown«, Ellin
Bernard Stanley »Fool's Mate«, Alan Alexander Milne »The Ballad of Edward Bray«, Kester
Svendsen »Last Round«, J. L. Synge »Noblesse Oblige«, Unbekannter Autor »The KING'S
OWNg, Lord Dunsany »The Man Who Sidetracked His Brains«, Richard Garnett »The Rewards
of Industry«, Stephen Leacock »Pawn to King's Four«, Lord Dunsany »The Three Sailors'
Gambit«, Herbert Russell Wakefield »Professor Pownall's Oversight«, Percival Wilde »Slippery
Elm«, John Kobler »The Pride of the Eden Musée«. Der zweite Teil des Buches ist dann reine
Schachliteratur mit Schachproblemen, klassischen Schachpartien, Kompositionen, Ratschlégen etc..
Den Abschluss bildet “Das grofte Schachspiel aller Zeiten. - GEU

Christie, Agatha, Lady Mallowan (*1890 Torquay; t1976 Wallingford) England

Ein Schachproblem, (Originaltitel: A Chess Problem, ist eine Kurzgeschichte, die 1924 erstmals
in der Zeitung »The Sketch« erschien und 1926 in den Roman »Die groflen Vier« integriert wurde.
In Deutschland wurde sie nie als eigenstindige Geschichte verdffentlicht - aus Wiki). - Lange
hatte sich der russische Meister Dr. Savaronoff gestrdaubt, einen Schachwettbewerb mit dem jungen,
brillanten Amerikaner, Gilmour Wilson, den man schon als den zweiten Capablanca bezeichnet,
auszutragen. Zu sehr scheute der Russe die Offentlichkeit. Bei Ausbruch der Revolution war er laut
Berichten von den Bolschewiken getitet worden, aber in Wirklichkeit entkommen. Jetzt lebte er mit
seiner Nichte Sonia Daviloff in Westminster und in seiner Wohnung fand das Turnier auf Druck der
Presse statt. Wilson erdéffnete die Partie mit der Ruy Lopez-Variante (Spanische Partie). Im dritten
Zug setzt Wilson den Liufer auf das Feld b5 und bricht tot zusammen, den Laufer krampthaft in der
linken Hand haltend. Weil keine Spur von Herzproblemen bekannt sind, vermutet Inspektor Japp
einen Giftmord, der aber nicht Wilson, sondern Dr. Savaronoff gelten sollte. Die Ermittlungen
erweisen sich als schwierig und daher ist Japp froh, als er zufillig in einem kleinen Restaurant in
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Soho den belgischen Meisterdetektiv Poirot mit seinem Freund Captain Hasting trifft. Aber wer hat
einen Vorteil durch einen Mord? Wilson hatte bekanntlich keine Feinde. Dr. Savaronoff ist kiirz-
lich durch die Affire mit Madame Gospoja zu einem unermesslichem Vermdgen gekommen. Es
scheint keinerlei schliissige Indizien zu geben. Der Mdrder hat jedoch nicht mit den kleinen grauen
Zellen Poirots gerechnet. - GEU

Clark, Eric (*1937 Birmingham, England)

Black Gambit — 1978. Die Amerikaner planen die Flucht des angesehenen russischen Wissen-
schaftlers und Dissidenten Zorin. Die grofSiten Chancen fiir eine erfolgreiche Aktion erhoffen sie
sich durch ein Tduschungsmandver mittels eines Doppelgédngers. Den findet man alsbald in Parker,
der wegen Mordes lebenslang eingelocht wurde und der sich schon im Geiste in Freiheit sieht.
Beide Protagonisten haben, um ihr bisheriges Leben einigermallen ertragen zu konnen, Zuflucht im
Schachspiel gefunden. Sie sind daher mit Taktiken und Strategien bestens vertraut. Der Plan scheint
zu gelingen: Zorin flieht als Parker nach Amsterdam und Parker vertritt Zorin in Moskau. Doch
manchmal fiihrt der Gegner einen nicht kalkulierten Zug aus oder man scheitert an der eigenen
Unzuldnglichkeit. - RKW

Clarke, Sir Arthur C. (*1917 Minehead, England; 72008 Colombo, Sri Lanka)

Odyssee im Weltraum — 2001 (Originaltitel: A Space Odyssey — 1968). Die Astronauten Frank
Poole, Dave Bowman und drei weitere Kollegen sollen mit dem Raumschiff Discovery One zu
einer wissenschaftlichen Forschung zum Jupiter fliegen. Mit an Bord befindet sich der fiir unfehlbar
gehaltene Supercomputer HAL 9000, der zundchst von der Besatzung wie ein zuverldssiges Mit-
glied betrachtet wird und mit seinen menschlichen Kollegen auf gleicher Ebene das Raumschiff
steuert und funktionsfahig erhélt. In Wirklichkeit ist HAL der Einzige, der die wahre Bestimmung
des Unternehmens kennt. Als Freizeitbeschéftigung spielt Frank gegen die kiinstliche Intelligenz
Schach und entdeckt mit der Zeit Fehler in deren Analysen. Nach einem Gespriach zwischen Frank
und Dave iiber die Mission beginnt der Computer ein unberechenbares Eigenleben zu entwickeln.
Die beiden Raumfahrer begeben sich in einen abhdrsicheren Raum und beschlieBen das Abschalten
bestimmter Funktionen. Doch der HAL 9000 hat anhand der Lippenbewegungen das Vorhaben
belauscht. - RKW

Quarantine — 1977, ist eine Kurzgeschichte, die erstmals in Isaac Asimov's Science Fiction Maga-
zine, First Issue, Vol 1, No. 1, Spring 1977, erschien. Sie berichtet ,.iiber eine auBBerirdische Zivili-
sation, die Schach entdeckt, nachdem sie die Erde besucht hat.* (Chess in the arts). - RKW

Coe, Jonathan (*1961 Birmingham, England)

Allein mit Shirley — 1997. (Originaltitel: What a Carve Up! - 1994). Der junge Schriftsteller
Michael Owen nimmt das Angebot von Miss Tabitha an, eine Biographie iiber ihren Familien-Clan
Winshaw zu schreiben. ,,Von Anfang an war mir klar, dass die Familie, mit der ich es zu tun hatte,
im Grunde aus Kriminellen bestand, deren Reichtum und Ansehen sich auf alle Arten von Betrug,
Urkundenfilschung, Raub, Diebstahl, Gaunerei, Falschspielerei, Pliinderung, Brandschatzung,
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widerrechtliche Aneignung, Unterschlagung, Schwindel und Kaperei griindete. (Zitat). Die Gier
nach Macht und Reichtum kennt bei ihnen keine Grenzen. Fiir ein lukratives Geschift gehen sie
iber Leichen und schreckten auch nicht vor einem Brudermord zuriick. Jedenfalls ist Tabitha davon
iiberzeugt, dass ihr élterer Bruder Lawrence ihren jiingeren Bruder Godfrey im Zweiten Weltkrieg
an die Deutschen verriet, als Godfrey in geheimer Mission per Flugzeug ein Chemiewerk auskund-
schaften sollte, aber von einem deutschen Jagdflieger erwartet und abgeschossen wurde. Diese
Behauptung passt natiirlich zum Image der Winshaw's, ist jedoch ihren Geschiften abtriglich. Da
Tabitha aber nicht von ihr abriickt, erklart die Familie sie kurzerhand fiir verriickt und steckt sie in
eine Klapsmiihle. Weitere “ehrenwerte” Mitglieder der Familie sind u. a. Mark, der zynische Waf-
fenhdandler, der seinen Freund Saddam Hussein mit Waffen aller Art versorgt, oder Henry, der
Labour-Politiker, der sich stets nach dem Wind dreht und fiir soziale Bediirfnisse absolut kein Ver-
standnis hat, oder Dorothy, die unter in Inkaufnahme unséglicher Tierquédlereien nach einer “effizi-
enten Viehhaltung strebt, oder Roderick, der aalglatte Kunsthindler, der jungen talentierten Male-
rinnen ohne Aussicht auf Protektion Vernissagen verspricht, aber sobald er mit ihnen geschlafen
hat, von einer Ausstellung nichts mehr wissen will, oder der Voyeur Thomas, Bankier und Filmpro-
duzent, der stets informiert werden muss, wenn nicht jugendfreie Szenen gedreht werden, oder
Hilary, die eiskalte Klatschkolumnistin, der alle Mittel recht sind, wenn sie damit nur Erfolg hat. Je
mehr Owen recherchiert, desto mehr stellt er zu seinem Erstaunen fest, dass er ein Teil dieser
Geschichte ist und gezielt fiir die Erstellung der Familienchronik ausgewihlt wurde. ,,Je ndher er
der wahren Geschichte seiner skrupellosen Hauptdarsteller kommt,” (Klappentext) desto mehr ver-
schmilzt diese mit der Handlung eines Filmes, den er Jahre zuvor als kleiner Junge gesehen hat:
»Eine Leiche auf Urlaub« mit Shirley Eaton in der Hauptrolle. Genau wie in diesem Film werden
auch hier die Familienangehdrigen Winshaws zu einer Testamentserdffnung zusammengetrommelt
und die verlauft nicht gerade harmonisch. - Was Schach anbelangt, so gibt es in dem Krimi ledig-
lich zwei kleinere Passagen: Michael erhilt zu seinem neunten Geburtstag ein Reiseschachspiel und
spielt auf dem Riicksitz des Autos wéhrend des Geburtstagsausfluges mit seiner Gromutter ein
paar Partien, obwohl beide die Schachregeln nicht kennen. Die zweite Szene berichtet von Michaels
ersten Niederschriften als Kind. Als seine ersten Romanfiguren schuf er einen Detektiven mit
Namen Jason Rudd und dessen Assistenten Richard Marple. In »Das geheimnisvolle Schlof«
spielen die beiden im ersten Kapitel Schach. - GEU

Coggins, Mark (*1957 New Mexico-US)

The Adventure of the Black Bishop —2010. Es ist viel geschrieben worden iiber Sherlock Holmes
Abneigung, Kélte und Unnahbarkeit gegeniiber Frauen und iiber seine Haltung zu den Mitgliedern
seines eigenen Geschlechts. Den vorliegenden Kriminalfall nimmt Dr.Watson zum Anlass, um min-
destens hier zu beweisen, dass Holmes sich auch mit dem schoneren Geschlecht beschéftigte, wie
es dem gemeinsamen Verhaltensmuster zwischen Ménnern und Frauen entspricht. - Der Rechtsan-
walt Charles Keshton bittet Holmes um Hilfe fiir seine Frau Barbara, die nach einem scheinbar
unmotivierten Tobsuchtsanfall ein seltsames Verhalten an den Tag legt. Von dem Dienstméddchen
Emily erfahrt Holmes, dass der Ausbruch nach der Lektiire der Morgenpost erfolgte, die Herrin
einen Handspiegel verlangte und sich dann einschloss. Im Kamin des Wohnzimmers findet Holmes
das Fragment eines Schreibens mit den Initialen P und S und daneben die Zeichnung einer stili-
sierten Schachfigur. Als kurze Zeit spiter Sarah Marlowe, eine Freundin Barbaras, Selbstmord be-
geht und Holmes bei ihr eine Tétowierung von einem schwarzen Bischof auf der Pobacke findet,
weil} der Meisterdetektiv natiirlich sofort, wo er zu suchen hat. Beim ortlichen Schachclub besteht
ein reges Interesse an einer Mitgliedschaft, weil sich unter Insidern herumgesprochen hat, dass
unter dem Deckmantel Schach das Feiern von Orgien im Vordergrund steht. Frauen haben selbst-
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verstindlich freien Zutritt, wihrend Manner eine Schachpartie gegen den Club-Champion bestehen
miissen. So stellt sich Holmes, der nie Schach spielte, sich aber mit der Schachtheorie befasste, der
Aufnahmepriifung. Sein Gegner beginnt mit c4 und Holmes antwortet mit e5. (Der Verlauf des
Matchs entspricht der 1988 in New York gespielten Partie Garry Kasparov — Patrick Wolff, die mit
einer genialen Kombination endete). Nach 25 Ziigen gibt der Club-Champion auf und Holmes
erhdlt damit Zutritt zu allen Rdumen und Einblick in die Machenschaften der Vereinsfithrung.
SchlieBlich 16st er den Fall Keshton/Marlowe und auflerdem die brennenden Fragen, wie die Damen
gewonnen und gefligig gemacht, der Nachschub rekrutiert und die Anonymitdt der Mitglieder
gewahrt werden. Auf die Frage Watsons an Holmes, warum er den Club &fter besucht habe, als
sachlich fiir die Ermittlungen erforderlich gewesen wire, wird Holmes feuerrot bis hinter beide
Ohren. Er lenkt abrupt ab und beginnt ein anderes Thema. - GEU

Collins, Michael (Pseudonym): Lynds, Dennis (*1924 St. Louis, Missouri; 72005 San Francisco,
Kalifornien) US. Lynds schrieb auch unter den Pseudonymen: William Arden, Mark Sadler, John
Crowe, Carl Decker und Maxwell Grant.

Schach mit dem blauen Chinesen — 1988. (Originaltitel: Shadow of a Tiger- 1972). Die Sommer-
hitze in New York ist unertrdglich. Daher beschlie3t die Schauspielerin Martine Adair fiir ein paar
Monate an die See zu ziehen. Zwecks Finanzierung des Urlaubs bittet sie ihren Freund, den Detek -
tiven Dan Fortune, ihren Diamantring zu verpfanden. Im Pfandhaus seines Freundes trifft Dan auch
dessen Bruder Claude Marais mit Frau Li Marais an. Claude ist ein pensionierter franzdsischer
Soldat, der in Algerien und Vietnam kdmpfte. Li bangt um das Leben ihres Mannes und bittet Dan,
in dieser Nacht vor ihrem Hotelzimmer Wache zu halten. Am Morgen ist bei Claude alles i. O., aber
der stille Pfandleiher, der keiner Fliege etwas anhaben konnte und offenbar keine Feinde hatte,
wurde ermordet. Die Polizei geht von einem schlecht gelaufenen Raub aus. Dan jedoch ist anderer
Ansicht, denn kein Rauber lésst in einer Kassenschublade 300 Dollar liegen. AuBBerdem wie konnte
der Dieb in den hochgesicherten Laden gelangen, wenn nicht der Pfandleiher ihn selbst hereinlie?
Es muss folglich ein Insider gewesen sein. Also sagt Dan “Urlaub ade* und beginnt mit den Ermitt-
lungen, um seinen Freund zu richen. - In dem Kriminalfall tauchen zudem auslédndische Aben-
teurer, bosartige Bandenmitglieder, eine exotische Schonheit aus Thailand und ein blauer (betrun-
kener) Schach spielender Chinese auf. - RKW

Contoski, Victor (*1936 Minneapolis, Minnesota-US)

Von Goom's Gambit — 1966. ,,In der Kurzgeschichte wird ein Mann geschildert, der mit zehn
Jahren authort zu sprechen und mit dreiflig beginnt, Schach zu spielen. Er verliert jede Partie bis er
durch Zufall ein Gambit entdeckt, das magische Wirkung hat: Seine Gegner werden verriickt, epi-
leptisch, autistisch oder sterben. Der Weltschachverband beschlieB3t, den Erfinder des unheilvollen
Gambits zu beseitigen®. (Michael Falkenstein). - RKW

Cooper, James Fenimore (*1789 Burlington, New Jersey; 171851 Cooperstown, New York) US

Der Wildtoter — 1841, (Originaltitel: The Deerslayer or The First War Path — 1841), ist von der
Chronologie her der erste Roman aus der flinfteiligen Lederstrumpf-Geschichte. - Etwa um die Zeit
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des Kolonialkrieges zwischen England und Frankreich in Nordamerika, in dem die Indianer mit ein-
bezogen waren, kommen die beiden Waldldufer Henry March, der “Schnelle Harry*, und Nathaniel
Bumppo, “Wildtoter, an den See “Glitzerspiegel“. Harry will den ehemaligen Seerduber Tom
Hutter besuchen, der mit seinen Tochtern Judith und Hetty auBerhalb der Schussweite vom Ufer in
einem befestigten Pfahlbau lebt. Wildtoter will sich am See mit seinem Freund Chingachgook,
einem Indianerhduptling der Mohikaner, treffen, um ihn bei der Suche nach Wah-ta-Wah zu unter-
stiitzen. Der Mohikaner vermutet, dass seine Verlobte von einem in der Ndhe lagernden Mingo-
Stamm entfiihrt wurde. Die beiden Waldlaufer rudern zunichst mit einem Kanu zur “Biberburg®,
treffen aber die Hutters nicht an. Daraus schlielen sie, dass diese mit dem Hausboot “Arche* auf
der Biberjagt sind. Nachdem sie sie gefunden haben, kdnnen sie gerade noch einen Indianer-Angriff
verhindern. Gemeinsam segeln sie zum Pfahlhaus und wollen in der kommenden Nacht zwei am
Ufer versteckte Kanus vor den Indianern in Sicherheit bringen. Dabei entdecken sie das Lager der
Mingos. Harry und Tom beschlielen, sich gegen den Willen Wildtoters und der beiden Jungfrauen,
ins Lager der Indianer zu schleichen und einige von ithnen zu skalpieren, um ein vom Gouverneur
ausgesetztes Kopfgeld zu kassieren. Sie werden jedoch entdeckt und gefangen genommen. In der
Biberburg ist man sich einig, zundchst nichts zu unternehmen und die Ankunft Chingachgooks
abzuwarten. Hetty, die aufgrund ihrer Schwachsinnigkeit unter dem Schutz Manitus steht und daher
bei den Indianern fiir unantastbar gilt, versucht auf eigene Faust die beiden zu befreien. Sie rudert
hiniiber an Land und trifft dort auf Wah-ta-Wah, die sie ins Lager fiihrt. Hetty bittet den Hauptling
Rivenoak aus Griinden der Nichstenliebe um die Freilassung der Gefangenen. Der erklért sich
bereit, die Ménner gegen ein Losegeld einzutauschen. In Toms Seemann-Truhe finden Judith und
Wildtoter sorgfiltig verpackt ungewohnlich grofle wundervolle Elfenbein-Schnitzereien und ein
reich mit Elfenbein und Ebenholz ausgelegtes Brett. Wildtoter hélt die Figuren fiir Gotzenbilder
und will sie wegschmeiflen. Judith erinnert sich jedoch an ein Schachspiel, das die Offiziere in der
Garnison spielten. Hauptling Rivenoak bieten sie vier Tiirme fiir die Gefangenen an. Der ist von
den Tieren (Elefanten), die so stark sind, Tiirme auf ihren Riicken zu tragen und zudem noch zwei
Schwinze haben derart begeistert, dass er auf den Tausch eingeht. In der folgenden Nacht schlei-
chen Wildtoter und Chingachgook in das Lager der Mingos. Wah-ta-Wah wird befreit, aber dafiir
Wildtoter gefangen genommen. Nun sind die Mingos erst recht gereizt, zumal es bei dem Befrei-
ungsgemetzel Tote bei den Rothduten gegeben hat. Werden sie sich nochmals mit einem Tausch
Gefangener gegen Schachfiguren abspeisen lassen oder ist fiir sie der Tod Wildtoters am Marter-
pfahl bereits beschlossene Sache? - GEU

Cotroneo, Roberto (*1961 Alessandria, Italien)

Fischer, Byrne und ewiges Remis. (Originaltitel: Per un attimo immenso ho dimenticato il mio
nome — 2002). Luis stammt aus Tempestad, in dem alle Einwohner Geige und Schach spielen und
sich mit Schnitzen von Schachfiguren ihren Unterhalt verdienen. Alle Schachpartien enden Remis,
denn jeder der Spieler strebte eine harmonische und damit vollkommene Partie an. Auf dem Kreuz-
fahrtschiff Scirocco trifft Luis den Schachmeister Donald Byrne, der eine fiir ihn entscheidende
Niederlage gegen den 13 Jahre alten Bobby Fischer nicht verschmerzen kann, weil dieser unor-
thodox spielte und die Dame opferte zugunsten eines nicht abwendbaren Mattangriffs. Byrne analy-
siert immer wieder diese Partie und spielt schlielich vor einem Spiegel gegen sich selbst. Als Luis
heimkehrt, findet er eine zerfallene Stadt vor, denn irgendwann hatte man begonnen, auf Gewinn zu
spielen. - RKW
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Couperus, Louis Marie Anne (*1863 Den Haag; +1923 De Steeg) Niederlande

Das schwebende Schachbrett — 1921. (Originaltitel: Het zwevende schaakbord — 1917). Konig
Artur muss ausgiebig gihnen und die Ritter der Tafelrunde tun es ithm gleich, bis auf Lancelot, der
sich “liebevoll* um Ginevra, den »Urquell aller Schonheit«, die Frau des Herrschers vom Land
Logres, kiimmert. Ja friiher, in jenen zauberhaften Zeiten, als noch Schachbretter durch die Wolken
schwebten und Drachen, Riesen, und noch fiirchterliche Riesinnen, und andere Ungeheuer in den
Wildern hausten, da gab es téglich ein Abenteuer zu bestehen, wovon dann an der Tafelrunde in der
Burg Camelot berichtet werden konnte. Ganz besonders behagte es, wenn von seltsamen heiligen
Zauberdingen voll geheimnisvoller Magie zu héren war. Jetzt aber, da der Heilige Gral gefunden
und vom Ritter Parzival in der Burg von Montsalvat bewacht wird und der Speer des Longinus, der
Gottes Sohn am Kreuz ins Herz traf und seither blutend durch die Liifte schwebte, geborgen ist, ist
die Langeweile eingekehrt. Nun zeugen nur noch die Bilder im Rittersaal von den unzihligen Hel-
dentaten; es gibt keinen Abenteuerstoff mehr zu bereden. Das letzte Abenteuer ist jetzt schon zehn
Jahre her. Damals schwebte auf sommerlicher Brise das Schachbrett heran und lésst sich vor Konig
Artur nieder. Die Felder gefertigt aus Chrysopas und Achat und die Figuren aus rotem Gold und
weillem Silber getrieben, aufgestellt zu einer Partie. Artur, der das Schachspiel meisterlich
beherrscht, macht behutsam seine Ziige und eine unsichtbare Hand fiihrt das Gegenspiel. Dann, als
er dem unsichtbaren Gegner Schach bietet und bevor er ihn matt setzen kann, schwebt das Spiel
davon. In jener Nacht traumt der Konig davon, dass er die Partie vollenden und gewinnen muss,
wenn er nicht seiner Krone verlustig sein will. Erregt ruft Artur aus: ,,Mein halbes Konigreich geb'
ich dem, der mir das Schachbrett wieder holt.” (Zitat). Gawein, vielleicht der Allertapferste der
hehren Degen um Artur, trigt er doch den Beinamen »Vater der Aventiuren«, bietet sich sofort an,
das Schachbrett herbeizuschaffen. Auf der Suche nach ihm besteht der edle Ritter etliche gefahr-
liche und fast unglaubliche Abenteuer und bringt, auler dem Schachbrett, seine ritterlich erkampfte
Frau Ysabel, die Tochter des Konigs Assentijn von Endi, mit. Der Konig von Camelot jauchzt vor
Freude, als er das Schachspiel sieht und vollendet sogleich die noch offene Partie als Sieger - und
vergisst geflissentlich sein Versprechen beziiglich der Belohnung. Darauthin verschwindet das
Schachbrett, es schwebt schwankend davon wie ein abgeschossener Vogel. Wie gesagt, das war vor
zehn Jahren und seitdem hat sich kein Schachbrett mehr gezeigt. Gliicklicherweise hat Zauberer
Merlin die Szene beobachtet und Mitleid mit den tatenlosen Helden. Merlin, der sich in letzter Zeit
mit der modernen Zauberei befasst, wie z. B. mit Melodien erzeugen mittels Blasebalg, mit selbst-
fahrenden Kutschen ohne Gespann auf eigens angelegten, befestigten Strallen, mit Sprechen iiber
grof3e Entfernungen, wobei ihm die Kabelverbindung nicht behagt — drahtlos wire besser - , mit der
Wiedergabe von Ereignissen auf weilen Wanden und mit aus Stahl und Seide gefertigte Vogel mit
geraden Fliigeln und seltsamen rhythmischen Gerduschen, erlost die edlen Helden von ihrem
Nichtstun, indem er ein Schachspiel konstruiert und zu Pfingsten einfliegen ldsst. Sofort herrscht
eitel Sonnenschein und alles wiederholt sich, nur etwas anders (Merlin nennt es Evolution). Der
Konig beginnt sofort ein Spiel und kurz vor dem Matt schwebt das Schachspiel wieder davon.
Gawein macht sich wieder auf die Suche und hat wieder viele Abenteuer zu bestehen. Doch diesmal
— das halbe Kdonigreich hat er ohnehin abgehakt - endet seine letzte Heldentat in einem Fiasko. -
GEU

Couvray, Jean-Baptiste Louvet de (*1760; 71797) Paris, Frankreich
Leben und Abenteuer des Chevalier Faublas — 2011. (Originaltitel: Vie et amours du chevalier

de Faublas - 1789. Die Liebesgeschichte ist den Kapiteln 9 bis 11 des ersten Bandes entnommen). -
Der Ich-Erzdhler Chevalier von Faublas ist mit noch nicht einmal siebzehn Jahren ein durchtrie-
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bener Filou und galanter Schiirzenjdger. Er schwort seinem “hiibschen Béschen* Sophie Pontis un-
sterbliche Liebe und ohne sie nicht leben zu kénnen. Das hélt ihn aber nicht davon ab, sich den Ver-
fiihrungskiinsten der Marquise von B... hinzugeben bzw. diese zu suchen und falls diese ihn aus
Kalkiil oder zwecks Steigerung der erotischen Spannung abweist, denn ,,niemand versteht es so gut
wie sie, eine Intrigue anzuspinnen, dieselbe schnell einzuleiten und die Entwicklung rasch herbeizu-
fiihren* (Zitat), dann versucht er es eben bei ihrer Dienerin Justine. Sein Vater, Baron Faublas, vom
Lebenswandel seines Sohnes schockiert, verpasst ihm eine Standpauke und verbietet ihm, Sophie
zukiinftig im Kloster zu besuchen, weil ,,er (der Jiingling) sich eine unumschriankte Herrschaft iiber
ihren Geist erworben hat und allméhlich ihre Unehre vorbereitet”. (Zitat). Zudem erwartet er von
seinem Sohn, dass dieser die Verbindung mit der Marquise B... schnellstens 16st, weil diese, ,,um
ihre tolle Leidenschaft zu befriedigen, ihr eigenes Leben nebst dem Deinigen aufs Spiel setzt ...
ohne Riicksichtnahme auf die Ehre ihres Gemahls®. (Zitat). Der gewitzte Chevalier denkt jedoch
mitnichten an eine Aufgabe seiner prickelnden Abenteuer, schlielich kann er auf die Mithilfe ver-
lasslicher Helfer rechnen: seine Schwester Adelheid, ebenfalls im Kloster lebend und die Freundin
Sophies, sein Freund Graf Rosambert, vormals mit der Marquise liiert und jetzt sein erfahrener
Berater, sein verschwiegener und zuverldssiger Diener Jasmin und letztlich sein Hofmeister Person,
der mittels eines Geschenks, eines schonen Ringes, iiberzeugt werden konnte. Nach einem “unse-
ligen* Brief Sophies benétigt der Chevalier den Beistand Rosamberts. Den trifft er jedoch nicht an
und wird gebeten, einstweilen in das nur ein paar Schritte entfernte Café zu gehen, dort wiirde dann
der Graf spitestens in einer halben Stunde erscheinen. ,,Ich ging in das Café de la Régence und
erblickte lauter in das Schachspiel vertiefte Leute. Ich setzte mich anfangs an einen Tisch; allein ich
war so aufgeregt, dass ich keinen Augenblick ruhig bleiben konnte und mit grof3en Schritten in dem
stillen Zimmer auf und ab zu gehen anfing ... “ (Zitat). Die Wirkung blieb nicht lange aus. Bald
wurde er der Siindenbock fiir alle iibersehen Kombinationen, eingestellte Figuren und verlorene
Partien. IThm wurde klar gemacht, dass, wenn man verliebt ist, nicht ins Café de la Régence geht.
Auflerdem sei eine Schachdame mehr Wert als alle “hiibschen Béaschen* der Welt. Nach dieser Epi-
sode ist es verstindlich, dass unser Held eine kleine Zerstreuung bendtigt. Er béndelt nach einem
Theaterbesuch mit einer der Ténzerinnen an. Zu seinem gréfiten Vergniligen erkennt er, dass sein
Vater ebenfalls eine Intrigue mit ihr hat. - GEU

Crothers, Tim (*1963 USA)

Das Midchen, das barfull Schach spielte. (Originaltitel: The Queen of Katwe —2012). Ein Buch
iiber die Macht der Hoffnung, die Triume wahr werden lisst. - Phiona Mutesi zihlt zu den Armsten
der Armen in Afrika. Mit ihrer Mutter und ihren drei Geschwistern lebt sie in einer schdbigen Well-
blechhiitte in Katwe, einem Slum am Rande der ugandischen Hauptstadt Kampala. Thre Mutter kann
das Geld fiir die Schule nicht aufbringen, und oft gehen Phiona und ihre Geschwister hungrig
schlafen. Doch ein Tag im Jahr 2005 verdndert ihr Leben fiir immer. Auf der Suche nach etwas Ess-
barem folgt sie ihrem Bruder zu einer staubigen Veranda - und begegnet Robert Katende, der hier
Slumkinder mit einer warmen Mahlzeit versorgt und ihnen das Schachspielen beibringt: ein Spiel,
das fiir sie so fremd ist, dass es in ihrer Sprache keinen Namen dafiir gibt. Zur Uberraschung aller
verfiigt Phiona iiber enormes Talent, und das Unglaubliche wird wahr: Mit elf Jahren wird sie
Junioren-Meisterin, mit 15 nationale Meisterin von Uganda, 2010 reist sie nach Sibirien und nimmt
an der Schach-Olympiade teil ...(Auszug aus der Inhaltsangabe). - RKW

Danielsen, Arne (*1955 Oslo, Norwegen)
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Grundreihe. (Originaltitel: Attenderaden - 2002). In der Fachpresse wird der autobiographische
Roman als grofles Werk Norwegens gelobt. Er beschreibt u.a. die Geschichte des Jungen Herold,
der sich im Milieu durchbeiflen muss. Das notige Selbstvertrauen und den Respekt verschafft er
sich durch Schach spielen im Schulteam und im Schachclub. Infolge der verschméhten Liebe seiner
Sandkastenfreundin Tone reift in ihm der Wunsch, SchachgroBmeister zu werden. Doch das ist
leichter gesagt als getan, denn das Schach wirkt auf alle Facetten des Lebens mit seinen psychologi-
schen Auswirkungen, mit Hohen und Tiefen, als Fluch und als Segen, aufbauend und zerstorend.
Im Jahre 1972 wird er Zeuge des denkwiirdigen Weltmeisterschaftkampfes Fischer- Spasski um
die Schachkrone, wo er seine MittelméBigkeit erkennt. Das Buch beschreibt zudem die jlingere
Schachgeschichte mit ihren schillernden Kdmpen und amiisanten Vorkommnissen. - RKW

Darlton, Clark (Pseudonym): Ernsting, Walter (*1920 Koblenz, Deutschland; 12005 Salzburg,
Osterreich)

Todesschach — 1970, ist ein utopisches Werk, alleine schon deswegen, weil der Autor eine Welt im
Wohlstand und ohne Kriege beschreibt. Aber anscheinend kann auch darin selbst im tiefsten
Frieden die Menschheit nicht ohne BlutvergieBen existieren. Daher gibt es das Todesschach, das
weltweit von den Fernsehzuschauern auf den Bildschirmen verfolgt wird. Ein riesiges, unwegsames
Gelédnde ist durch Griaben schachbrettartig aufgeteilt und die Figuren sind alle unterschiedlich
bewaffnet. Treffen sie aufeinander, miissen sie auf Leben und Tod kdmpfen. Besiegt eine niedrigere
Figur eine hohere, so kann sie sich in eine andere umwandeln, sich besser bewaffnen oder eine
andere Farbe annehmen. Fiir die beiden Spielleiter geht es um Ehre und Wohlstand oder Schande.
Protagonisten in diesem Spiel sind der Junioren-Schachmeister Thorn und seine ebenfalls schacher-
fahrene Freundin Mira. Das fiir die Fernsehzuschauer anfanglich mitreiBende Todesschach wird all-
mahlich fade. Muss ein richtiger Krieg her? - RKW

David, Jakob Julius (*1859 Mihrisch WeiBkirchen, Tschechien; 11906 Wien, Osterreich)

Das konigliche Spiel (eine Erzdhlung, vermutl. um 1900). Der aus einer wohlhabenden Familie
stammende ruminische Junge Adolfi kommt ,,aus Neigung, und weil einem auf der Gotteswelt
nichts librig bleibt* (Zitat) zum Schach. Seine schwichliche Gesundheit und die damit erzwungene
hiufige Bettldgerigkeit nutzt er zur Verbesserung seiner Spielstirke. Er erarbeitet raffinierte
Schachziige und -probleme und ist bald der beste Schachspieler der Stadt. Sein Vater sieht das mit
einem lachenden und einem weinenden Auge und hétte lieber den Sohn fiir die Fiihrung seines
Geschifts gewonnen. Schlieflich tibernimmt Adolfi die Firma gezwungenermallen, denn sein Vater
ist gestorben. Doch damit ist er {iberfordert und das Geschéft treibt dem Ruin zu. Er verkauft alles
und zieht mit seiner Familie nach Wien, da er das ganze als Demiitigung empfindet und nicht mehr
in Jassy, Ruménien, bleiben wollte. In Wien er6ffnet er einen kleinen Laden. Die Einnahmen sind
so spérlich, dass er gezwungen ist, einen Nebenverdienst mit Schach zu erwirtschaften. Seine Frau
kann diese Schmach nicht ertragen, zerbricht daran und stirbt. Nun ist er endgiiltig darauf ange-
wiesen, seinen Unterhalt mit Schach zu verdienen, ein nicht leichtes Unterfangen. Er geniefit zwar
oft Lob, Bewunderung und Anerkennung, jedoch davon kann man nicht leben, man muss schon
Turniere gewinnen. - RKW
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Debra, Pascal (*1978 Luxemburg, Luxemburg)

Der Schachspieler — 2009. Der Weg zum Schachmeister war fiir den jungen Protagonisten duferst
schmerzlich und steinig. Nur noch mit Grauen denkt er an die Zeit der Ausbildung zuriick, die sein
Leben prigte. Er versucht verzweifelt seine psychische Stérung zu iiberwinden, die auch die
Freundschaft mit seinem besten Freund Benjamin, gefdhrdet. Auf einer gemeinsamen Reise in ein
bedrohlich wirkendes Dorf in Schottland, befiirchtet er, Benjamin endgiiltig zu verlieren, denn
dieser verliebt sich dort in Cassandra. - RKW

Deighton, Len (*1929 London, England)

Finale in Berlin — 1966. (Originaltitel: Funeral in Berlin — 1964). Die Briten bekommen Wind
von der Uberlaufabsicht des prominenten sowjetischen Geheimdienstoffiziers Stok. Sergeant Harry
Palmer vom britischen Security Service wird in die geteilte Hauptstadt Berlin geschickt, um die
Flucht zu arrangieren. Dort sucht er zunichst seinen alten deutschen Freund Johnny Vulkan auf, der
jetzt die Berliner Anlaufstelle fiir den britischen Geheimdienst betreibt. Mit Hilfe Vulkans gelangt
Palmer in den Ostsektor und trifft sich mit Oberst Stok. Stok bittet Palmer, den Westberliner
Fluchthilfespezialisten Kreutzman, der schon etliche Uberfiihrungen erfolgreich durchgefiihrt hat,
mit der Organisation zu beauftragen. Dafiir verlangt Kreutzman 20.000 Pfund und gefilschte
Papiere. Kreutzman plant, Stok als Leiche getarnt in einem Sarg aus Ostberlin herauszuschmug-
geln. Alles scheint glatt zu laufen, jedoch stehen manchmal Annahmen und Pline im Widerspruch
mit der Realitdt. Und warum mischt sich die bezaubernde Samantha vom israelischen Geheimdienst
Mossad in die Sache ein? - Den Rezensionen zufolge beginnen alle 52 Kapitel des Romans mit
einem Schachzug oder einem kurzen Einblick in die Strategie des Schachspiels wie z. B.: ,,Spieler,
die Gewalt, Aggression und Bewegung mogen, hingen oft dem spanischen Spiel an.* (Zitat). -
RKW

Delman, David (*1924 Scranton; 72012 Philadelphia) Pennsylvania-US

The Last Gambit - 1990. In Philadelphia findet ein internationales Schachturnier statt. Teilnehmer
sind u.a. der russische Spitzenspieler Tsarkov mit KGB-Begleitung, der hitzkopfige amerikanische
GM Dmitri Kaganowitsch mit russischer Abstammung und der schachbesessene NYPD-Detektiv
Jacob Horowitz als Amateur. Kommentiert wird das Geschehen von dem Schachkolumnisten Far-
rington, Jacobs Erzfeind. Alles wére eitel Sonnenschein, wenn nur nicht der gut aussehende Dmitri
unversehens Probleme hétte, mit Frauen und mit Morddrohungen von einem unbekannten Korre-
spondenten. Schlieflich findet man ihn erschossen vor. Wie es sich fiir einen guten Schachspieler
geziemt, hinterldsst er eine Nachricht in Form von zwei fest umklammerten Schach-Konigen. Unter
den Verdéchtigen befindet sich ausgerechnet die Journalistin Buddy Horowitz, eine Cousine Jacobs,
die wohl ein “Fisterndllchen* (rheinische Aussprache fiir ein heimliches Verhéltnis) mit Dmitri
hatte. Die Losung wird, wie so oft, zufillig gefunden. - RKW

Derleth, August William (*1909; 11971) Sauk City, Wisconsin-US
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Bishop's Gambit. (1947 erstmals erschienen und dann 1963 in die Sammlung »Mr. George and
Other Odd Persons« aufgenommen. Das Konigsldufergambit 1.e4 e5 2.f4 exf4 3.Lc4 ist eine
selten gespielte Variante des Konigsgambits, von starken Angriffsspielern geschétzt). - Der sieben-
jahrige Albert stobert auf dem Dachboden das Schachspiel seines verstorbenen Grof3vaters Josiah
Valliant auf. Wéhrend er das Brett aufbaut und die ersten Ziige macht, erinnert er sich ganz klar an
jene Variante, die sein Opa stets spielte und er hort ithn sagen: ,,Das ist das Bischofsgambit, Albert*.
(Zitat). Durch den Ruf seiner Mutter, der Witwe Verna Valliant, einer reichen und auflergewdhnlich
schonen, aber leider nicht sehr intelligenten Frau, wird er aus seiner Versunkenheit gerissen und
aufgefordert, sich fiir das Abendessen fertig zu machen. Sie sagt ihm, dass sie “Dear Perry* (Zitat),
seinen zukiinftigen Stiefvater, erwartet. Schon alleine beim Ausdruck “Dear Perry* stellen sich bei
Albert die Nackenhaare hoch und noch viel mehr hasst er Perry Cross, den Weiberhelden, der schon
fiinfmal verheiratet und durch jede Heirat reicher wurde. Nach dem Bad und vor dem Abendessen
schleicht er sich noch einmal schnell auf den Dachboden. Verbliifft starrt er das Schachbrett an,
denn das Spiel ist weit fortgeschritten und befindet sich in der Endphase. Albert fiihrt die letzten
Ziige aus und setzt Schwarz schachmatt. ,,Mein Spiel“ sagt Albert. ,,Unser Spiel* sagt jemand santt.
(Zitate). In den ndchsten Tagen spielt Albert verschiedene Eréffnungen und fiihrt lange und ange-
nehme Gespriache mit seinem GrofBvater. Schlielich entledigt er sich mithilfe seines Grof3vaters
“Dear Perry* endgiiltig und so, wie er jetzt ist, so mag er ihn. - GEU

Desai, Kiran (*1971 Neu-Delhi, Indien)

Erbin des verlorenen Landes — 2006. (Originaltitel: The Inheritance of Loss — 2006). ,,Indien
Mitte der 80-er Jahre: Auf einer verwunschenen Sturmhohe an den Héngen des Himalaja erlebt die
16-jahrige Sai inmitten der Unwetter des Monsuns ihre erste Liebe. Als Aufstdndische das Anwesen
tiberfallen, auf dem sie lebt, gerét ihre Welt aus den Fugen. Vor dem historischen Hintergrund des
indischen Ghurka-Aufstandes zeichnet die Autorin das faszinierende Psychogramm einer aufstre-
benden Weltmacht. Aus einer fein gesponnenen kleinen Geschichte wéchst eine groe Erzidhlung
vom Fremdsein daheim und in der Fremde®. (Klappentext). ,,Held dieser negativen Mimikry in der
abgelegenen Stadt Kalimpong* (Frankfurter Rundschau) ist der pensionierte Richter Jemu Patel, ein
leidenschaftlicher Schachspieler, was aus etlichen Szenen hervor geht. Er lebt zusammen mit seiner
Enkelin Sai und dem grantigen Koch, der seinen Sohn Biju nach New York geschickt hat, damit
dieser dort als Kiichenhilfe ein besseres Leben findet. Gliicklich jedoch ist keiner, dazu schwanken
sie zu sehr zwischen Tradition und Moderne. Zudem sind die Wunden, die durch die “Segnungen*
der einstigen Kolonialmacht England geschlagen wurden, noch nicht verheilt. - RWK

DeVet, Charles V. (*1911 Fayette, Michigan; 11997 Minneapolis, Minnesota) US
MacLean, Katherine (*1925 Glen Ridge, New Jersey-US)

Das zweite Spiel — 1986. (Originaltitel: Second Game — 1958). Die Menschheit hat bereits zehn-
tausende Welten besiedelt und ist weiterhin auf der Suche nach Lebensraum. Beim Anflug auf die
neueste Entdeckung, den Planeten Velda, wird ihre Raumflotte von den Veldians ohne Vorwar-
nung zerstort. Der irdische Agent, ein Schachmeister, stellt nur geringfiigige Unterschiede zwischen
den Menschen und den Veldians fest. Einige dieser Gegensétze sind, dass die Velda-Bewohner nie-
mals mit Fremden eine Verbindung eingehen, niemals aufgeben und niemals Kompromisse
schlieBen wiirden. Thre Gesellschaft beruht auf Kenntnissen aus einem Spiel namens Basicly, eine
Art Schachspiel, nur komplizierter. Der Schachmeister nimmt jede Gelegenheit zum Erlernen des
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Spieles wahr, denn ein Uberleben ist nur mdglich, wenn er die alles entscheidende zweite Partie
gewinnt. - RKW

Diderot, Denis (*1713 Langres; 71784 Paris) Frankreich

Rameaus Neffe — 1805. (Originaltitel: Le Neveau de Rameau — 1761/1774). Diderot war ein fran-
zosischer Philosoph und Enzyklopédist der Aufkldrung, Romanautor, Dramatiker, Geschichtener-
zihler, Essayist, Dialogist, Ubersetzer sowie Kunst- und Literaturkritiker. Er legte die Grundlagen
fiir das biirgerliche Drama. - Der Ich-Erzdhler Diderot hingt allabendlich auf seinem Spaziergang
zum Palais Royal seinen Gedanken nach. Er sieht sich allein auf der Bank in der Allee d'Argenson
traumen und iiber Politik, Liebe, Geschmack und Philosophie reden. Wenn das Wetter jedoch zu
usselig ist, geht er in das beriihmte Pariser Schachlokal Regency. ,,Dort habe ich Spal3, Schach zu
spielen. Paris ist der Ort der Welt, und das Café¢ de la Regency ist der Ort von Paris, an dem dieses
Spiel am besten gespielt wird. Hier greift Rey den tiefgriindigen Legal und der subtile Philidor den
soliden Mayot an. Die {iberraschendsten Ziige sind zu sehen und die schlimmsten Worte zu horen;
denn wenn man ein Mann des Geistes und ein groOer Schachspieler sein kann wie Legal. Sie
konnen auch ein groBartiger Schachspieler und ein Narr sein, wie Foubert und Mayot.* (Kurzbe-
schreibung). Eines Nachmittags spricht mich im Café wohl eine der seltsamsten Figuren in diesem
Land an. Es ist Jean-Francois Rameau, der Neffe des bekannten Komponisten Jean-Philippe
Rameau, von dem ich mich zugleich angezogen und abgestof3en fiihle. Zunéchst fiihre ich die Kon-
versation aus einer Position der moralischen Uberlegenheit, werde aber immer mehr vom Neffen in
Widerspriiche verwickelt, denn mein Kontrahent ,,ist nicht nur ein Zyniker, der wortgewandt, ges-
tenreich, charmant und ohne Schamgefiihl seine parasitire Existenz und Amoralitdt offenlegt und
damit enthiillt, dass das inszenierte Maskenspiel der Niedertrachtigkeit in der realen Gesellschaft
sich auszahlt. So werden die Widerspriiche zwischen biirgerlichen Tugenden und der realen Gesell-
schaft offenbart.” (Wikipedia). - RKW

Dominique, abbé. J. (*1838 Nevers; 11902 Nantes) Frankreich

Les Trois parties d'échecs — 1893. Dominique war Priester der Didzese Nevers, Romanautor und
Kurzgeschichtenschreiber. Bekannt wurde er durch seine Aufsétze zur Naturgeschichte des Depar-
tements Loire-Atlantique. - Uber seine Novelle »Die drei Schachspiele« war nichts zu erfahren. Der
Titel deutet jedoch darauf hin, dass eine Schachgeschichte im Vordergrund steht. - RKW

Donoghue, John (*1964 England)

The Death's Head Chess Club — 2015. SS-Obersturmfiihrer Paul Meissner wird an der russischen
Front schwer verwundet und ist danach nur noch fiir administrative Aufgaben einsetzbar. In Ausch-
witz werden ihm zwei Arbeitsbereiche zugeteilt: er ist fiir einen effizienten Arbeitsablauf in den
Fabriken und fiir die Aufbesserung der Lagermoral verantwortlich. Nach seiner Ansicht wird die
Anhebung der Moral am ehesten mittels Spiele erreicht, an denen sowohl Offiziere als auch Mann-
schaften teilnehmen. Also griindet er einen Schachclub. Spiter erfahrt Meissner, dass die Héftlinge
auch Schach spielen und sich unter ihnen ein unschlagbarer Meister befindet. Es ist Emil Clément,
der “Uhrmacher* genannt wird. Je ofter der Oberleutnant und der jlidische Gefangene miteinander
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spielen, um so mehr baut sich zwischen ihnen eine merkwiirdige Beziehung auf und ihre Schicksale
werden immer mehr miteinander verflochten. Zwanzig Jahre spiter treffen sich die beiden wieder
bei einem internationalen Schachturnier. Clément will, trotz ihrer Geschichte, nichts mehr mit
Meissner, inzwischen Bischof geworden, zu tun haben. Doch Meissner 146t nicht locker und sagt zu
Emil: ,,Was ich hoffe, ist, dass ich Thnen helfen kann, zu verstehen, dass die Kraft der Vergebung
Heilung bringen wird.” (Zitat). - RKW

Douay, Dominique (*1944 Romans-sur-Isére)

L'échiquier de la création — 1976. Fiir den Autor ist ein wichtiger Teil seiner Arbeit gekenn-
zeichnet durch Wahnsinn, Verdnderung der Realitit oder Manipulation der Zeit (Wikipedia). - In
dem Science-Fiction-Roman suchen und konfrontieren sich auf dem grandiosen Schachbrett die
weillen und schwarzen Konige Gilead und Aumaire. Gilead, weihaarig und grausam, ist unsterb-
lich auf der Suche nach seiner Erinnerung, wéihrend Aumaires Seele in galaktischen Raumen
Gilead, den Rebellen, den Erldser, und seinen zufélligen Begleiter Massipe, den Kriippel, verfolgt.
Anscheinend sind Blumen, schleimige Vampire mit unsicheren Kréften, die Meister diese Spiels.
AuBlerdem ,,spielt ein kranker Mann in einem lackierten Krankenzimmer eine Rolle, der seine Ein-
samkeit schreit und den schmerzhaften Weg geht, der von der Illusion zur Entdeckung der Realitét
und anderer fiihrt.* (Klappentext) - RKW

Doubek, Katja (*1958 Liibeck, Deutschland)

Dame, Turm und Kénig — 2010. Es wird die Geschichte der jungen Amadore von Askenburn zum
Ende des Mittelalters, die Zeit der letzten Kreuzziige, erzéhlt. Amadore lebt wohl behiitet und
gliicklich mit ihren Eltern Walter und Gotelind von Askenburn auf der hessischen Burg Cronstein.
Eines Nachts iiberfillt der Raubritter Borchert von Zaben die Feste, raubt das Burgfriulein, hinter-
lasst eine Losegeldforderung und entfiihrt sie auf seine Felsenburg. Mithilfe der Ehefrau des Raub-
ritters gelingt ihr die Flucht. Nun beginnt fiir sie eine lange Odyssee. Schlielich muss sie um ihre
Freiheit gegen den Sultan Bayezid 1. Schach spielen. Um ihn im sicheren Glauben der Uberlegen-
heit zu lassen, hat sie bisher alle Partien absichtlich verloren, um dann im entscheidenden Spiel zu
siegen. Spéter hat dann die Gréfin auf ihrer Burg Cronstein im Kreise ihrer geliebten Kinder und
Enkel die Schachszene in einer kunstvollen Handarbeit als prachtigen Wandbehang festgehalten. -
RKW

Doxiadis, Apostolos (*1953 Brisbane, Australien)

Onkel Petros und die Goldbachsche Vermutung — 1992. Der mathematisch begabte jugendliche
Protagonist will seine Leidenschaft zur Profession machen. Er wendet sich deshalb an seinen Onkel
Petros Papachristos, einem sanftmiitigen, etwas schrulligen Mathematik-Professor. Der beschéftigt
sich jedoch nur noch mit seinen Blumen, dem Obstgarten und mit Schach, was ihn viel wichtiger
diinkt. Daher gilt er als das schwarze Schaf in der Familie. Von Petros Bruder erfihrt der angehende
Student den Hintergrund: ,,Dein Onkel Petros warf Perlen vor die Sédue; er empfing etwas Heiliges,
Geweihtes und Besonderes und er hat dieses schamlos besudelt und entweiht... Seine Begabung,
natiirlich... Diese groBartige, einzigartige Begabung, mit der ihn Gott gesegnet hatte; sein aullerge-
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wohnliches, beispielloses mathematisches Talent! Dieser elende Narr hat es vertan, er vergeudete es
und warf es zum Fenster hinaus. Kannst du dir das vorstellen? Der undankbare Bastard hat niemals
auch nur einen Tag lang sinnvolle mathematische Arbeit geleistet. Niemals! Nichts! Null! Finito!
Schluss!" (Zitat). Als Eignungstest stellt der Onkel seinem Neffen eine scheinbar harmlose Auf-
gabe, die er in den Sommerferien 16sen soll. Er soll beweisen, dass jede gerade Zahl, die groB3er als
2 ist, die Summe zweier Primzahlen ist. Natiirlich scheitert er und studiert darauf hin zunachst Wirt-
schaftswissenschaften. Spéter erkennt er, dass es sich bei der Testaufgabe um ein beriihmtes, unge-
16stes mathematisches Problem handelt: der Goldbachschen Vermutung. - RKW

DuBois, Jennifer (*1983 Northampton, Massachusetts-US)

Das Leben ist grof8 —2013. (Originaltitel: A partial history of lost causes —2012). Der Roman ist
keine klassische Literatur im Sinne des Prologs. Er wird trotzdem aufgefiihrt, weil der Bezug zum
Schach eine nicht ganz unerhebliche Rolle spielt. - Irina ist Mitte zwanzig und hat soeben erfahren,
dass sie die seltene Krankheit Chorea Huntington von ihrem Vater geerbt hat und bald sterben
muss. Sogleich erinnert sie sich an ihr Kindheitserlebnis, als sie ihren meisterhaft spielenden Vater
zum ersten Mal im Schach bezwang. Dieser blieb still vor dem Schachbrett sitzen, wihrend sie
triumphierend durch die Kiiche tanzte. Es war das erste Anzeichen fiir den geistigen Untergang
ihres Vaters, der nun unaufhorlich bis zu seinem Tod fortschreiten wird. Fiir sie stellt sich nun die
Frage: ,,Wie lebt man mit der Aussichtslosigkeit?“ (Zitat). Eine Antwort erhofft sie sich von dem
Schachweltmeister Alexander, der nach seiner Schach-Karriere Politiker geworden ist und nun fiir
das russische Prasidentenamt kandidiert. - RKW

Dunsany, Lord, siehe unter Plunkett Edward, 18. Baron Dunsany

Dupuy-Mazuel, Henry (*1885 Perpignan; 1962 Nizza) Frankreich

Der Schachspieler — 1927. (Originaltitel: Le Joueur d'échecs — 1926). Im Jahre 1776 steht das
polnische Litauen unter der Okkupation der russischen Kaiserin Katharina II.. Die Spannungen
zwischen den Einheimischen und den Besatzern steigen bedngstigend und drohen zu eskalieren.
Baron von Kempelen, der in einem bizarren mechanischen Haus - umgeben von seinen skurrilen
Kreationen - am Stadtrand von Wilna wohnt, interessieren die auflerhduslichen Vorgédnge nur
insofern, weil er zwei Unruhestifter in seiner Obhut hat. Es sind der Graf Boleslas Vorowski, der
zum Oberst der gemischten Armee ernannt wurde, und seine Pflegeschwester Sophie Novinska, die
er beide erzogen hat und jetzt filhrende Personlichkeiten des polnischen Widerstandes in Wilna
sind. Sophies Portrdt schmiickt sogar das Banner der Bewegung. Nur Boleslas Freundschaft mit
dem russischen Oberstleutnant Prinz Serge Oblomoff und die anhaltende Schachrivalitit im
Militirlager mit Major Nicolaéff, den er stindig besiegt, zwingen ihn und seine Partisanen zur
Zuriickhaltung. Doch als Boleslas nach Hause geht, um Sophies Geburtstag zu feiern, versucht
einer von Nicolaéffs Soldaten die polnische Ténzerin Wanda zu vergewaltigen. Boleslas totet den
Angreifer und 16st damit blutige Kdmpfe zwischen den Polen und Russen aus. Von nun an wird
Boleslas gejagt, zumal ein Kopfgeld auf ihn, und jeden der ihm hilft, ausgesetzt wurde. Der einzige
Ausweg scheint eine Flucht nach Deutschland. Baron von Kempelen versteckt Boleslas in seiner
neuesten Erfindung, dem “Schachspieler, und begibt sich, mit Sophie und Wanda im Schlepptau,
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auf Tournee in Richtung Deutschland. Der Plan scheint zu gelingen, bis Major Nicolaéff in
Warschau auftaucht, dem die Spielart der Maschine bekannt vorkommt. Kurz vor der Grenze erhilt
das Ensemble den Befehl, nach St. Petersburg umzukehren. Die Zarin des russischen Reiches,
Katharina die Grof3e, will eine Partie gegen den “Schachtiirken® spielen — und verliert. Mit der
Gewissheit, dass Regenten nur ungern verlieren, stellt sich die Frage: ist da noch ein Happyend zu
erwarten?- RKW

Anmerkung: Es gibt etliche Geschichten iiber den Schachtiirken. Eine Auflistung ist unter Robert
Lohr »Der Schachautomat« zu finden.

Durand, Loup (*1933 Flassans-sur-Issole; 11995 Paris) Frankreich

Daddy — Im Visier des Bosen — 2003. (Originaltitel: Daddy — 1987). Wahrend des Zweiten Welt-
krieges wird der elfjdhrige Bankiersenkel Thomas von Gall von den Nazis entfithrt. Man will seine
Mutter ausfindig machen, die alleine weil3, wo sich die 742 Millionen Reichsmark befinden, die ihr
Vater vor seiner Verhaftung durch die Gestapo ins Ausland transferierte. Die Mutter arbeitet in-
zwischen im Untergrund und ihr Sohn hat sdmtliche Zahlen der Nummernkonten im Kopf. Ob die
Mutter nun iiberlebt oder nicht, auf den Jungen fdllt kein Verdacht. Der Einzige, der die Sache
durchschaut, ist der Philosophieprofessor Gregor Lammle, der aus Zynismus SS-Mitglied geworden
ist und jetzt im Auftrag Heydrichs nach diesem Geld sucht. Nun wird er von der Diktatur
gezwungen, seine ehemalige Geliebte mit Sohn den Schergen auszuliefern. Lammle ist wegen
seiner Intelligenz und Skrupellosigkeit geflirchtet. In dem hochintelligenten Knaben hat der Pro-
fessor jedoch einen ebenbiirtigen Gegenspieler. ,,Und so beginnt eine nervenzerreilende Ver-
folgungsjagd, ein Schachspiel mit ungewissem Ausgang ... “ (Inhaltsangabe). Beide Protagonisten
sind geniale Schachspieler. ,,Der Junge ist dafiir bekannt, dass er selbst gegen routinierte er-
wachsene Schachspieler gewinnt, da er bis zu 12 Ziige im voraus alle Mdglichkeiten einbeziehen
kann und das bestmogliche Ergebnis findet”. (Rezension: Martin). - RKW

Diirrenmatt, Friedrich (*1921 Konolfingen; 11990 Neuenburg) Schweiz

Der Schachspieler - 2007. Bei der Beerdigung seines Vorgidngers kommt der junge Staatsanwalt
mit einem élteren Richter ins Gespriach. Er erfahrt, dass dieser mit dem Verstorbenen befreundet
war und mit ihm regelmiBig Schach spielte. Sie beschlieBen, diese Tradition fortzusetzen und ver-
abreden sich flir den nédchsten Sonntag zu einer Partie. Vor dem ersten Zug erklédrt der Richter
seinem Gegeniiber, dass er mit dem Verstorbenen nach bestimmten Regeln hitte spielen miissen —
und das sollte auch weiterhin so gelten: Die Schachfiguren sollten Personen sein, die jeder Spieler
selbst bestimmen kann, die Dame muss aber die Person sein, die ihm am néchsten steht. Die Offi-
ziere konnen von befreundeten Juristen, Arzten, Lehrern oder Geistlichen reprisentiert werden, die
Bauern von einfachen Biirgern wie z.B. das Dienstpersonal, der Schuster, Milchmann oder der
Postbote. Wird eine Figur geschlagen, ist die entsprechende Person vor dem néichsten Zug zu liqui-
dieren. Wer verliert, hat sich selbst umzubringen. - RKW

Anmerkung: Diirrenmatt zeigt eine deutliche Vorliebe fiir das Schachspiel. In seinen Kriminalro-
manen »Der Richter und sein Henker« und »Der Verdacht« sowie in seinem Vortrag zum 100.
Geburtstag von Albert Einstein nimmt er immer wieder darauf Bezug.
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Diirrfeld, Peter (*1942 Dénemark)

Victor satter mat — 2003. Victor setzt Matt ist ein Kinderbuch. - Victor wird nach einem Unfall
von seinem blinden Grof3vater im Krankenhaus besucht. Von dem Mitbringsel, ein Schachspiel, ist
er zundchst nicht begeistert. Doch sein GroBvater besucht ihn téglich und versucht in ihm die Liebe
und Begeisterung fiir das Schachspiel durch spielerisches, behutsames Lehren zu wecken. Angesta-
chelt durch die Rivalitit zu seinem rechthaberischen und streitsiichtigen Zimmergenossen Tom, der
auch Schach spielt, wéchst das Interesse und der Ehrgeiz. Tom gewinnt die ersten beiden Partien
gegen Victor und den Krankenpfleger Mikkel mittels Narren- und Schifermatt. Im dritten Spiel
gegen den blinden GrofBvater fallt er aber selbst herein und zwar auf das Seekadettenmatt. Von da
an ist bei Victor der Groschen gefallen und es gibt kein Halten mehr. SchlieBlich kann er Tom
besiegen. - RKW

Ecke, Wolfgang (*1927 Radebeul; 71983 Murnau am Staffelsee) Deutschland

Schach bei Vollmond — 1976. Ecke wurde hauptsédchlich bekannt durch seine Krimis fiir Kinder
und Jugendliche. Brutale Kriminalitdt lag ihm fern, sein Fokus lag vielmehr auf denksportliche und
unblutige Geschichten. Er schuf die Biicherserie »Club der Detektive«, wobei Band 7 den Titel
»Schach bei Vollmond« tragt und 20 spannende Kriminalfdlle zum Selbstlosen enthélt. Das Cover
verspricht, wie der Titel, Schachgeschichten. - RKW

Edlinger, Karl Andreas

Matt in sieben Ziigen — Schachgeschichten aus 12 Léindern -1979 ist ein Sammelwerk, unterteilt
in fiinf Sektionen, und enthélt 22 Schach-Kurzgeschichten. I. Von den Tiicken des Objekts oder
Humoresken und Satiren: Alexander Petrow »Besuch um Mitternacht«, Roda Roda »Das Pensio-
nistengambit«, IIf und Petrow »Ein interplanetarer SchachkongreB«, Dezsé Monoszloy »Haus-
meister mit einnehmendem Wesen«, Rudolf Mari¢ »Die Schachpartie in der Neujahrsnacht,
Charles L. Harness »Die Schachspieler«, Slawomir Mrozek »Lebendes Schach«. II. Um Kopf und
Kragen oder Historische Erzihlungen: Mor Jokai »Tddliches Spiel«, Daniel W. Fiske »Endlich
matt«, Werner Bergengruen »Das konigliche Spiel«. III. Es gibt Dinge zwischen Himmel und
Erde oder Unheimliche Geschichten: Lord Dunsany »Das Drei-Matrosen-Gambit«, Heinrich
Schirmbeck »Das Aberdeensche Problem, Stanley Ellin »Das Huneker-Gambit«. IV. Mehr als
nur ein Spiel oder Psychologische und symbolistische Geschichten: Dezs6é Kosztolanyi »Der
Sklave«, William Brandon »Matt in sieben Ziigen«, Eugen Skasa-Weill »Das gesprengte Turnier«,
Jaroslav Veis »Meteor«, Italo Calvino »Schachparabel«. V. Die Zukunft hat schon begonnen
oder Schach in der Science-fiction: Ambrose Bierce »Moxon und sein Meister«, Peter Marginter
»Da capo al fine«, Frieder Schwenkel »Ein Leben fiir das Schachspiel«, Adrian Rogoz »Der Preis
des Abgrunds«. - GEU

Eggers, Paul (Professor fiir Englisch an der California State University, Chico, Kalifornien-US)

A Thinly Veiled Autobiography Regarding My Reasons for Giving Up Chess (urspriinglich
verdffentlicht in The Santa Monica Review, 2005). Das Schachtalent Paul Eggers ist in den letzten
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sechs Monaten auf Platz 2 der Rating-Liste des Tacoma Chess Club's aufgeriickt, die Konkurrenz
deutlich hinter sich lassend. (,,Meine hochste verdffentlichte Bewertung aus dem US-Schachver-
band war 2227 und gab mir den offiziell genehmigten Titel Meister”. - Anmerkung des Autors).
Vor ihm rangiert uneinholbar der Washington State Chess Champion von 1960, 62-65, 67, Russ
Rassmussen. Kurz vor Beginn der Washington State Chess Championship 1ddt Russ Paul zum Trai-
ning ein. ,,Wir spielten Flinf-Minuten-Schach fiir 25-Cent-Stiicke. Wir iiberdachten Mattangriffe
mit Laufer und Springer gegen den Konig, betrachteten Turm- und Bauernendspiele, studierten
Variationen und Untervariationen des Konigsinder, Sizilianers und der Ruy Lopez Eréffnung®.
(Zitat). Jedoch Paul ist nicht bei der Sache, er kann sich kaum noch konzentrieren. Ausloser fiir die
mentale Sperre ist die Abkommandierung seines é&lteren Bruders Rick, Obergefreiter, nach
Vietnam. Paul hat schreckliche Vorahnungen und stéindig den Tod seines Bruders vor Augen. Jetzt
plagen ithn Gewissensbisse, weil er sich seinem Bruder gegeniiber meistens eklig und gemein ver-
halten und ihn demiitigend behandelt hat, oft mit Unterstiitzung seiner Freunde Dan Bacha und Tim
Underwood. Als dann widhrend der Meisterschaftskampfe die Nachricht eintrifft, dass Rick im
Kampf gefallen ist und er dazu auch noch einen Brief von Ricks Kameraden Jerome Witte erhilt,
und u.a. die Worte liest: ,,Ich liebte ihn wie einen Bruder* (Zitat), gibt ihm das den Rest. Bei der
Staatsmeisterschaft kassiert er nur noch Niederlagen, steigt deprimiert aus dem Turnier aus und
hiingt das Schach spielen an den Nagel. - GEU

Eisenbeiss, Wolfgang (*1932 St.Gallen, Schweiz)

Schachturnier mit einem Verstorbenen - 1985. Um einen Beweis fiir das Leben nach dem Tod zu
erbringen, organisierte der Jenseitsforscher Dr. Eisenbeiss ein Schachspiel zwischen einem
lebenden und einem verstorbenen SchachgroBmeister. Dazu bediente er sich des Schreibmediums,
den Musiker und Komponisten Robert Rollans, der von Schach keine Ahnung hatte und noch nicht
einmal die Figuren richtig auf dem Brett aufstellen konnte. Fiir das Experiment gewann er Victor
Kortschnoi, der gegen den vom Medium in der Jenseitswelt ausgesuchten Ungarn Géza Maroczy,
einer der weltweit starksten Schachspieler vor dem Ersten Weltkrieg, antrat. Die Partie endete nach
sieben Jahren und acht Monaten im 48. Zug; das Medium Rollans verstarb kurz darauf. - RKW
Anmerkung: Rainer Holbe hat unter dem Titel »Ein Toter spielt Schach« ebenfalls {iber das Expe-
riment berichtet.

Eliot, Thomas Stearns (*1888 St. Louis, Missouri-US; 11965 London, England)

The Waste Land — 1922. Das Hauptthema des Literaturnobelpreistrigers Eliot ist ,,die Vereinze-
lung und Leere des Menschen in der Moderne, sowie die Entwicklung Europas nach dem Ersten
Weltkrieg.” (Wikipedia). - Das lyrische Werk ist unterteilt in fiinf Kapitel. Der zweite Abschnitt
mit der Uberschrift A Game of Chess ,konzentriert sich auf zwei gegensitzliche Szenen, eine der
High Society und eine der unteren Klassen. Die erste Hilfte des Abschnitts zeigt eine wohlhabende,
gepflegte Frau, die von exquisiten Mobeln umgeben ist. Wéhrend sie auf einen Liebhaber wartet,
werden ihre neurotischen Gedanken zu hektischen, bedeutungslosen Schreien. Thr Tag gipfelt in
Ausflugsplanen und einer Partie Schach.“ (sparknotes). Im zweiten Teil unterhalten sich zwei
Frauen in einer Londoner Bar iiber eine Dritte, deren vernachléssigtes Aussehen und das Sexual-
leben ihres Ehemannes. - RKW
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Ellin, Stanley Bernard (*1916; 11986) New York City, New York-US

Das Huneker Gambit. (Originaltitel: Fool's Mate — 1948, erstmals verdffentlicht in »Ellery
Queen's Mystery Magazine« — 1951). Der Angestellte George Huneker ist ungliicklich verheiratet.
Seine Frau Louise kontrolliert vollstindig sein Leben und verhindert jeglichen Kontakt zu
Freunden. Eines Tages schenkt ihm sein Kollege Oelrichs zum Dank fiir seine Unterstiitzung bei
der Arbeit ein Schachspiel. Da Louise das Schachspielen fiir Zeitverschwendung hélt und er keinen
Schachpartner zu sich nach Hause einladen darf, beginnt er gegen sich selbst zu spielen. Mit der
Zeit nimmt dies aber groteske Ziige an. Sein fiktiver Gegner “Weil}* beginnt mit ihm zu reden,
hauptsédchlich iiber seine Frau, die die Angewohnheit hat, sie beim Spielen zu stéren. Weil3 tragt
Gedanken gegen Louise vor, die er niemals wagen und noch viel weniger in die Tat umsetzen
wiirde. SchlieBlich handelt WeiB fiir ihn. - GEU

Emmanuel, Francois (Pseudonym): Tirtiaux, Frangois-Emmanuel (*1952 Fleurus, Belgien)

La Partie d'échecs indiens — 1994. Amedeo Seguzzi will den Polizeidienst quittieren. Die Frei-
gabe wird ihm zugesichert, sobald er eine letzte Mission erfiillt hat. Er soll den Geiger Anton Cha-
liaguine, der vermutlich ein russischer Spion ist, ausfindig machen. Je mehr der Polizist sich in den
Verschwundenen, den er kaum kennt, hineinversetzt, umso mehr ist er von dessen Personlichkeit
fasziniert. Die Verfolgungsjagd fiihrt ihn iiber Palermo nach Sankt Petersburg und an die Kiiste des
Indischen Ozeans, wo er auf Vinapathi Khegan, einen eleganten Brahmanen trifft. ,,Zwischen den
beiden Ménnern [Seguzzi und Chaliaguine]: eine Frau, eine Liebe. Sie ist es, die den Weg 6ffnet
und verschleiert und die Jagd stindig neu startet, als wollte sie den Erzédhler [Seguzzi] von sich
selbst, von seiner Vergangenheit sowie von seiner sozialen Identitdt losreilen.” (Inhaltsangabe).
Alle Zeichen, die Chaliaguine auf der Flucht hinterlésst, deuten auf eine langsame Vorbereitung auf
ein Treffen beim Chaturanga hin, dem indischen Schachspiel, das von vier, zwei gegen zwei,
gespielt wird und bei dem sich die Verbiindeten gegeniiberstehen. - RKW

Essinger, James (*1957 Leicester, England)
Houska, Jovanka (*1980 London, England)

The Mating Game — 2016. Essinger ist Autor, Ghostwriter und Schachspieler. Den vorliegenden
Roman schrieb er auf Inspiration der englischen Schachgromeisterin der Frauen und Internatio-
naler Meister Jovanka Houska, die intensiv an der Handlung mitwirkte. Es ist die Geschichte der
Protagonistin Ivana “Vanny* Jones, die ihrer harten Kindheit entkommt, indem sie Schach fiir sich
entdeckt. Thr Lebenstraum ist, GroBmeister zu werden. Sie reist um die halbe Welt von Turnier zu
Turnier und wird begleitet von dem verliebten russischen Oligarchen Boris Bogolyubov, der sie mit
Geld iiberhéduft. Zudem verliebt sie sich in den norwegischen Sexgott Sven und in eine atemberau-
bende, lesbische und sie verehrende Franzosin. ,,Sie kennt weder im Schach noch in ihrem personli-
chen Leben Eifersucht und wirkt trotz ihrer Turniererfolge wie eine sehr fantasievolle, aber liebens-
werte Person und nicht als zdher Killer auf dem Schachbrett®. (Erika Sziva). Es ist ein erotischer
Roman mit zahlreichen Sexszenen von einer schonen, warmherzigen Profi-Schachspielerin, die
sich zudem Sorgen macht um ihre beste Freundin Charlotte und hofft, dass diese durch eine The-
rapie von der Drogensucht befreit werden kann. Es ist ,,eine Geschichte von den romantischen
Abenteuern einer jungen Frau und ihren Kdmpfen in einer Welt, in der sie eindeutig als eine wiin-
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schenswerte Ware angesehen wird. Sie wird von verschiedenen Charakteren verfolgt und muss sich
mit einem bestimmten Angebot auseinandersetzen, das ihre Unabhéngigkeit zu einem gewissen
Grad gefdhrdet. (Amazon Customer). - RKW

Etruscus, Lucius (* Rom, Italien)

La Variante di Marlowe — 2014. ,,Wenn das Schach totet: Einige seltsame Morde in Rom
scheinen durch die Schachwelt vereint zu sein. Da das einzige sichere Element darin besteht, dass
alle Opfer die gleiche Abschrift eines Buches tiber das Thema haben, ist die Polizei gezwungen, den
bibliophilen Ermittler Cristoforo Marlowe zu konsultieren. Um dem Mysterium auf die Spur zu
kommen und den Morder zu stoppen, muss sich Marlowe diesmal etwas Unglaubliches einfallen
lassen, das heil3t, es ist ein Schachmeister®. (ibs.it). Mehr war leider nicht zu erfahren. - RWK

Evans, Henry Ridgely (*1861; 11949) US

Edgar Allan Poe and Baron von Kempelen's Chess-Playing Automaton — 1939. ,,Evans arbei-
tete in Baltimore, Maryland, als Journalist und schrieb Biicher iiber Zaubertricks und Magie. Er
wurde als “grofler Historiker der magischen Kiinste* und “beispielhafter Historiker und Biograf der
Magie* beschrieben.” (Wikipedia). Folglich war es logisch, dass der Amateurmagier, der den
groBten Teil seiner Karriere damit verbrachte, okkulte Uberlieferungen und religiose Korper-
schaften, einschlieBlich der Theosophie, zu untersuchen, auch den berithmten “Schachtiirken ana-
lysierte. Als Grundlage fiir seine Uberlegungen dienten ihm die 17 Argumente aus Edgar Allan
Poe's Aufsatz »Maelzel's chess player« von 1836. - RKW

Anmerkung: Es gibt etliche Geschichten iiber den Schachtiirken. Eine Auflistung ist unter Robert
Lohr »Der Schachautomat« zu finden.

Exbrayat, Charles (*1906; 11989) Saint-Etienne, Frankreich

Imogéne est de retour! - 1960, ist ein humoristischer Krimi aus der Imogéne-Collection. - In dem
kleinen schottischen Hochlanddorf Callender ist Imogéne McCarthery, ein altes, streitsiichtiges, rot-
haariges Médchen, der wahre Terror, nicht nur fiir Kriminelle, sondern auch fiir die Polizei. Als
sich in Callender die Nachricht verbreitet, Imogene ist in ithren Heimatort zurlickgekehrt, bricht das
blanke Entsetzen aus. Frau Elroy steht kurz vor einem Herzinfarkt. Herr Boolit leert eine halbe Fla-
sche Gin — auch seine Frau benétigt einen groflen Schluck aus der Pulle — und die bettldgerige
Fiona Campbell steht wie Lazarus auf und geht wieder herum. Der Gemeinderat wird einberufen,
um die Lage zu besprechen und um SofortmaBnahmen einzuleiten. Sergeant Archibald
McClostaugh, der wohl am meisten unter der streitbaren Amazone zu leiden hat, gibt sogar sein
Schach spielen auf. Wie nicht anders zu erwarten, gibt es am nédchsten Morgen bereits die erste
Leiche und Imogene ist in ihrem Element. - RKW

Falco, Edward (*1948 New York City, New York-US)
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Smothered Mate — 2009 (erstmals veroffentlicht in dem Literatur-Magazin »The Notre Dame
Review«). An einem schonen, aus Rosenholz gefertigten Schachbrett mit eingelegten Quadraten
und mit geschnitzten Staunton-Figuren, spielen Stephanie und Jay Schach. Stephanie eréftnet, wie
iiblich, mit dem Konigsbauern nach e4 und Jay antwortet, wie iiblich, mit der Sizilianischen Vertei-
digung c7-c5. Nun folgen die gewohnten Ziige, bis Jay mit Springer g4 einen Angriff auf die weille
Rochadestellung startet. Mit Bauer h3 konnte Stephanie den Ritter problemlos vertreiben. Sie ist
aber der bessere Spieler und Jay hat seit Monaten kein Spiel mehr gewonnen. Daher entschlief3t sie
sich fiir Bauer f3. Jay wittert sofort eine Chance und bietet mit der Dame auf b6 Schach. Gezwun-
genermalflen zieht ihr Konig nach hl, worauf Jay mit Springer f2 erneut Schach bietet. Hier hétte
Stephanie bei Qualitdtsverlust ihren Turm gegen den Springer tauschen miissen, aber wahrschein-
lich war sie mit ihren Gedanken iiber ihre Zukunft zu sehr abgelenkt. Drei Jahre vor ihrer Heirat mit
Lucian traf sie Jay zum ersten Mal. Sie waren Besucher in einem Brooklyn-Kaffeehaus, um einem
jungen Bluessédnger zuzuhdren. Nach ein paar Takten Musik explodierte unter der Biihne eine Phos-
phorbombe, die den Sénger sofort totete. In Panik liefen sich die beiden brennend und schwer ver-
letzt zufillig in die Arme. Beim gegenseitigen Ersticken der Flammen blieben ihre Gesichter gliick-
licherweise von Brandwunden verschont. Momentan jedoch quélt sich Stephanie mit Scheidungsge-
danken von ihrem ungepflegten Griesgram Lucian und denkt {iber ein Zusammenleben mit Jay
nach. Vermutlich war dies auch die Ursache, warum sie ihren Konig uniiberlegt nach gl zog und in
ein unausweichliches “ersticktes Matt* schlitterte. - GEU

Fallada, Hans (Pseudonym): Ditzen, Rudolf W. F. (*1893 Greifswald; 11947 Berlin) Deutschland

Jeder stirbt fiir sich allein — 1947. , Der Roman basiert auf dem authentischen Fall des Ehepaars
Otto und Elise Hampel, das 1940 bis 1942 in Berlin Postkarten-Flugblétter gegen Hitler ausgelegt
hatte und denunziert worden war*. (Wikipedia). - Schreinermeister Otto Quangel und seine Frau
Anna erhalten die traurige Nachricht, dass ihr einziger Sohn Otto im Westfeldzug gefallen ist.
Erbittert nehmen sie den Kampf gegen das Regime auf. Sie schreiben Karten mit antifaschistischen
Botschaften und legen diese in Treppenhdusern aus. Der erhoffte Erfolg bleibt jedoch aus. Fast alle
Finder dieser Karten reagieren erschrocken, wollen sie schnellstens los werden und liefern sie bei
der Polizei ab. SchlieBlich werden die Schreiber vom Gestapo-Beamten Escherich ermittelt und ver-
haftet. Nach einem unwiirdigen Verfahren vor dem Volksgerichtshof, in dem die Eheleute ihre
Schuld gestehen, werden sie zum Tode verurteilt. In der Gefiangniszelle lernt Otto den kultivierten
Dirigenten Dr. Reichhardt kennen, der seine Zeit mit Literatur lesen und Schach spielen verbringt.
Otto ist von der Lebensfiihrung des Mithiftlings beeindruckt und bereit, daraus zu lernen. Bisher
hat er stets das Gesprdch gemieden, doch nun entdeckt er es fiir sich und ebenso das Schachspiel.-
RWK

Fanthorpe, R. Lionel (*1935 Dereham, England)

Forbidden Planet — 1961. ,,Der Roman hat nichts mit dem beriihmten gleichnamigen Film zu tun,
sondern beschreibt ein riesiges interstellares Schachspiel, das von iibermenschlichen Wesen unter
Verwendung von Menschen als Bauern gespielt wird.” (Wikipedia) - RKW

Faulkner, William (*1897 New Albany; 11962 Byhalia) Mississippi-US

Seite 51 /189



Der Springer greift an — 1972, (Originaltitel: Knight's Gambit — 1949), ist eine Kriminalge-
schichte, die sich um ein Schachbrett entwickelt und in dem kleinen Ortchen Jefferson im landli-
chen Gebiet des US-Staates Mississippi abspielt. Der Bezirksanwalt Gavin Stevens wird dabei von
seinem Neffen Charles assistiert; mehr war nicht zu erfahren. - RKW

Finkenzeller, Roswin (*1934 Berlin, Deutschland)

Kleine Philosophie der Passionen, Schach - 1999. Die Freundin eines Schachspielers ist auf
Schach und -club eifersiichtig und kann kein Verstdndnis fiir die Leidenschaft des Figurenriickens
aufbringen. Doch eines Tages gelangt sie zu der Weisheit, dass am Schach etwas dran sein muss. -
Das Buch beschreibt keine Partien, sondern Spieler, ,,sogar unbegabte und uns daher nahestehende*
(Verlagstext). Weitere Themen sind: Der typische Schachspieler, der Schachclub, die Schach-
sprache, Gewinntipps, Computer, Anekdoten und Skurriles. Schlieflich kommt der Autor zu der
Erkenntnis, dass das Brett mit den 64 Feldern nicht, wie die Bretter des Theaters, die Welt
bedeuten. - RKW

Fiske, Daniel Willard (*1831 Ellisburg, New York-US; +1904 Frankfurt a. M., Deutschland)

Endlich matt. (Originaltitel: Mated at last — 1878). Harry Conynghame war ein fanatischer
Schachenthusiast. Stets beschéftigte er sich, zum Leidwesen und zum Gespdtt seiner Freunde, mit
dem Schachspiel. Eines Tages nach dem Dinner auf Norris Castle forderte Lord Henry Seymour
Harry auf, der Abendgesellschaft eine Geschichte zum besten zu geben. Harry erzihlte von seinen
Exkursionen durch Indien und dass er dabei von einer Réuberbande iiberfallen und gefangenge-
nommen wurde. Die schleppte ihn zum Anfiihrer der Mahrattas, der ihn kurz musterte, lediglich
zwel Fragen stellte und dann den Befehl zum Erschieflen gab. Dariiber emport schrie Harry: ,,Soll
ich denn wie ein Bauer geopfert werden? ,,Spielst du Schach?* fragte der Kidnapper. ,,Besser, als
sich ein Mahratta vorstellen kann* entgegnet ich. ,,Macht seine Hiande frei und bringt ein Schach-
brett!“ befahl der Alte. ,,Nun wird sich zeigen, ob dein Verstand so gut ist wie dein Mundwerk*.
(Zitate). So sehr sich Harry auch bemiihte, er verlor jede Partie. Irgendwie hat er ithn dann doch
endlich matt gesetzt, sonst wiirde er ja hier nicht erzéhlen kdnnen. (Deutsch von Grete Steinbdck).
- GEU

Fleming, Ian (*1908 London; 1964 Canterbury) England

Liebesgriille aus Moskau — 1961. (Originaltitel: From Russia with Love — 1957). Im Casino von
Venedig spielt vor groBem Publikum der Schachweltmeister Tov Kronsteen eine Partie gegen den
Kanadier MacAdams, [basierend auf dem Match Spasski-Bronstein, UdSSR-Meisterschaft 1960].
Wihrend des Spiels erhidlt Kronsteen iiber einen Kellner die Order, unverziiglich an der SPECTER-
Konferenz teilzunehmen. Kronsteen zwingt MacAdams durch einen genialen Zug zur Aufgabe und
begibt sich auf die Yacht der Organisation. Als deren Leiter Ernst Stavro Blofeld erfdhrt, dass die
Nr.2, Doktor No, von James Bond getdtet wurde, beauftragt er den Strategen Kronsteen mit der
Ausarbeitung eines Planes und die ehemalige Geheimdienstabteilungsleiterin der SU, Rosa Klebb,
mit der Ausfiihrung zur Eliminierung des Geheimagenten Bond. Kronsteen macht sich Bonds
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Schwiche fiir Frauen zunutze. So erhilt der britische Auslandsgeheimdienst MI6 ein Angebot von
einer russischen Sekretédrin Tatiana ,,Tanja* Romanova aus dem sowjetischen Konsulat in Istanbul,
thnen eine streng geheime Entschliisselungsmaschine namens Lektor zu liefern. Als Gegenleistung
verlangt sie Hilfe bei ihrer Flucht in den Westen unter Mitwirkung von James Bond. Tanja hatte
den Befehl zu diesem Coup von ihrer vermeintlichen Vorgesetzten Klebb erhalten ohne jedoch zu
wissen, dass diese fiir das Phantom arbeitet. Durch eine spektakuldre Aktion bringt Bond mit Unter-
stiitzung des tiirkischen MI6-Vertrauten Ali Kerim Bey und Tanja die Dechiffriermaschine an sich.
Gemeinsam fliehen sie im Simplon-Orient-Express iiber Jugoslawien in Richtung Westen. Die
Aktion scheint gelungen, aber sie ahnen nicht, dass Klebb ihnen den SPECTER-Agenten Donald
,»Red* Grant auf den Hals geschickt hat, um sie zu toéten und und die Lektor fiir die Organisation zu
sichern. - RKW

Forsyth, Frederick (*1938 Ashford, England)

Das vierte Protokoll — 1984. (Originaltitel: The Fourth Protocol — 1984). Der Roman basiert auf
vier fiktiven geheimen Zusatzprotokollen zum Atomwaffensperrvertrag. Das vierte Zusatzprotokoll
verpflichtet die drei damaligen Atomméchte USA, Sowjetunion und GroBbritannien, keine Atom-
waffen in ein anderes Land zu schmuggeln und dort zu ziinden. - In Moskau berichtet der enttarnte
britische Doppelagent Kim Philby dem Generalsekretdr der KPdSU von den in 18 Monaten stattfin-
denden Parlamentswahlen in GroBbritannien und dass die Labour-Party gute Chancen auf einen
Wabhlsieg hitte. Nach dem Wahlsieg wiirde die extremen Linken die Fiihrung {ibernehmen, ein mar-
xistisches-leninistisches System einfiihren, einseitig abriisten und aus der NATO austreten. Der alte
Generalsekretir wittert hier die Chance, sich vor seinem Abgang ein Denkmal zu setzen und beauf-
tragt Agent Philby, General Marchenko vom GRU, den Akademiker Kirlov und seinen Freund
Rogov, einem Schachprofi und Nuklearphysiker, den “Plan Aurora® auszuarbeiten. In der Nidhe
eines amerikanischen Stiitzpunktes in England soll eine Atombombe geziindet werden. Es soll so
aussehen, als ob eine amerikanische Atombombe versehentlich explodiert sei. Dies wiirde mit
Sicherheit die Wiahler zu Anti-Amerikanismus und Pazifismus anstacheln und somit der Labour-
Party zum Sieg verhelfen. In Moskau erfdhrt General Karpov, Chef der Abteilung fiir illegale
Aktionen des KGB und zustindig fiir England, von dem Vorhaben und dem geheimen Zusatzpro-
tokoll. Sofort setzt er sich mit Sir Nigel Irvine, Chef des britischen Auslandsgeheimdienstes MI6 in
Verbindung, um groBen Schaden fiir beide Linder abzuwenden. Der Generalsekretir ist damit
gezwungen, den Plan zu verwerfen und befiehlt den vier Beteiligten absolutes Stillschweigen. Der
“Plan Aurora“ ist jedoch bereits angelaufen. Zehn Kuriere haben die Einzelteile nach England ein-
geschleust und Valeri Petrofsky, der Topagent des KGB, féhrt quer durch England und sammelt die
harmlos aussehenden Gestdnde ein. Ein russischer Techniker baut in Petrofskys Bleibe die Atom-
bombe zusammen und wird dann auftragsgemél von Petrofsky beseitigt. Unterdessen wurde John
Preston, der britische Geheimagent, auf Petrofsky angesetzt um ihn ausfindig zu machen und eine
Katastrophe zu verhindern. - Preston wird zudem beauftragt, den Diebstahl hochst geheimer Doku-
mente zu kldren. Die undichte Stelle findet er in George Berenson, einem hochrangigen Ange-
stellten im englischen 6ffentlichen Dienst und fanatischen Unterstiitzer Siidafrikas. Berensons Kon-
taktmann ist der Siidafrikaner Jan Marais, der vorgibt, fiir das Land zu spionieren, in Wirklichkeit
aber ein Agent des KGB ist. Auf der Suche nach Marais erfdhrt Preston von dem Nachlassver-
walter, dass Jan Marais ihn per Kabel mit dem Verkauf seines Besitzes beauftragt habe, nachdem
sein Vater Laurens verstorben war. Von seinen personlichen Sachen seien lediglich ein Fotoalbum
und ein Schachspiel aus Elfenbein iibrig geblieben. Das Schachspiel habe er dem Schulmeister zur
Erinnerung an die vielen angenehmen Abende gegeben, an denen die beiden miteinander Schach
gespielt hatten. - RWK
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Der Unterhéandler - 1989. (Originaltitel: The negotiator — 1989). Eine Analyse besagt, dass die
Supermichte in absehbarer Zeit auf teure Olimporte aus dem Nahen Osten angewiesen sein werden.
Daher bereiten die amerikanischen Nahost-Experten die Annexion der saudischen Erdolfelder vor.
Gewissenlose Agenten sollen mit gezielten MaBBnahmen eine entsprechende politische Stimmung in
Amerika schaffen. Da kommt es dem amerikanischen Finanzminister, der eine Kiirzung seines
“Verteidigungsetats® befiirchtet, und der Riistungsindustrie, duerst ungelegen, dass ausgerechnet
jetzt eine Entspannung im Kalten Krieg stattfindet. Die Prasidenten der USA und UdSSR besuchen
sich gegenseitig und handeln einen Abriistungsvertrag aus, um das gesparte Geld wirtschaftlich
sinnvoller zu verwenden. Kurzerhand wird Simon, der Sohn des amerikanischen Prasidenten, der in
Oxford studiert, gekidnappt. Obwohl die Nachforschungen auf Hochtouren laufen, gelingt es den
Engldndern nicht, Kontakt mit den Entfiihrern aufzunehmen. SchlieBlich stimmen sie dem Wunsch
der Amerikaner zu, den unkonventionellen Quinn als Unterhdndler einzusetzen. Tatsidchlich meldet
sich der Anfiihrer Zack bei ihm und ein Austausch gegen Diamanten wird vereinbart. Nach Uber-
priifung der Diamanten auf Echtheit wird Simon kurz danach unversehrt freigelassen, aber, bevor
die Polizei ihn in Empfang nehmen kann, von einer in seinem Giirtel versteckten Bombe getotet.
Bei der Obduktion wird ein kleiner russischer Spezialziinder gefunden. Damit fillt der Verdacht der
Drahtzieherschaft auf die Russen und der Abriistungsvertrag riickt vorerst in weite Ferne. Quinn
macht sich auf die Suche nach den Entfiihrern und erfdhrt von Zack, dass sie Simon nicht getotet
haben und dass er den Auftrag zur Entfiihrung von einem Amerikaner erhalten hat. Noch bevor
Quinn ausfindig machen kann, wer der Auftraggeber ist, miissen die vier Kidnapper ins Gras
beiBlen. Der KGB bemichtigt sich Quinns, stattet ithn mit allem No6tigen aus, um die wahren Hinter -
ménner doch noch ausfindig zu machen und befragt ihn eingehend iiber seine Mdglichkeiten. Quinn
antwortet: ,,Ich habe keine Asse, keine Konige, keine Damen oder Buben. Ich habe nichts in der
Hand.” ,,Ach die Spielkartenanalogie, Thr Amerikaner sprecht immer iiber Asse. Spielen Sie
Schach, Mr. Quinn?*“ will der KGB-Offizier wissen. (Zitate). Quinn bringt noch viele Uberra-
schungen ans Tageslicht. - RKW

Anmerkung: Forsyth ist u. a. der Autor der weltbekannten Thriller »Der Schakal« und »Die Akte
Odessa« und war nach eigener Angabe 20 Jahre lang als Agent des britischen Nachrichtendienstes
MI6 tétig.

Fortmann, Norbert (* Hamburg, Deutschland)

Bramfelder Endspiel — 2005. Wie immer macht der Hausmeister Benecke seinen abendlichen
Rundgang durch das Bildungszentrum in Hamburg-Bramfeld. Dabei macht er eine grausige Entde-
ckung. Er findet den Schiiler Marius Warkamen erschossen vor. Marius liegt iiber das Schachbrett
gebeugt und die Arme um die umgefallenen Figuren, so, als wolle er sie schiitzen. Das gesamte
Gymnasium ist von der unfassbaren Untat schockiert, denn Marius war beliebt, intelligent und einer
der talentiertesten Schachschiiler von Oberstudienrat Wilfried Rudolph. Die Mordkommission mit
Hauptkommissarin Anke Sawitzki und Kollege Emre Ohlendorff durchforstet die Lehranstalt, die
Schachklubs und das Umfeld Marius, tritt bei ihren Ermittlungen jedoch zunichst auf der Stelle.
Erst allmdhlich konnen sie Marius' Geheimnis liiften und finden eine Spur zu seinem Morder. -
RKW

Fouqué, Friedrich de la Motte (*1777 Brandenburg an der Havel; 11843 Berlin) Deutschland
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Die Saga von dem Gunlaugur genannt Drachenzunge und Rafn dem Skalden — 1826 (Original-
titel: Sagan of Gunnlaugi Ormstunge ok Skalldi Rafni — 11. Jh.), ist eine alte Islandkunde, nach-
erzahlt im romantischen Stil von F. de la Motte Fouqué. - Der Herbststurm zwingt den norwegi-
schen Kaufmann und Traumdeuter Bardur auf Island vor Anker zu gehen und dort zu {iberwintern.
Thorstein vom Gehoft Borg, dem die Ankunft des Nordmannes im Traum angekiindigt war, nimmt
thn an seinen gastlichen Herd auf. Hernach berichtet er Bardur von einem seltsamen Traum: Auf
dem Giebel seines Hauses sah er ein schones Schwanenweib sitzen, um das ein michtiger Adler
zartlich warb, was dem Schwan zu gefallen schien. Dann schwebte ein anderer groer Aar heran,
der ebenfalls der Schonen Avancen machte. Dies ergrimmt den ersten Freier und es kam zu einem
blutigen Kampf, bis schlielich beide tot hintaumelten. ,,Der Schwan aber [... ] blieb auf dem
Giebel still, einem sehr ernsthaft trauernden Weibe gleich. Dann stieg von der Abendgegend her ein
anderer Vogel auf. Das war ein Falke. Der setzte sich neben das Schwanenweib, und schmeichelte
ithr. Darauf, nach derselben Gegend, beide flogen sie hinaus — und ich fuhr zusammen und er-
wachte®. (Zitat). Bardur er6ffnet Thorstein, dass seine edle Frau Jofridur ihm eine Tochter gebédren
wird, die zu einer wunderschonen Maid heran wichst. Zwei grolen Helden begehren sie zur Frau
und aus den einstigen Freunde werden Todfeinde. Thorstein ist dariiber sehr erschrocken. ,,Des-
wegen sann er Tag und Nacht, wie er den bedrohlichen Heldentod verhindern mdge, den seine
Tochter in die Welt bringen sollte. (Zitat). Thorstein kann bei der Niederkunft Jofridurs nicht
anwesend sein, da er auf der Dingstiitte Wahlfeld als Altester das Geschlecht der Myramannen ver-
treten muss. Daher befiehlt er seiner Frau: ,,Wenn Du ein Mégdlein gebierst, da sollst Du es aus-
setzen in die Wildnis, da wir nimmermehr etwas von dem Kinde vernehmen®. (Zitat). Jofridur
lasst jedoch ihre Tochter Helga von ihrer Schwégerin und Thorsteins Schwester Thorgerdur vom
Gehoft Hiardarholt aufziehen und Thorstein in dem Glauben, es sei alles nach seinem Willen
geschehen. Nach einer geraumen Zeit besucht Thorstein seine Schwester und erkennt in Schon-
Helga seine Tochter. Er nimmt sie hocherfreut mit nach Haus und fiigt sich in das Schicksal, dass
der Traum in Erfiillung gehen muss. - Einer von Illugis S6hnen vom Gehoft Gilsbacka, der jugend-
liche Heillsporn Gunlaugur, will die Welt erkunden. Auf dem Weg zum Einschiffen kommt er an
den Hof Thorsteins und sieht Schon-Helga, in die er sich unsterblich verliebt. Er kommt gerne der
Aufforderung Thorsteins nach, vorerst an dem Hof zu bleiben und sich in der islandischen Rechts-
kunde unterrichten zu lassen, bevor er sich in fremde Léinder begibt. Die schone Maid findet
Gefallen an dem Jiingling und so frénen sie, um moglichst oft beieinander zu sein, hiufig dem
Schachtafelspiel (Anmerkung: alter Name fiir das Schachspiel). Seinem Wesen entsprechen stlirmt
Gunlaugur mit “Gewitterkraft* vorwirts. ,,Oft fiir Einen der Steine, ihm gegeniiber, both er Zweye
der seinigen gern zum Falle hin; auch wohl mehr noch bisweilen, nur dafl nichts ihn hemme auf
seiner raschen Bahn®. (Zitat). SchlieBlich hilt Gunlaugur um die Hand Schon-Helgas an. Doch
Thorstein lehnt ab und rdt ihm, bedachtiger zu werden und seine Horner in fernen Lidndern abzu-
stoBen. In der Fremde begegnet er den Skalden Rafn, Oenundurs Sohn vom Gehoft Mosfelli. Rafn
ist in Island ein beliebter und hoch angesehener junger Held, der auch von Thorstein sehr geschétzt
wird. Gunlaugur und Rafn werden dicke Freunde und spédter Feinde, was nicht ausbleibt, wenn
beide die gleiche holde Jungfrau lieben und um sie werben. Doch auf welch schicksalhafte Weise
wird der Traum Thorsteins wahr und welche Abenteuer sind gemil3 alten isldndischen Sagas zu-
folge noch zu bestehen? - GEU

Francis, Arielle (Pseudonym)
Weil} beginnt Liebe gewinnt. Ein Schachspiel fiir die Liebe — 2016. Kimberly Baker ist eine junge

attraktive Dame, die groBten Wert auf ihr AuBeres legt und bewusst ihren aufreizenden Hiift-
schwung einsetzt, um bewundernde Blicke der Méanner jeden Alters auf sich zu ziehen und anerken-
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nende Pfiffe zu erheischen. Sie will als schon wahrgenommen werden und als idealer Sexualpartner
gelten. Dementsprechend ist sie gepflegt und trigt enganliegende Kleider, ohne dabei gewo6hnlich
oder billig zu wirken. Bei einem beriihmten New Yorker Modezaren lernt sie Edmond Cromwell,
einem Liverpooler Versicherungsvertreter, kennen, in den sie sich hoffnungslos verliebt. Doch aus-
gerechnet Edmond hat keine Augen fiir sie. Edmond ist mit seiner Frau Deborah gliicklich verhei-
ratet und geht allen Abenteuern aus dem Weg. Er will stets die Kontrolle in seinem Umfeld
behalten und versteht z. B. nicht, dass seine Freunde gefdhrliche Sportarten betreiben. Er hat sich
lediglich dem ortlichen Schachverein angeschlossen. ,,Edmond liebte die ruhigen, strategischen
Spiele und erdffnete meist mit der sogenannten »Englischen Eroffnung«, die in taktische Varianten
iiberging, bei denen viel Prédzision und ruhiges Spiel vonndten waren®. (Zitat). Daher gerit er
michtig ins Schwitzen, als er der aufreizenden Kimberly bei einer Schachpartie gegeniiber sitzt und
sie seinen Konig liber das Brett jagt und mit jedem Zug frecher und siegessicherer ldchelt. - RKW

Frisch, Max (*1911; 11991) Ziirich, Schweiz

Biografie: Ein Spiel — 1967. Die Urauffiihrung des Theaterstiicks fand 1968 im Schauspielhaus
Ziirich statt. Die nachstehende Beschreibung basiert auf der 1984 erfolgten iiberarbeiteten Neufas-
sung. Frisch bezeichnet das Werk als Komddie. Hierin greift er eines seiner zentralen Themen auf
und zwar “die Moglichkeit oder Unmoglichkeit des Menschen, seine Identitit zu verdndern.*
(Wikipedia). - Der an Krebs erkrankte Verhaltensforscher Prof. Hannes Kiirmann mochte seine
Biografie verdndern. Sein groBter Wunsch ist eine Biografie ohne seine zweite Frau Antoinette
Stein, eine Ubersetzerin aus dem Elsass. Auf der Theaterbiihne spielt er unter der Regie des Spiel-
leiters, mit Antoinette und zwei Assistenten, Situationen seines Lebens nach. Dabei wird ihm
gewihrt, sein Verhalten je nach neuem Gusto zu gestalten und damit seine Biografie zu manipu-
lieren. In einer dieser Szenen lehrt Kiirmann Antoinett in der ersten gemeinsamen Nacht das Schach
spielen. In einer weiteren gewéhlten Lebenssituation wird Schach nur noch als Kolorit benutzt. -
GEU

Fry, Stephen (*1957 London, England)

Der Sterne Tennisbille — 2001. (Originaltitel: The Stars' Tennis Balls — 2000). Ned Maddstone
wandelt auf der Sonnenseite des Lebens. Er kennt keine finanziellen Sorgen, ist gut aussehend und
sowohl geistig als auch sportlich eine Attraktivitét. Folglich hat er auch Neider, die ihm einen iiblen
Streich spielen. Er findet sich a la Graf von Monte Christo auf einer Insel wieder, allerdings nicht
im Gefédngnis, sondern abgeschottet im Irrenhaus. Nach vielen Jahren darf er erstmalig den Aufent-
haltsraum betreten und trifft dort auf den ehemaligen Geheimdienstagenten Babe. Aufgrund seiner
schwindenden Gesundheit hat der hoch intelligente und eloquente Babe alle Freiheitshoffnungen
begraben. Jetzt sieht er seine Aufgabe in der geistigen Aufpippelung Neds und dessen Fluchtvorbe-
reitung und -durchfiihrung, um durch ihn doch noch indirekt Rache fiir das ihm zugefiigte Unrecht
nehmen zu kénnen. Babe trimmt den sich zunéchst straubenden Ned mit Hilfe des Schachspiels auf
Logik, Strategie, Scharfsinn, Perfektion etc.. Er lehrt ihn etliche Sprachen und weiht ihn in die
Geheimdienstarbeit ein, kurzum alles, was fiir ithn spéter wichtig sein wird. Vor allen Dingen lenkt
er den Fokus auf Neds eigenes Schicksal. Die Flucht gelingt und mit den Geheimdienstkenntnissen
und des auf Seite geschafften Geheimdienstgeldes kann der Rachefeldzug beginnen, a la Graf von
Monte Christo. - RKW
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Fussenegger, Gertrud (*1912 Pilsen, Tschechien; 12009 Linz, Osterreich)

Ein Spiel ums andere — 1996. Die Rezensentin Hannelore Schlaffer bewertet die in diesem Béind-
chen gesammelten Erzdhlungen wie folgt: ,, Die Szenen aus dem Leben der Rentner, Erbschleicher,
Schachspieler sind Mérchen aus unserem Alltag, in denen nur scheinbar Zauber und Hexerei fehlen.
Auch wenn keine Damonen im Spiel sind, so waltet doch iiber dieser Welt ein guter Geist, der alles
ins Rechte bringt®. Damit erschopft sich die Aussage iiber den Schachinhalt. Es ist jedoch davon
auszugehen, dass es fiir die promovierte Philosophin, Schriftstellerin und passionierte Schachspie-
lerin Fussenegger eine Pflicht war, eine Schachgeschichte zu kreieren. Das Cover ziert ein Schach-
brett und zwei Hénde fithren anscheinend die aufgestellten Figuren. - RKW

Garnett, Richard (*1835 Lichfield; 11906 London) England

The Rewards of Industry — 1903 verdffentlicht in der Sammlung »The Twilight of the Gods and
Other Tales«. Anfang des 7. Jahrhunderts lebte in China unter der Tang-Dynastie ein armer tugend-
hafter Mandarin mit seinen drei S6hnen Fu-su, Tu-sin und Wang-li. Fu-su und Tu-sin waren junge
Mainner mit aktivem Verstand und stets bemiiht, irgend etwas Neues und Niitzliches zu erfinden.
Sie versprachen sich davon Bekanntheit und Reichtum. Thr Vater ermahnte sie jedoch, die alten
Gesetze und Traditionen zu befolgen. Danach war es nicht erlaubt, durch Verbesserungen oder Ent-
deckungen die Errungenschaften der Altvorderen mdglicherweise unvollkommen erscheinen zu
lassen oder herabzuwiirdigen. ,,Wenn dies der Fall ist“, sagten die jungen Ménner, ,,ist unser Vater-
land nicht der Ort fiir uns®. (Zitat) Sie umarmten ithren Vater und zogen von dannen. Von Wang-li
verabschiedeten sie sich nicht, weil dieser kaum an ihren Konversationen teilnahm und nur mit
Schachproblemen beschéftigt war. Nur selten hob er seine Augen vom Schachbrett. Die beiden
Briider vereinbarten, sich nach dreiBig Jahren am gleichen Ort zu treffen und, falls einer sein Ziel
verfehlt hitte, der andere seinen Besitz mit ihm teile. Fu-su erlernte die Buchdruckerkunst, reiste, in
Erwartung reicher Belohnung, nach Alexandria zum Kalifen Omar und erklirte ihm die Vorziige
der Druckerei. Fu-su war jedoch zur falschen Zeit am falschen Ort, denn es war so eben angeordnet
worden, alle Biicher zu verbrennen, weil viele dem Koran widersprachen und somit gottlos oder
thm huldigten und somit iiberfliissig wiren. Fu-su sollte gleich mit verbrannt werden, um eine wei-
tere Verbreitung von Schriften zu verhindern. Er entkam nur deshalb den Flammen, weil ein Offi-
zier die Vernichtung aller Schriftrollen meldete und ihm somit laut Omar ,,die Gelegenheit zur
Stinde genommen wurde®. (Zitat). Mithsam und schmerzhaft bettelte er sich nach China zuriick und
kam nach Ablauf des dreiBigsten Jahres am vereinbarten Ort an. Die bescheidene Hiitte seines
Vaters war verschwunden und an deren Stelle stand ein groBartiges Herrenhaus mit herrlichem Park
und Pavillons. ,,Tu-sin hat sicherlich sein Gliick gemacht und wird es wohl ablehnen, seinen
Reichtum in Ubereinstimmung mit unserem Bund, mit mir zu teilen®. (Zitat). Wihrend er so sin-
nierte, beriihrte jemand seinen Ellbogen und bat um ein Almosen. Es war Tu-sin, der in einer noch
armlicheren Lage war als er. Die Briider umarmten sich und es flossen viele Tranen. Wieder bei
Sinnen beschlossen sie, an das Mitleid des Besitzers dieses prachtigen Herrenhauses zu appellieren,
wenn er horte, dass sie in der heruntergekommenen Hiitte, die frither hier stand, aufgezogen
wurden. Sie gingen schiichtern auf das Haus zu und wollten sich dem Besitzer zu Fiissen werfen,
taten es aber nicht, da sie in ihm ihren Bruder Wang-li erkannten. - Wie fiirchterlich es Tu-sin
ergangen war und wie Wang-li durch Schach spielen zu Reichtum kam, ist noch eine lange
Geschichte. - GEU
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Gavin, Thomas (*1941)

Kingkill — 1977. ,Paris, 1825, sa3 ein buckliges Schachgenie in einem Café und dachte {iber ein
Philidor-Endspiel nach. Damit beginnt eine klassische Studie iiber menschliche Obsessionen: Die
Geschichte von drei Méannern und einer Frau, die in einem zerstorerischen Netz aus Hass und Liebe
miteinander verbunden sind.“ (Inhaltsangabe). - Laut Gavin war Johann Nepomuk Mailzels
berithmter automatischer Schachtiirke ,,ein importierter Scherz der Medizin-Show* (Zitat), der in
den 1830er Jahren vom Schriftsteller Edgar Allan Poe fast aufgedeckt wurde. Nach Gavins akri-
bisch ermittelten und vorgestellten psychologischen Untersuchungen war William Schlumberger
das alkoholisierte “Buckelschachgenie®, das sich jede Nacht in die verborgene Nische des Auto-
maten zwéngte, Hebel betdtigte, schwitzend Schmerzen unterdriickte und gegen den Schlaf
ankdmpfte. Nur aus Liebe zu Louise, der Frau von Milzels Ingenieurassistenten, hatte er Komfort
und Ruhm in Paris aufgegeben und reiste nun mit Méilzels mechanischem Wunder durch ein
schlammiges Amerika. Mélzel und seine Mitarbeiter bildeten ein funktionales Quartett aus Beses-
senheit, Eifersucht und Erpressung, bis Louise - verwirrt und erschopft von den Anforderungen an
Herz und Organe — ausreit. Schlumberger sucht sie vergeblich zwischen den Huren und Halsab-
schneidern des alten New York. SchlieBlich gabelt ihn Mélzel auf und fordert die Fortsetzung der
Tournee: Ohio, New Orleans und Havanna, wo der Weg dann endet, denn Schlumberger stirbt an
Gelbfieber. Milzel tritt die Riickreise an und verstirbt auf dem Schiff seines Freundes Ohl, jedoch
der Schachtiirke lebt weiter. - RKW

Anmerkung: Es gibt etliche Geschichten iiber den Schachtiirken. Eine Auflistung ist unter Robert
Lohr »Der Schachautomat« zu finden.

Gavrell, Kenneth (*1938 New York City, New York-US)

A Better Chess Player (erstmals veroffentl. in Alfred Hitchcock's Mystery Magazine, Nov. 1989).
Das Gefingnis am Rande des Dschungels ist von einem hohen Stacheldrahtzaun umschlossen. Alle
fiinfzig Yards entlang der Einfriedung steht ein Wachturm, ausgeriistet mit starken Scheinwerfern
und Maschinengewehren. Zur “BegriiBung® der Neuankdmmlinge steht am Eingang ein Schild mit
der Aufschrift YABANDON HOPE ALL YOU WHO ENTER HERE«. Darauf ist Colonel Buko
besonders stolz, denn seit Bestehen des Lagers ist es noch niemandem gelungen, zu fliechen. Es wird
gemunkelt, dass sich unter den Gefangenen bezahlte Informanten befinden, die sofort einen Flucht-
plan melden. Der Colonel geht dann duf3erst brutal vor. Schon bei einem Geriicht von einem Flucht-
plan erschieBt er eigenhéndig, ohne Beweise anzufordern, die mutmalBlichen Téter. Zuwiderhand-
lungen gegen die Gefangnisordnung werden ebenfalls grausam bestraft. Dem Deliquenten werden
z.B. die Ohren abgeschnitten oder die Zihne gezogen, natiirlich ohne Betdubung. Buko ist aller-
dings sehr belesen und ein Experte im Schach. So ist der Oberst sehr erfreut, als eines Tages der
Universitdtsprofessor Gorshin, spezialisiert auf mittelstliche Literatur, eingeliefert wird. Im ersten
Verhor erfahrt Buko, dass Gorshin auch Schach spielt. Seitdem geniefit Gorshin das Privileg,
abends mit dem Oberst Schach zu spielen. Der Professor verliert jedoch klédglich alle Partien und
Colonel Buko und sein Lagerarzt, Dr. Sasin, machen sich iiber ihn lustig. Zudem bemerkt der
Oberst ,,Du spielst nicht sehr gut fiir einen College-Professor* und erginzt, da er Gorshin stets arg-
wohnisch beobachtet ,,Wenn ich Sie wire, wiirde ich nicht daran denken, zu fliechen®, worauf
Gorshin antwortet ,,Jch wiirde noch nicht einmal davon trdumen, Sie zu verlassen, bevor ich ein
Schachspiel gewonnen habe®. (Zitate). Dennoch bereitet Gorshin akribisch seine Flucht vor, die
aber ohne fremde Hilfe nicht durchfiihrbar ist. Eine vorsichtige Bemerkung zu Dr. Sasin, der sich
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fiir seine Erzdhlungen aus »Tausend und eine Nacht« interessiert, ,,Du bist einer der wenigen
Mainner, zu dem ich irgendwie Vertrauen fiihle* wischt dieser niichtern beiseite ,,Glaub es nicht, ich
bin kein vertrauenswiirdiger Mann®. (Zitate). Bei passender Gelegenheit startet Gorshin die Flucht
und alles scheint glatt zu laufen. Vielleicht viel zu glatt? - GEU

Gebhardt, Peter (*1961 Miinchen, Deutschland)

Schach — Ein todliches Spiel aus dem Mezzogiorno — 2017. ,Italien im Sommer 1980, der Jour-
nalist Alessandro Carotenuto gerdt ins Visier der Camorra. Er fliichtet aus Neapel und findet
Zuflucht in den Abruzzen. Dort wird er bereits von dem Handelsvertreter Michele Pierini aus Sizi-
lien erwartet. Eine Partiec Schach, die der Handelsvertreter dem Journalisten anbietet, entwickelt
sich zu einer Tragddie im Dorf, zu einem tddlichen Spiel. (Produktbeschreibung). - RKW

Geilmann, Ulrich (*1963 Essen, Deutschland)

Aljechins Ring: Operation Botwinnik — 2017. ,,Michail Botwinnik, Aljechins Nachfolger auf dem
Schachthron, wird vom KGB iiberraschend fiir einen geheimdienstlichen Einsatz rekrutiert. Nur
widerwillig lédsst sich der prinzipiell linientreue Botwinnik darauf ein und macht gute Miene zum
bdsen Spiel, wohl wissend, dass ihn andernfalls unerfreuliche VergeltungsmaB3nahmen der skrupel-
losen Apparatschiks erwarten. Eine besondere Note erhidlt das Unternehmen dadurch, dass
Aljechins Siegelring, der in den Besitz des KGB gelangt ist, nun an Botwinniks Hand als Transport-
Vehikel bei der Geheimoperation fungieren soll. Die Handlung fiihrt auf das Terrain des deka-
denten westlichen Klassenfeinds USA, wo die von langer Hand vorbereitete Aktion unter dem
Deckmaintelchen von offiziellen Schachveranstaltungen ablaufen soll. Wird es Botwinnik, der selbst
zu einer Schachfigur im Spiel des KGB geworden ist, letztlich gelingen, seine Integritit zu
wahren?* (Produktbeschreibung). - RKW

Anmerkung: In Geilmanns Erstlingswerk Aljechin — Leben und Sterben eines Schachgenies —
2017, stellt der Autor den Protagonisten romanhaft vor. Trotzdem ist es im Wesentlichen eine Bio-
graphie mit eingestreuten Schachkombinationen und Losungswegen.

Gellert, Christian Fiirchtegott (*1715 Hainichen; 1769 Leipzig) Deutschland

Das Leben der schwedischen Grifin von G... - 1747/48. Die spitere Grifin G... (ein anderer
Name wird nie genannt) wird in jungen Jahren Waise. Von ihrem Vater weil} sie nur, dass er ein
rechtschaffener, aber nicht begiiterter livlindischer Adeliger war. Ihr Vetter, ebenfalls ein livlandi-
scher Landedelmann, der in seiner Jugend studiert hatte, nahm sie auf und sorgte fiir eine boden-
standige Ausbildung: vormittags wurde sie als ein Mann und nachmittags als eine Dame erzogen.
Seine Strategie war klar und einleuchtend, G... sollte ,.klug, gesittet und geschickt* (Zitat) werden,
denn, da sie arm war, wiirde nur ein besonnener Mann sie heiraten, der solche Eigenschaften zu
schitzen weil}. Als sie sechzehn ist, lernt sie den schwedischen Graf von G... kennen und lieben.
Die Trauung findet im Schloss ohne grolen Pomp statt. Stattdessen besuchen sie einen guten
Freund des Grafen, den Herrn R... . Zunidchst verbringen sie auf ihren Giitern eine unbeschwerte
Zeit. Dann wird der Graf an den Hof befohlen und bald wieder abberufen. Sie bleibt am Hof zuriick
und muss sich vor allem der Galanterien des Prinzen von S... erwehren. Der abgewiesene, belei-
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digte Prinz ldsst das in der Folge das gliickliche Paar mittels Repressalien iiberdeutlich spiiren.
SchlieBlich muss der Graf in den Krieg ziehen und wird alsbald fiir tot erklirt, gerdt aber in Wirk-
lichkeit in russische Gefangenschaft. Mit Steeley, einem Englinder, wird er nach Sibirien verbannt,
um dort Zobel zu fangen. Mit Hilfe Amalias, der Gattin des sibirischen Gouverneurs, kommen
beide nach Jahren frei. Der Graf kehrt in seine Heimat zuriick und findet seine Frau mit seinem
Freund R... verheiratet vor. Steeley bleibt in Sibirien zuriick und lernt Amalia kennen, die sich
nach dem plotzlichen Tod des Gouverneurs um die Bedriickten kiimmert. Beide spiiren mehr als
Sympathie flireinander und so kommt Steeley wochenlang tdglich zum Essen und spielt Schach mit
ihr. Nachdem sie sich gegenseitig ihr Liebe gestehen, heiraten sie. Danach reisen die Familien G...
und Steeley nach London zu Steeleys Vater. Dessen Nachbar, Staatssekretdr Robert, 14dt alle ein
und zum groflen Schrecken erscheint auch der Prinz S... . - RKW

Gerrold, David (*1944 Chicago, Illinois-US)

Chess with a Dragon — 1987. In einer fernen Zukunft ist die Menschheit integriert in einer inter-
galaktischen Vereinigung, in der nur noch ein geringer Bruchteil von Spezies empfindungsfahige
Menschen und Sdugetiere sind. Alle haben Zugang zu einer riesigen Bibliothek, die das kombi-
nierte Wissen aller Welten und aller Rassen der Galaxien beinhaltet. Die Benutzung ist jedoch kos-
tenpflichtig und die Menschen haben sich total verschuldet, wohl auch deshalb, weil betrogen
wurde. Die Lage wird fiir sie immer bedrohlicher, zumal Aliens sie gefangen halten und zum Ver-
zehr ziichten. Auch die Insekten haben ihre Hénde im Spiel: die grofle Gottesanbeterin Ki hilt sie in
einer Menschensiedlung als Sklaven. Yake Singh Brown wird beauftragt, fiir die Menschheit zu
verhandeln. Er muss ein Schachspiel gegen einen Drachen bestehen, andernfalls wird er verspeist. -
RKW

Giacosa, Giuseppe (*1847; 71906) Colleretto Giacosa, Italien

Una partita a scacchi — 1871. Der theatralische Zweiakter, in Versform verfasst, spielt in der Burg
des Grafen Renato von Challant, in Valle d 'Aosta, im vierzehnten Jahrhundert. - Renato ist wohl-
habend und mit seinem bisherigen Ritterleben zufrieden. Nur eins gramt ihn, ihm fehlt der Larm
von Enkelkindern in seiner Burg. Seine Tochter Jolanda hat bisher noch keinen honorigen
Bewerber akzeptiert. Der Vater wirft seiner Tochter vor, ,,zwischen den Steppdecken und der
Spindel, zwischen der Nadel und dem Schachbrett (Zitat) zu versauern. Darauthin iiberlédsst
Jolanda dem Vater die Auswabhl eines ehrenhaften Freiers und bietet ihm aus “Rache* eine Schach-
partie an. Der Graf lehnt jedoch ab, weil ,,der Student den Lehrer weit {ibertroffen hat®. (Zitat).
Wihrend sie noch debattieren, trifft auf der Festung Graf Oliviero di Fombrone, ein alter Freund
von Renato, mit einer kleinen Gefolgschaft und dem Knappen Fernando, ein. Renato erféhrt, dass
der Trupp auf der Reise von einer gefahrlichen Réuberbande angegriffen wurde. Die Wegelagerer
konnten dank Fernando besiegt und in die Flucht geschlagen werden. Der Graf von Challant ist von
der Tapferkeit Fernandos tief beeindruckt, drgert sich aber iiber dessen iibertriebenen Stolz. Fern-
ando prahlt mit seinen Kenntnissen und Féhigkeiten und lésst nicht unerwihnt, dass er sich als
Waise fast alles selbst aneignen musste, wahrend andere es von ihren Vitern lernten. Als er sich
dann noch riihmt, ,,ich habe die schwierigen Schachziige gelernt und niemand tibertrifft mich*
(Zitat), entscheidet Renato, ihn zu testen. Renato 14dt ihn zu einer Partie Schach mit Jolanda ein.
Falls Fernando gewinnt, erhélt er Jolanda zur Frau, wenn er verliert, erwartet ihn der Tod. Letzteres
sagt thm Renato leise, ohne von den anderen gehort zu werden. Fernando willigt ein und das Spiel

Seite 60 / 189



beginnt. Jolanda brilliert und als die Partie sich dem Ende ndhert, sieht es ziemlich mau fiir Fern-
ando aus. Erschrocken dariiber, versucht Graf Renato, Fernando von einer Fortsetzung des Spiels
abzuraten, doch Fernandos Stolz lehnt einen Riickzieher ab. - GEU

Anmerkung: Das Schauspiel inspirierte Gerolamo Induno zu dem Gemalde: La partita a scacchi

Gilbert, Daniel (1957 USA)

Kokomu ist eine Schach-Kurzgeschichte, veroffentlicht in Fred Saberhagens Sammelwerk »Pawn
To Infinity«. Leider war die Handlung nicht zu ermitteln. - RKW

Glavinic, Thomas (*1972 Graz, Osterreich)

Carl Haffners Liebe zum Unentschieden - 1998. Der Roman beschreibt den Kampf um die
Schachweltmeisterschaft 1910 zwischen Emanuel Lasker und dem fiktiven Carl Haftner (Carl
Schlechter). In der fiinften Runde trifft das bis dahin fiir unmdglich gehaltene Ereignis ein. Der als
unschlagbar geltende Titelverteidiger Lasker hat durch einen nicht nachvollziehbaren Fehler die
Partie verloren. Dem Herausforderer Haffner, ein Defensivkiinstler, ein Meister des Remis, bietet
sich jetzt die Gelegenheit, die Schachkrone zu erlangen. Die zehnte und letzte Partie muss die Ent-
scheidung bringen, ein Unentschieden geniigt zum Titelgewinn. Glavinic beschreibt nicht nur den
Wettkampf, sondern auch die Charaktere der zwei so unterschiedlichen Protagonisten einschlieBlich
der an dem Spektakel beteiligten Meister. Aulerdem wird das Geschehen vor und hinter den
Kulissen sowie die Umstinde des Wettkampfes detailliert und historisch exakt geschildert. - RKW

Glyn, Anthony (*1922 London, England; 171998 Villeneuve-Loubet, Frankreich)

The Dragon Variation — 1969. Den wenigen Rezensionen ist auch nur wenig zu entnehmen.
Anscheinend spielt die Novelle in der Welt des internationalen Schachspiels in den spéten sechziger
Jahren, als die russische Dominanz zu brockeln begann. - Frau Joann Oppenheimer, die Nr. 2 der
US-amerikanischen Schachspielerinnen, schaut auf einem O6ffentlichen Platz einem jungen Perser
beim Schach spielen zu und ist von seiner ungeiibten, aber spektakuldren Spielweise beeindruckt.
Sie macht ihn zu ihrem Schiitzling, 14sst ihn von einem GroBmeister unterrichten und gibt ihm den
Namen Jeff Falkner. Jeff hilt aber nicht viel vom miihsamen Pauken und ist mehr an Moraine, Mrs.
Oppenheimer's hiibscher Sexy-Tochter, interessiert. Aufgelockert wird die Geschichte durch wei-
tere lustige Unterhaltungen und ,,in der Tat kann man ab und zu in einem spannenden Match die
Uhr ticken horen®. (Kirkus Review). - RKW

Goethe, Johann Wolfgang von (*1749 Frankfurt a. M.; 11832 Weimar) Deutschland

Gotz von Berlichingen — 1773. Das geschichtliche Drama versetzt uns in die Zeit um 1500, an den
Ausgang des Mittelalters, als Maximilian 1., “der letzte Ritter* auf dem deutschen Kaiserthron,
regierte. In Staat und Kirche, im wirtschaftlichen und gesellschaftlichen Leben, lagen damals die
absterbenden und aufkeimenden Kréfte zweier Zeitalter miteinander im Streit. Der Bauernstand
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schmachtete noch in den Banden der Leibeigenschaft und der Biirgerstand erfreute sich damals
seiner grofiten Bliite. Am iibelsten war der Ritterstand dran. Die Bliitezeit des Rittertums war ldngst
voriiber. In willkiirlichen Fehden und Pliinderungen suchte ein groBer Teil der Ritter ihr Dasein zu
fristen. In dieser Zeit des Verfalls des Rittertums gab es immer noch einen Teil der Ritterschaft, der
es fiir seine Aufgabe ansah, die Unschuldigen zu beschiitzen, die Rechtsbrecher zu ziichtigen und
iiberall der Gerechtigkeit zu dienen. Dagegen sind sie auf Fiirsten und Stadte, wegen deren Wider-
standes gegen die kaiserliche Gewalt, nicht gut zu sprechen. Reichsritter Gtz von Berlichingen ist
der typische Vertreter des auf Naturrecht und Treue gegriindeten freien Rittertums der alten Zeit. Er
ist als solcher der Treueste der Treuen. Er muss daher zwangsldufig mit der aufkommenden, auf
“romisches Recht verpflichtete Welt des intriganten Adels* (Wikipedia), den Vertretern der neuen
Richtung, den Untreuen, in Konflikt geraten. In diesem Kampf bleibt er lange teils der wirkliche,
teils der moralische Sieger, bis er endlich in einer Zeit allgemeiner Untreue (Untreue seines Jugend-
freundes Adelbert von Weislingen, der Verrat der Reichstruppen, Hinterlist der kaiserlichen Réte zu
Heilbronn und Vertragsbruch der Bauern) selbst in Untreue verfdllt und damit seinen Untergang
herbeifiihrt. - Am Ende des ersten und zu Beginn des zweiten Aktes spielen der Bischof von Bam-
berg und Adelheid von Walldorf, die spitere Frau Weislingens, Schach. Adelheid bietet dem
Bischof Schach und kiindigt ein schnelles Matt an. Den Hofling Liebetraut stort das stidndige
“Schach dem Ko6nig* (Zitat) sagen und er wiirde das Spiel am liebsten am Hof und im ganzen Land
verbieten. Zudem ldsst er sich abfillig iiber das Spiel und seinen Erfinder aus. Darauf antwortet
Adelheid spéttisch: ,,Es ist wahr, dies Spiel ist ein Probierstein des Gehirns*. (Zitat). - GEU
Anmerkung: Goethe soll aber auch gesagt haben: ,Ich habe keinen Tabak geraucht und nicht
Schach gespielt — so wurde mir keine kostbare Zeit geraubt®. (Schach Nachrichten: Schach und
Literatur). Ein weiteres Zitat von ihm ist laut Gunter Miiller, Bremen: ,,An einem Spiel ist wenig zu
wissen, alles zu tun; die Natur hat uns das Schachspiel gegeben, Steine geschnitzt, wir miissen die
Ziige tun.*

Goldoni, Carlo (*1707 Venedig, Italien; +1793 Paris, Frankreich)

Der Murrkopf — 1947, (Originaltitel: Le bourru bienfaisant -1771), ist eine Komddie in drei
Akten. - Herr Géronte ist ein miirrischer alter Mann mit einem Herzen aus Gold. Seine grof3te
Freude genieft er, wenn er mit seinem Freund Dorval oder seinem Lakaien Picard Schach spielt
und es thm gelingt, die Spielsteine zu manipulieren. Eins bedriickt ihn allerdings sehr: sein Neffe
Dalancour ist durch die Verschwendungssucht dessen Frau Lucie pleite. ,,.Diese lebt in dem
Glauben, ihr Mann sei sehr reich, und fiihrt daher ein luxurioses Leben. So gibt es keine Mitgift
mehr fiir Angélique, die Schwester Dalancours. Thr Onkel denkt daran, sie mit seinen Freund
Dorval zu verheiraten, der wesentlich &lter ist als sie. Doch Angélique ist verliebt in den jungen
Valére“. (Inhaltsangabe). Zum Gliick ist es ein Lustspiel und daher ist auch ein gliicklicher Aus-
gang zu erwarten. - RKW

Goldowsky, Howard (amerikanischer Schach-Journalist)

Masters of Technique — 2010. Im Rahmen des Projekts »Geld fiir Schach-Schulen und -Vereine«
brachte der Mongoose-Verlag eine »Anthology of Chess Fiction« heraus. Der Redakteur Gol-
dowsky entschied sich fiir eine Auswahl von zwolf herausragenden, zeitgendssischen Schach-Kurz-
geschichten. Die Autoren hatte er aufgrund ihrer literarischen Verdienste ausgewéhlt. Alle Beitrage
wurden gestiftet und der Verlag berechnete nur die Kosten fiir die Veroffentlichung und den Ver-
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sand. Der Nettogewinn geht an ausgewihlte Schulen und Clubs. Inhaltsangabe: Katherine Neville
»En Passant«, Stephen Carter »Samantha's Gambit«, Michael Griffith »Zugzwang«, Paul Eggers
»A Thinly Veiled Autobiography Regarding My Reasons for Giving Up Chess«, Wells Tower
»Executors of Important Energies«, Patrick Somerville »A Game I Once Enjoyed«, Edward
Falco »Smothered Mate«, Steven Levery »Steinitz«, Michael Weinreb »The Curious Case of
Sanjay Finch«, John Wheatcroft »The Forfeit«, Katie Kitamura »Goodwill«, Mark Coggins »The
Adventure of the Black Bishop«. - GEU

Gordon, Noah (*1926 Worcester, Massachusetts-US)

Der Medicus — 1987. (Originaltitel: The Physician — 1986). London im Jahre 1021: Der neunjéh-
rige Waisenjunge Robert “Rob* Jeremy Cole wird ,,von der Zunft, die fiir alles sorgen wird* (Zitat)
von seinen Geschwistern getrennt und von dem fahrenden Bader Croft als Gehilfe aufgenommen.
Von dem Schlitzohr Croft erlernt er nicht nur das Handwerk der Heilkunst, sondern auch, wie man
sich der Obrigkeit gegeniiber verhélt und vor der michtigen Kirche in Acht nimmt, eine damals
nicht zu unterschitzende lebenserhaltende Erkenntnis. Rob erkennt seine Gabe, den nahenden Tod
eines Patienten in dessen Hénden zu spiiren, was er erstmalig bei seinen Eltern bemerkte. Daraus
erwichst der Wunsch, Arzt zu werden, um andern Menschen zu helfen. Von dem Arzt Benjamin
Merlin erfihrt er von der medizinischen Akademie in Isfahan und dem “Arzt aller Arzte, Ibn Sina,
der dort unterrichtet. Die Lehranstalt nimmt jedoch nur Mohammedaner und wenige Juden auf, er
als Christ wiirde nicht zugelassen. Trotzdem macht er sich auf den beschwerlichen Weg dorthin und
beschlieft, sich als Jude auszugeben. Er schlief3t sich einer Gruppe reisender jiidischer Hiandler an
und verbringt mit ihnen den Winter in einem Dorf im Balkan. Rob nutzt die Zeit, lernt Persisch,
schaut sich genauestens die Sitten und Gebrduche sowie den Umgang und das Verhalten der Juden
an. Nach ungeféhr zwei Jahren Reisezeit kommt er verkleidet als Jude “Jesse ben Benjamin® in Per-
sien an. Nach anfianglichen Schwierigkeiten gelingt es ihm, als Student an der medizinischen
Fakultit von Isfahan aufgenommen zu werden. Rob gewinnt das Vertrauen und die Achtung Ibn
Sinas und wird sein Lieblingsstudent. Den Mohammedanern ist das Sezieren von Leichen und die
Entnahme von Organen unter Todesstrafe verboten. Somit muss Rob im Verborgenen “operieren®.
Seine Erkenntnisse und Skizzen berét er aber mit seinem Lehrmeister. Als in Schiras, der groBten
Stadt im Gebiet von Anshan, die Pest ausbricht, wird Rob mit einer Abordnung, bestehend aus
einem Arzt und sechs weiteren Studenten, zur Bekdmpfung der Seuche dorthin versetzt. Fiir den
GroBwesir, den frommen Imam Qandrasseh, ist die Strafe Allahs nur auf das ausschweifende Leben
des Schahs zuriickzufiihren. Er hat jedoch auf den Schah Ala Shahansha keinen Einfluss und so
beschlie3t er, diesen mit Hilfe der Seldschuken zu stiirzen. Rob, der dem Schah verpflichtet ist,
berichtet nach seiner Riickkehr aus Schiras u.a. iiber seine Beobachtungen beziiglich der Seld-
schuken. Danach zieht der Schah ein Schachbrett mit kunstvoll geschnitzten Elfenbeinfiguren her-
vor und fordert Rob zu einer Partie auf. Rob, villig ahnungslos, wird das Spiel erklart und er ver-
liert natiirlich sehr rasch. ,,Die zweite Partie war fast ebenso schnell zu Ende wie die erste, doch
Rob erkannte allméhlich, dass der Schah seine Ziige voraussah, da er Hinterhalte gelegt hatte und
ihn in Fallen lockte, als fiihrten sie einen echten Krieg.* Der Schah entliel Rob mit der Bemerkung:
»Wer beim Spiel des Schahs gewinnt, ist fahig, die Welt zu regieren. Aber du hast dich fiir einen
Anfanger wacker geschlagen. Es ist keine Schande fiir dich, shahtreng hinnehmen zu miissen, denn
schlieBlich bist du ja nur ein Jude.* (Zitate). Rob spielt noch manche Partie Schach mit dem Schah,
wobei sein Widerstand immer stiarker wird, denn er hatte sich von seinen Freunden in die Finessen
einweihen lassen. - GEU
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Gotlieb, Phyllis, geb. Phyllis Fay Bloom (*1926; 172009) Toronto, Kanada

Oh, Meister Caliban — 1982. (Originaltitel: O Master Caliban — 1976). Der SF-Roman berichtet
von dem Genetiker Dahlgren, der vor Jahren mit hundert Menschen und tausend Ergs (Roboter) auf
dem Dschungelplaneten Barrazan Five ankommt, um dort seine Studien zu betreiben. Zu diesem
Zweck wird ein Teil des Dschungels dem Erdboden gleichgemacht und so ein Bereich geschaffen,
in dem er mit Mutanten mittels unterschiedlicher Strahlung experimentieren kann. Dann rebellieren
die Ergs, deren Intelligenz sich durch Dahlgrens Versuche vergroflerte, gegen ihre Meister und
bauen, angefiihrt von einem Queen-Robter Mod 777, eine Roboter-Replik von Dahlgren. Diese
wollen sie zu einem wissenschaftlichen Kongress in eine andere Welt schicken. Dahlgren und Dop-
pelgdnger erg-Dahlgren spielen Schach, wodurch Letzterer allméhlich vermenschlicht wird und
Mod 777 hinterfragt. - RKW

Gracq, Julien (*1910 Saint-Florent-le-Vieil; 72007 Angers) Frankreich

Der Versucher — 2014. (Originaltitel: Un beau ténébreux — 1945). In der vornehmen Strandher-
berge »Hotel des Vagues« in der Bretagne verbringt eine Gruppe junger Leute ihren Urlaub. Die
zunichst trige, aber sorglose Ferienatmosphdre dndert sich schlagartig, ,,als ein neuer, faszinie-
render, intelligenter wie schoner Gast [Allan] in Begleitung einer ebenso schonen Frau [Dolorés]
auftaucht, die Anwesenden in seinen Bann zieht und die Anordnung der Paare und die Ordnung der
Gefiihle durcheinanderbringt.” (Klappentext). Das auflergewohnliche Paar reist jedoch sofort
wieder ab. Der Kurzaufenthalt diente Allan lediglich zur Vorbereitung des geplanten gemeinsamen
Selbstmordes zum Saisonende. Er hatte das Seebad und die Feriengéste dazu als Dekor auserkoren.
Sein Wunsch ist, ,,Korper und Geist, Bewusstsein und Unbewusstes als Einheit zu erleben und
Selbstverwirklichung mit Selbstzerstorung zusammenzubringen.” (Neue Ziiricher Zeitung). Allans
Grundproblem sind die komplexen Beziehungen des Daseins und was die Voraussetzungen fiir ein
gelungenes Leben sind. Der Autor gibt darauf eine Antwort indem er an die erfolgreiche Strategie
des Schachspielers erinnert: ,,Diejenige von Niemzowitsch zum Beispiel, vielleicht die tiefste und
allgemeinste, die man aufgestellt hat, die sich vermutlich auch auf etwas ganz anderes anwenden
lasst als auf das Schachspiel: »Nie die schwachen Punkte verstirken — immer die starken Punkte
verstiarken«.* (Zitat). - RKW

Graham, Andy, (England)

J'Adoube - 2001. Ausgerechnet der mittelmadfige Schachspieler Max muss die Ehre der Schach-
gottin Caissa retten und das Schachturnier in Salsomaggiore gewinnen. Hierzu hat sie ihn mit der
Gabe ausgestattet, den Geist vom Korper zu trennen. Wahrend Max fiir alle sichtbar griibelnd am
Schachtisch sitzt, kann sein Geist aus den Schachbiichern den jeweils besten Zug ermitteln. Einer
seiner Gegner, Pierre, ist aber auch nicht ganz ohne. Ihm wurde ein Chip ins Gehirn gepflanzt, der
thm tibermenschliche korperliche und geistige Fahigkeiten verleiht. Ein weiterer Aktivist ist Ali mit
einer seltsamen Elektroallergie, die alle Elektrogerite in seiner Néhe versagen ldasst. Beim Turnier
muss ein Spitzenspieler nach dem anderen die Segel streichen, denn Pierre: ,,I eat grandmasters for
breakfast®. Das letzte Spiel Max — Pierre ist entscheidend. - RKW
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Griffith, Michael (*1965 Orangeburg, South Carolina-US)

Zugzwang — 2003 (urspriinglich verdffentlicht in seiner Sammlung ,,Bibliophilia®, Arcade Publis-
hing). Sam arbeitet in einem Reifengeschéft ,,und wartet darauf, sein Leben endlich zu beginnen.*
(Zitat). Der Besuch einer Wrestling-Veranstaltung erweckt in ihm die Lebensgeister. Das ganze
Showgehabe, eine Art Amateurtheater, begeistert ihn sehr. Aufgrund seines bisherigen, langwei-
ligen Daseins und auch wegen seiner kréftigen Gestalt beschlief3t er, sich der Truppe anzuschlieBen
und als “Bodo the Butcher aufzutreten. Entsprechend seines Titels erscheint er in blutver-
schmierter Metzgerkleidung und wirft Knochen in das johlende Publikum. Als er jedoch Bea ken-
nenlernt, hdngt er auf ihren Wunsch hin das Wrestling an den Nagel. Sein neues Metier ist stellver-
tretender Manager der stiddtischen Miilldeponie. Nach Beas Tod nimmt er seinen Sohn Wilbur unter
seine Fittiche. Wilbur ldsst sich von seinem Vater alle Tricks der Wrestler beibringen. Die Show,
die sie dabei Zuhause abziehen, ist so perfekt, dass sogar ein Nachbar die Polizei ruft, weil er den
Kampf fiir echt hilt. Eines Tages jedoch erkennt Sam seinen Sohn nicht wieder. Der interessiert
sich nur noch fiir Schach. Wilbur verschlingt jede Schachliteratur, deren er habhaft werden kann,
spielt im Internet, im Einkaufzentrum und in Parks. Dann fdhrt er zu Turnieren und kdmpft um
Rating und Punkte und entwickelt sich zu einem Wunderkind. Sam, der mit Schach nichts anzu-
fangen weil}, gerdt seinem Sohn gegeniiber immer mehr in Zugzwang. Egal wie er reagiert oder sich
seinem Sohn gegeniiber verhdlt, er macht alles falsch. Die rettende Idee hat Della, Sams Freundin.
Sie organisiert ein Schachspiel mit menschlichen Figuren. Selbst der Biirgermeister, der in Kiirze
wiedergewidhlt werden will, iibernimmt den Part eines Bischofs und Sam muss einen Turm mimen.
Sam befiirchtet eine riesige Blamage, aber das Geschehen auf dem Schachbrett entwickelt sich Zug
um Zug zu einer Wrestling-Show. Wie das wohl enden wird? Auf jeden Fall bringt Sam erstmals
Verstindnis fiir seinen Sohn auf. - GEU

Anmerkung: Unter dem Titel Zugzwang erschien auch eine Erzdhlung von Roman Bennett.

Grillparzer, Franz Seraphicus (*1791; +1872) Wien, Osterreich

Konig Ottokars Gliick und Ende — 1823, ist ein Trauerspiel in fiinf Aufziigen. Ottokar trennt sich
von seiner Frau Margarethe mit dem Vorwand, dass diese keine Kinder mehr und somit keine
Erben bekommen kann. Zuvor hatte er die bohmische Adelige Berta verfiihrt. Er heiratet jedoch
nicht Berta, sondern Kunigunde, die Enkelin des ungarischen Konigs Béla und zieht sich damit die
Feindschaft von Bertas Familie zu. Zudem bemerkt er nicht die Rivalititen und Intrigen zwischen
seinen bohmischen und seinen steirischen Untertanen. Sein Abstieg beginnt vollends, als er die
erhoffte Kaiserkrone an den Grafen Rudolf von Habsburg verliert. Im Kapitel 12, Vierter Aufzug,
klagt Kunigunde ihn sinngeméf an, dass sie nun alleine sind mit ihrer Schande und fordert ihn auf,
sich zu erheben, wo er doch einst ,,[...]das Leben Tausender in seiner Hand, es hinsetzt', wie zum
frohlich leichten Brettspiel, auf das von Blut und Staub geteilte Feld und ausrief: Schach! als wenn
es Steine wiren, vom Kiinstler plump geformt aus totem Stoff [...]*. - GEU

Anmerkung: Angeblich war Grillparzer ein begeisterter Schachspieler. Verbiirgt ist, dass er im
Wiener Schachcafé »Kaffeehaus Neuner« zu den Stammgésten zdhlte. Aus den Niederschriften in
seinem »Tagebuch auf der Reise nach Frankreich und England (1836).« geht hervor, dass er in
Paris zweimal das »Café de la régence«, den beriihmten Schachtreffpunkt, aufsuchte. Er verwendet
auch Schach-Metaphern, wie z. B. in seinen »Studien zur Philosophie und Religion. Historische
und politische Studien«, in dem er Metternichs “diplomatisches Schachspiel* bewertet. (Grillparzer
hélt Metternich fiir einen ausgezeichneten Diplomaten und einen schlechten Politiker) - GEU
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Grimm, Jacob (*1785 Hanau; 71863 Berlin) Deutschland
Grimm, Wilhelm (*1786 Hanau; 11859 Berlin) Deutschland

Sage von Rodulf und Rumetrud — Erscheinungsjahr 1818. Bekanntlich haben die Briider Grimm
aus eigener Phantasie selbst keine Midrchen, Sagen oder Legenden geschrieben, sondern sie gesam-
melt, zusammengetragen und teilweise liberarbeitet. - Die Heruler und Langobarden waren ihres
Krieges tiberdriissig. Daher sandte der Herulerkonig Rodulf seinen Bruder zum Langobardenkonig
Tato, um das Friedensbiindnis zu besiegeln. Nach Abschluss des Vertrages trat der Gesandte die
Heimreise an und musste durch das Wohngebiet Rumetruds, der langobardischen Konigstochter,
zichen. Als Rumetrud erfuhr, dass der Gesandte Rodulfs leiblicher Bruder wire, sandte sie ihm
eine Einladung auf einen Becher Wein zu. ,,Ohne Arg folgte er der Ladung; aber die Jungfrau spot-
tete seiner aus Ubermut, weil er kleinlicher Gestalt wiir, und sprach hohnende Reden. Er dagegen,
tibergossen von Scham und Zorn, stiel noch hirtere Worte aus, also dafl die Konigstochter viel
mehr beschamt wurde und innerlich von Wut entbrannte. Allein sie verstellte ihre Rache und ver-
suchte mit freundlicher Miene ein angenehmes Gesprich zu fithren und Iud den Jiingling zu sitzen
ein. Den Sitz aber wies sie ihm da an, wo in der Wand eine Luke war, dariiber sie, gleichsam zu des
Gastes Ehren, einen kostlichen Teppich héngen lassen; eigentlich aber wollte sie damit allen Arg-
wohn entfernen. Nun hatte sie ihren Dienern befohlen, sobald sie zu dem Schenken das Wort spre-
chen wiirde: »Mische den Becher!« daf3 sie durch die Luke des Gastes Schulterblatt durchstof3en
sollten, und so geschah es auch. Denn bald gab das grausame Weib jenes Zeichen, und der unselige
Gast sank mit Wunden durchbohrt zur Erde. Da Konig Rodulf von seines Bruders Mord Kundschaft
bekam, klagte er schmerzlich und sehnte sich nach Rache; alsbald brach er den neuen Bund und
sagte den Langobarden Krieg an. Wie nun der Schlachttag erschien, war Rodulf seiner Sache so
gewiB, dal ihm der Sieg unzweifelhaft deuchte, und wihrend das Heer ausriickte, er ruhig im Lager
blieb und Schachtafel (Anmerkung: veraltet fiir Schachspiel, nach alter Mundart auch Schachzabel
genannt) spielte. Denn die Heruler waren dazumal im Kampf wohlerfahren und durch viele Kriege
beriihmt. [...] Als nun der Konig, wie gesagt, fest auf die Tapferkeit der Heruler baute und ruhig
Tafel spielte, hieB er einen seiner Leute auf einen nahestehenden Baum steigen, dafl er ihm der
Heruler Sieg desto schneller verkiindige; doch mit der zugefiigten Drohung: »Meldest du mir von
threr Flucht, so ist dein Haupt verloren« “. (Zitat). Es wére wohl besser gewesen, Konig Rodulf
hitte seine Krieger unterstiitzt, statt Schach zu spielen. - GEU

Guenassia, Jean-Michel (*1950 Algier, Algerien)

Der Club der unverbesserlichen Optimisten — 2011. (Originaltitel: Le Club des incorrigibles
optimistes — 2009). Michael feiert in einem Pariser Bistro seinen zwolften Geburtstag und stof3t
durch Zufall in einem Hinterzimmer auf den »Club der unverbesserlichen Optimisten«. Es sind:
,»Emigranten aus dem Ostblock, enttduschte und verfolgte Kommunisten, Juden, Querkopfe, Intell-
ektuelle, Schachspieler. Die aus dem Osten leiden ,,am Verlust ihrer Heimat und ihrer Familien, an
der Nicht-Anerkennung ihrer Diplome und Titel in der Fremde. Die meisten leben vom Taxifahren
oder von kleinen Jobs. Um zu vergessen, spielen sie Schach. Oder sie trinken und debattieren
endlos iiber die politische Weltlage*. Michael, mittlerweile ein vollwertiges Mitglied, findet
gefallen an der hohen Kunst des Schachspiels und wird ein eifriger Schiiler. (Aus dem Franzdsi-
schen von Eva Moldenhauer). - RKW
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Guerrini, Remo (*1948 Italien)

Giaime, der Schachspieler — 1982. (Originaltitel: Giaime gioca a scacchi — 1979). Der Heraus-
geber Wolfgang Jeschke hat in dem Taschenbuch »Science Fiction Story Reader 17« sechzehn
Kurzgeschichten veroffentlicht, u.a. die von Remo Guerrini. Die Handlung war leider nicht zu
ermitteln. - RWK

Haik, Aldo (*1952 Tunis, Tunesien) / Fornasari, Carlos

Les échecs spectaculaires — 1984, ist ein Mix aus Schachliteratur und Geschichten. Die beiden
Verfasser haben aus den letzten hundert Jahren die ,,schonsten Kreationen auf dem Schachbrett
(Buchbeschreibung) zusammengetragen, d. h. Partien, Probleme, Studien, kiinstlerische Komposi-
tionen, unglaubliche Positionen und a priori scheinbar unldsbare Schachritsel. Sie bezwecken
damit, u. a. mit magischen Erkldrungen Schach aus einem anderen Blickwinkel als dem des Lernens
zu betrachten und zwar dem des reinen Vergniigens. Das ganze wird zusétzlich mit lustigen und
lehrreichen Anekdoten und Geschichten aufgelockert. - RKW

Hale, Lucretia Peabody (*1820 Boston; 11900 Belmont) Massachusetts-US

The Queen of the Red Chessmen, (erschien urspriinglich 1858 in »The Atlantic Monthly« und
wurde spiter in »Atlantic Tales« gesammelt). Frau Fogerty spielt am Abend zum Ersten Mai in
threm Haus Zu den Weiden mit ihrem Bruder, einem Geologen, Schach. Nach Beendigung der
Partie versdumen sie es, die Schachfiguren in die Schatulle zuriickzulegen und diese zu ver-
schlieBen. ,,.Das war ein groBBes Versehen, denn jeder weil}, dass die konkurrierenden Schachfiguren
nur zu eifrig sind, um ihre Schlachten um Mitternacht wieder zu kdmpfen, wenn ithnen nur eine
Chance gegeben wird.“ (Zitat). In dieser Nacht war es ein enger Wettkampf und endete mit einer
groflen Gereiztheit auf der eroberten Seite. Isabella, die beliebte Konigin der roten Schachfiguren,
wird von der verabscheuten, hochmiitigen weilen Konigin, die wihrend der Minderjéhrigkeit ihres
reinherzigen und sanften Sohnes, des weillen Prinzen, regiert, besiegt. Isabella verldsst das
Schlachtfeld und nutzt als Erste die Freiheit. Sie steigt die Marmortreppen hinunter und geht durch
die alte Allee in die Welt der Menschen. Kurz nach Sonnenaufgang findet Dr. Lester, der von einer
Krankenwache nach Hause fahrt, das junge Midchen, in ein rotes Kleid gehiillt, unter einer Hecke
sitzend. Da er weder ihre Herkunft noch Abstammung kldren kann und er ihre Angaben iiber
Schachfiguren und Schach spielen fiir etwas verriickt hélt, nimmt er sie zur Pflege mit in sein Heim.
Unter der Obhut des Arztes, seiner Frau und der Tochter Celia und mit einer kulturellen Ausbildung
wird sie in die Gesellschaft eingefiihrt. Den néchsten Winter verbringen Frau Lester, Celia und Isa-
bella auf Kuba. Dort lernen sie Frau Blanchard und ihren Sohn Otho, der vollig unter der Fuchtel
seiner dominanten Mutter steht, kennen. Gemeinsam gehen sie in die Oper und schauen sich
“Romeo und Julian* an. Anschliefend wird iiber eine Auss6hnung der verfeindeten Familien durch
die sich Liebenden diskutiert. Frau Blanchard ist bestrebt, in Ndhe der Lesters zu bleiben. Ein
gliicklicher Zufall will, dass die Fogertys nach Europa ziehen und Frau Blanchard den Landsitz Zu
den Weiden erwerben kann. Bei der Einweihungsfeier betreten Isabella und Otho den Salon und
alles kommt ithnen so bekannt vor. Beide spiiren ihre gegenseitige Liebe. Finden sie in ihre Schach-
welt zurlick? Wiederholen sich dann die Schlachten? Endet die Geschichte wie ein Liebesdrama?
Wie verkraftet Dr. Lester das Verschwinden Isabellas, die er wie seine eigene Tochter liebt? - GEU
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Hansen, Brooks (*1965 USA)

The Chess Garden — 1995. Dr. Gustav Uyterhoeven hat mit seiner Frau Sonja in ithrem neuen
Wohnort Dayton, Ohio, einen schonen Schachgarten angelegt. Im Herbst 1900 reist er nach Siid-
afrika, um im Burenkrieg als Arzt zu dienen. In den nichsten Monaten verschickt er seltsame Briefe
mit Schachfiguren an Ehefrau und Kinder. Die Briefe enthalten keinerlei Angaben {iber sein Lager-
leben, sondern berichten von einem fantastischen Antipodenland, dass von schiffbriichigen Schach-
figuren, Dominosteinen und Wiirfeln bewohnt wird, die auf dem Weg nach Siidafrika waren.
Scheibchenweise wird mit diesen Briefen die Geschichte seines Lebens offengelegt: seine Jugend
und Ehe in Holland, seine lebhafte wissenschaftliche Laufbahn in Berlin sowie die Entstehung
seiner ungewohnlichen Philosophie und des Schachgartens. - RKW

Harding, Paul (Pseudonym): Doherty, Paul Charles (*1946 Middlesbrough, England)

Die Galerie der Nachtigallen — 1998. (Originaltitel: The Nightingale Gallery — 1991). ,,Paul Har-
ding hat seine Serie um Sir John Cranston und Bruder Athelstan im London des 14. Jahrhunderts
angesiedelt. Sir John Cranston ist der Coroner des Konigs, eine Art Untersuchungsrichter und als
solcher auch dafiir zustindig, ungeklirte Todesfélle zu untersuchen. Sein Problem ist es, dass er den
Gentissen des Lebens sehr zugetan ist und auf seinen Wegen kein Gasthaus ausldsst, so dass er oft
in betrunkenem Zustand seiner Arbeit nachgeht. Dies fiihrt dazu, dass er oft unterschitzt wird. Aber
sein Verstand arbeitet messerscharf. Thm als Schreiber zur Seite gestellt ist der junge Priester
Athelstan, von seinem Prior als Gemeindepfarrer nach St. Erconwald strafversetzt. Und auch er hat
mehr drauf, als man ihm ansieht. Vom Oberrichter Fortescue erhdlt Cranston den Auftrag, den Tod
des reichen Kaufmanns Sir Thomas Springall zu untersuchen. Der Fall scheint zunéchst klar. Es hat
den Anschein, als hitte Springalls Diener Brampton seinem Herrn vor dem Zubettgehen einen
Becher vergifteten Rotwein gebracht. Am nichsten Morgen fand man nicht nur den Hausherrn in
seinem von innen verschlossenen Zimmer tot im Bett, sondern auch den Diener erhidngt in seiner
Dachkammer. Bald schon ereignen sich weitere mysteriose Todesfélle. Cranston und Athelstan
bezweifeln die augenscheinlichen Theorien und finden schon bald Indizien, die ihre Zweifel
erhirten”. (Peter Kiimmel). Dass auch Schach gespielt wird, ist dem Hinweis: ,,Athelstan, ein
begeisterter Schachspieler, ging hiniiber und betrachtete die Figuren. Die Syrer waren von pracht-
voller Schonheit. Jede einzelne der ... “ zu entnehmen. - RKW

Harness, Charles L. (*1915 Colorado City, Texas; 12005 North Newton, Kansas) US

Die Schachspieler. (Originaltitel: The Chessplayers — 1953). Nottingham Jones war ein aner-
kannter Arrangeur von Schachturnieren. Er war es auch, der die beliebten telegrafischen Turniere
zwischen Amerika und der Sowjetunion organisierte. Seine groBite Leistung sah er jedoch in der
Ausrichtung von Léufer-Springer-Turnieren, da er die strittige Frage kldren wollte, welche der
beiden Figuren die stirkere ist. Die Spielregel schrieb vor, dass ein Spieler mit sechs Bauern und
einem Laufer gegen einen Gegner mit sechs Bauern und einem Springer antreten musste. Nachdem
etliche Partien gespielt und die Analysen durchgefiihrt waren, sie sich somit fiir richtige Experten
auf diesem Sektor hielten, forderten sie die Russen zu einem Lédufer-Springer-Match heraus, um
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sich fiir die vorherigen blamablen Niederlagen zu richen. Unerwartete Verstdrkung erhielten sie
von der Schach spielenden Ratte Zeno, die mit Professor Dr. Hans Schmidt iiber dieses Thema ein
zweitausend seitiges Manuskript verfasst hatte. Ein anwesender Beamter war der Ansicht, der
Verein sollte eine Katze anschaffen, worauf der Erzdhler antwortete: ,,Nein, da drinnen war keine
Ratte und da drinnen waren auch keine Menschen. Nur Schachspieler. (Deutsch von Renate
Schaider). - GEU

Hauff, Wilhelm (*1802; §1827) Stuttgart, Deutschland

Der Affe als Mensch (Der junge Englander) — 1827. Ein Fremder kehrt in die Stadt Griinwiesel ein
und bringt seinen vermummten Neffen mit, “einen Englédnder®, wie er ihn dem Biirgermeister vor-
stellt. Der Neffe hat allerdings seltsam riipelhafte Manieren, die die Einwohner fiir “vornehm und
modern® halten. Auch wenn im Wirtshaus »Goldener Hirsch« der Biirgermeister und der Doktor
iiber Politik und Weltgeschehen diskutieren, mischt er sich ungefragt in das Gesprach ein und weil3
natiirlich alles besser. Dariiber verdrgert setzen sich die beiden Einheimischen zu einer Partie
Schach hin. Der Neffe schaut zu und tadelt diesen und jenen Zug des Biirgermeisters und des Dok-
tors und gibt vor, wie man besser hitte ziehen kdnnen. Voller Grimm bietet ihm der Biirgermeister,
der sich fiir einen zweiten Philidor hélt, eine Partie an, um ithn gehorig matt zu setzen. Doch wer
matt gesetzt wird ist der Biirgermeister. Wer ist nur dieser Flegel und was stellt er sonst noch alles
an? - GEU

Heidenreich, Elke (*1943 Korbach, Deutschland)
Schroeder, Bernd (*1944 Usti nad Labem, Tschechien)

Rudernde Hunde — 2002, ist eine kleine bemalte Bronzeplastik. Sie stellt ein Boot dar, in dem
zwel weill-braune rudernde Hunde, Hasso und Harro, sitzen. Die Skulptur wurde fiir den Titel einer
Sammlung von neunzehn Kurzgeschichten gewihlt. Eine dieser Erzéhlungen lautet »Schachmatt«. -
Mein Vater war liberall beliebt, bei Verwandten wie Bekannten. Wenn irgendwo etwas zu repa-
rieren oder zu installieren war, sah er sich das an und bemerkte, dass dies kein Problem sei. Aber
gemacht hat er nichts, ich war dann immer dran. Er war der typische “Arbeitsanschauer und laut
seinem Mundwerk der Allrounder mit lockeren Spriichen und viel Charme. Dabei hatte er zwei
linke Héande und wusste noch nicht einmal einen Hammer richtig anzufassen oder einen Nagel in
die Wand zu klopfen. Am liebsten waren ihm Verrichtungen bei alleinstehenden Frauen. Nach ge-
taner Arbeit begutachtete er stets mein Werk, stellte fest, dass er es nicht besser hitte machen
konnen und kassierte, entweder Geld oder Liebe. Genau wusste ich das nicht, aber seltsam war,
dass ich oft noch nicht einmal ein Trinkgeld bekam. Nur im Schach, das er im Krieg erlernt hatte,
war er mir iiberlegen, gewann immer und konnte damit ,,sein lddiertes Selbstwertgefiihl® (Zitat)
aufmobeln. Eines Tages wurde meine Mutter krank und musste zur Kur. Deshalb kam ich fiir ein
halbes Jahr in ein Internat. Es war fiir mich ,,eine schreckliche, handwerkslose Zeit“ (Zitat). Ich
hatte jedoch das Gliick, durch stidndiges Spielen gegen stirkere Gegner mein Schachspiel zu verbes-
sern und so zu einem ganz guten Spieler zu werden. ,,Weihnachten, wieder zu Hause, forderte ich
meinen Vater zu einer Partie Schach auf. Arglos lieB er sich darauf ein, und ich schlug ihn. Er war
irritiert, hielt das fiir einen Zufall und die Folge dessen, dass er lange nicht gespielt hatte. Ich schlug
ihn ein zweites Mal. Das war unsere letzte Partie, die wir je zu Ende spielten, die dritte warf er um,
als er sah, dass er wieder verlor, und fortan tat er kund, dass er wahrlich Wichtigeres zu tun habe als
Schach zu spielen®. (Zitat). - GEU
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Heinse (eigentl. Heintze), Wilhelm (*1746 Langewiesen; 11803 Aschaffenburg) Deutschland

Anastasia und das Schachspiel - 1803. Jens-Erik Rudolphs Inhaltsangabe entnommen: ,,In dem
zuerst im Jahre 1803 erschienenen Roman »Anastasia und das Schachspiel« berichtet ein imagi-
ndrer Italienreisender in Briefform iiber seine Reiseerlebnisse, die sdmtlich um das Schachspiel
kreisen. Durch dieses Buch wurden die Theorien der italienischen Schachschule, welche zu dieser
Zeit eine herausragende Stellung in Europa einnahm, im deutschsprachigen Raum bekannt gemacht.
Als Grundlage dienten hierbei ausgewéhlte Ausziige aus Werken fiihrender italienischer Schach-
theoretiker (Ercole del Rio und Giambattista Lolli), welche der Autor Wilhelm Heinse zu diesem
Zweck in die deutsche Sprache iibersetzt hatte. Heinse verkniipfte die italienische Schachlehre mit
einer romantischen Erzdhlung, in deren Mittelpunkt die Muse des Schachspiels Anastasia stand. In
diesem Erzdhlrahmen diskutierte er verschiedene historische, philosophische bzw. kulturelle
Aspekte des Schachspiels. Diese Erorterungen verdeutlichten auch den groBlen Stellenwert des
Schachspiels im damaligen gesellschaftlichen Leben. Den nachhaltigen Eindruck, welchen Heinses
“Anastasia® in der Schachwelt hinterlassen hat, kann man z.B. an der bis in die heutige Zeit andau-
ernden Bekanntheit des sogenannten »Matt der Anastasia« ablesen*. - RKW

Heller, Joseph (*1923 New York City; 11999 East Hampton ) New York-US

Der IKS-Haken — 1964. (Originaltitel: Catch 22 — 1961). Der Roman beschreibt die Absurditit
des Krieges und die Dummbheit der Militdr-Maschinerie. Es reiht sich ein Widerspruch an den
andern. - Der Protagonist Captain John Yossarian, im Zweiten Weltkrieg als Bomberschiitze einer
North American B-25 der US Air Force im Mittelmeer stationiert, versucht mit allen Tricks unbe-
schadet davon zu kommen. So kann zum Beispiel nach Hause geschickt werden, wer geisteskrank
ist. Er versucht es zunéchst auf diese Tour. Aber ein Geisteskranker, der Angst vor Feindfliigen hat,
sich weigert, sinnlose Einsdtze zu fliegen und versucht, dem Krieg zu entflichen, kann nicht geistes-
krank sein. Also versucht er es auf andere Weise. Jedoch die Motivation der anderen Romanfiguren,
am Krieg teilzunehmen, ist unterschiedlicher Natur und hinderlich. Jeder verfolgt nur seine eigenen
Interessen: ,,,Colonel Cathcart will in einem Kriegsberichterstatter-Magazin erwidhnt werden, Gene-
ral Peckem will durch elegante Memoranda befordert werden, Colonel Scheisskopf will Paraden
abhalten und wird wegen deren Perfektion schlieBlich zum General befordert, Milo Minderbinder
mochte ein Schwarzmarkt-Kartell aufbauen, und Hungry Joe mochte nackte Frauen fotografieren —
wihrend Yossarian einfach nur mit heiler Haut aus dem Krieg herauskommen mochte®. - Wiki-
pedia. Dass die Protagonisten Schach spielen, geht aus folgendem Zitat hervor: ,,Der Kapitin war
ein guter Schachspieler, und die Spiele waren immer interessant. Yossarian hatte aufgehort, Schach
mit ithm zu spielen, weil die Spiele so interessant waren, dass sie dumm waren®. (goodreads). -
RKW

Henrichs, Bertina (*1966 Frankfurt a. M., Deutschland)
Die Schachspielerin — 2007. (Originaltitel: La Joueuse d'échecs - 2005). Eleni ist die Tochter

armer Bauern auf Naxos und mit dem Automechaniker Panos verheiratet. Im Alter von 42 Jahren
stoB3t sie bei threr Arbeit als Zimmerméidchen im Hotel Dionysos versehentlich gegen ein Schach-
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brett, auf dem eine noch nicht zu Ende gespielte Partie aufgebaut ist. Dabei fillt eine Figur zu
Boden und sie stellt das Pferdchen, da sie keine Ahnung vom Schachspiel hat, neben das Brett.
Doch damit ist ihr Interesse geweckt und sie will unbedingt das geheimnisvolle Spiel erlernen, zum
vollkommenen Unverstdndnis thres Mannes und der Inselbewohner. Mit Hilfe ihres alten Lehrers
erlangt Eleni bald eine beachtliche Spielstirke und darf schlieBlich an einem Turnier in der Haupt-
stadt Athen teilnehmen. - RKW

Hens, Gregor (*1965 Koln, Deutschland)

In diesem neuen Licht — 2006. Laut Rezensent Stefan Mesch ,,fasst der peinlich unprazise Klap-
pentext gut zusammen, wie eigenartig zerfasert dieser Roman ist: Ein Buch iiber Prinzessinnen und
Pistolen, Sun-Tzu-Schach (Anmerkung: eine Schachvariante) und D.H. Lawrence, Priester und
Pathologen, Stidseemythen und Inzest. Mit Schauplétzen vom Rhein bis zum Rio Grande, von Ana-
nasplantagen in Ghana bis in ein Naturreservat in Panama, von 1923 bis ins neue Jahrtausend®. [...]
»Es geht um Deutsche aus Arbeiterkreisen, die vor zehn, fliinfzehn Jahren den Sprung iiber den
Atlantik geschafft haben, und jetzt polyglotte, kompetente, attraktive und akademisch versierte
Freiberufler sind, mit verwickelten, abstrusen Karrieren [...]*. Protagonisten sind der kriselnde
Sprachwissenschaftler Tobias Vlaming mit Partnerin Tina, sein wohlhabender Schachfreund David,
ein US-Lyriker und Dandy, und dessen Frau Tess, einer kompetenten deutschen Juristin, die fiir
eine amerikanische Kanzlei rund um die Welt Arbeitspldtze wegrationalisiert. Tobias, Tess und
David spielen hin und wieder Schach und trinken dabei teuren Wein. Sandra Kerschbaumer be-
schreibt eine dieser Szenen und damit den Charakter dieses Romans: ,,Zwei Méinner sitzen beim
Schach, beobachtet von einer Frau, Schwarz entscheidet sich fiir die Slawische Verteidigung, ein
solider Zug, defensiv, aber man behilt den Uberblick. Bald schon ist die Bauernkette auf der
Damenseite bedroht. Ein Ablenkungsmandover, [...] bei dem sich Angriffe von einem Nebenschau-
platz aus entwickeln, Figuren eingreifen und wieder verschwinden, jemand der eben noch im Zen-
trum des Brettes stand, auf einmal an Einfluss verliert. Genau dies will der Autor auch in seinem
neuen Roman: Figuren abbilden, die zueinander in Beziehung stehen, die jederzeit fallen konnen,
aber doch hoffen, bis zum Ende durchzukommen®. - RKW

Hesse, Hermann (*1877 Calw, Deutschland; 1962 Montagnola, Schweiz)

Der Steppenwolf — 1927. Der Roman hatte wesentlichen Anteil an Hesses Welterfolg und an der
Verleihung des Nobelpreises fiir Literatur. Er analysiert den Protagonisten Harry Haller und iibt
Kritik an der Gesellschaft. Haller leidet an der Zerrissenheit seiner Personlichkeit und an der geist-
losen Zeit, die von Krieg, Amerikanisierung und Orientierungslosigkeit geprigt ist. Zwei Seelen
wohnen in seiner Brust, die ,,menschliche, biirgerlich-angepasste Seite und seine steppenwdlfische,
einsame, sozial- und kulturkritische Seite* (Wikipedia), die sich bekdmpfen und gegenseitig blo-
ckieren. - Im Steppenwolf wird kein Schach zwischen Personen gespielt, aber Harry trifft auf einen
Schachspieler, der sinnend vor einem Schachbrett sitzt und thm anhand einer Schachparabel den
Ausweg aus seinem Dilemma weist. - RKW

Holbe, Rainer (*1940 Komotau, Tschechien)
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Ein Toter spielt Schach und andere unglaubliche Geschichten - 1988, ein Begleitbuch zu Holbes
Radio- und Fernsehsendung »Unglaubliche Geschichten«. ,,Die wohl ungewdhnlichste und un-
glaublichste Partie seines Lebens spielte der ehemalige sowjetische Schachgrofmeister Viktor Kort-
schnoi, den Rainer Holbe in seinem Schweizer Exil besuchte. Sein Gegner war der Ungar Geza
Maroczy. Pikant: Letzterer verstarb bereits vor 31 Jahren. Nun lief3 er seine Ziige liber ein Medium
im "Jenseits" an Kortschnoi mitteilen. Rainer Holbe hat {iber dieses aullergewdhnliche Experiment
bereits ausfiihrlich in seinen »Unglaublichen Geschichten« bei Radio Luxemburg und RTLplus
berichtet und dariiber auch ein Buch geschrieben: »Ein Toter spielt Schach«.* (halloRTL Heft 12-
1988). - RKW

Anmerkung: Wolfgang Eisenbeiss beschreibt das Experiment unter dem Titel »Schachturnier mit
einem Verstorbenen«.

Hood, David (*1959 England)

Schach und Matt (Originaltitel: The Chess Men — 1999). Der hochbegabte John ist ein Spitzen-
spieler des Schachsports und macht sich Hoffnungen auf den Schachthron. Er weill nichts von
seinem ebenso genialen GrofBvater, einen Nuklearforscher, der nicht nur die Formeln der Kernspal-
tung, sondern auch die der Kernfusion, beherrscht. Natiirlich gibt es hierfiir “Interessenten. Aus
Angst vor dem Missbrauch seiner Forschungsarbeit flieht der Physiker unter falschem Namen auf
eine einsame Insel. Als seine einzige Tochter im Sterben liegt und er zu ihr eilt, lernt John seinen
Opa kennen. Aber dummerweise ist die Tarnung des Wissenschaftlers perdu und sogleich sind die
“Interessenten‘ wieder zur Stelle. Jetzt befinden sich beide in tddlicher Gefahr. - RKW

Hoppe, Felicitas (*1960 Hameln, Deutschland)

Iwein Lowenritter — 2008, ist ein Kinderbuch, erzdhlt nach dem Roman von Hartmann von Aue. -
Iwein ist einer der besten Ritter um Konig Artus. Eines Tages verlésst er die Ritterrunde und begibt
sich auf die Suche nach Ruhm und Ehre. So kommt er in das Land Nebenan und wird vom Burg-
herrn angegriffen, weil er die Gewitterquelle geweckt hat. Iwein verfolgt den besiegten und ver-
wundeten Rittersmann in sein Schloss. Als der Burgherr seinen Verletzungen erliegt, wird Iwein
gefangen genommen. Das Burgfraulein Lunete rettet ihn, indem sie ihm einen Ring gibt, der ihn
unsichtbar macht. Beim Streifzug durch die Burg sieht er die wunderschone verwitwete Burgherrin
Laudine, in die er sich unsterblich verliebt. Obwohl Iwein ihren Gatten getdtet hat, gelingt es ihm,
mithilfe der Kupplerin Lunete, ihre Gunst zu erwerben. Die junge Lunete ist nicht nur eine
geschickte Vermittlerin, sondern obendrein eine exzellente Schachspielerin, die selbst die besten
Ritter im Schachspiel besiegt — was aber als ungebiihrlich gilt. Iwein hat noch viele Abenteuer zu
bestehen, bei denen ihn ein Lowe als Freund begleitet. - RKW

Humm, Rudolf Jakob (*1895 Modena, Italien; +1977 Ziirich, Schweiz)

Spiel mit Valdivia — 1964, ist ein humoristischer Gesellschaftsroman um einen hochstaplerischen
falschen Schachmeister. Die Erzdahlung beginnt mit dem Satz: ,,Der Leser wird ersucht, gemeinsam
mit dem Verfasser ein Grandhotel zu betreten®. (Zitat). ,,So erscheint der Leser als Compagnon des
Autors; er beteiligt sich an der Konzeption der Figuren, ist aber selbst Figur des Autors. So wird

Seite 72 / 189



zwar die Realitétsillusion gebrochen, der Fiktionscharakter des Erzihlers offen gelegt, die Allmacht
des Erzidhlers aber gewahrt, zeichenhaft fiir die bestmogliche Position jener Zeit deutschschweizeri-
schen Erzdhlens nach 1945, die Zwischenstellung zwischen Innovation und Tradition®. (Schweizer
Literaturgeschichte S. 244). Von der Handlung war weiter nichts zu erfahren. - RKW

Hustvedt, Siri (*1955 Northfield, Minnesota-US)

Was ich liebte — 2002. (Originaltitel: What I Loved — 2002). Der Kunsthistoriker Leon Hertzberg,
verheiratet mit der Literaturwissenschaftlerin Erica, kauft ein “Selbstportrit®, das einen liegenden
Frauenakt darstellt. Uber den Titel ist Leon irritiert, denn bei dem Maler handelt es sich um einen
Mann, namlich Bill Wechsler und aullerdem scheint das Gemilde noch weitere Geheimnisse zu
bergen. Leon freundet sich einig Zeit spiter mit Bill an. Je mehr er sich mit den Bildern befasst, um
so deutlicher erkennt er darin das Spiegelbild von Bills jeweiligen Gemiitszustand und was ihn
gerade beeinflusst. Durch Leons Veroffentlichungen wird auch Bill in der New Yorker Kunstszene
bekannt. Die beiden Kiinstlerpaare — Bills Ehefrau Lucille ist Lyrikerin — finden sich sympathisch
und so beziehen sie im gleichen Haus in der Innenstadt Wohnungen. Erica und Lucille werden beste
Freundinnen und gebédren fast zur gleichen Zeit S6hne: Matthew und Mark. Jedoch die Idylle wihrt
nicht lange. Bill verlédsst seine Ehefrau Lucille und heiratet Violet, eine Doktorantin, die auf dem
eingangs erwihnten Bild abgebildete Frau. Leon und Erica entfremden sich immer mehr, nachdem
thr Sohn Matthew durch einen Unfall ums Leben gekommen ist. Auch diese Ehe geht zu Bruch.
Leon, der schon immer eine enge Beziehung zu Bills Sohn Mark hatte, kiimmert sich jetzt um so
mehr um ihn und ist bestrebt, ihn auf dem rechten Pfad zu halten. ,,Mark lernte schnell Schach. Er
war ein flinker und intelligenter Spieler, und seine Féahigkeit hat mich aufgeregt. Ich sagte ihm die
Wahrheit: Er verstand nicht nur die Ziige, sondern auch das ruhige Benehmen, das notwendig war,
um gut zu spielen, diese berechnete Gleichgiiltigkeit, die ich nie gemeistert hatte, die aber selbst
einen iiberlegenen Gegner entnerven konnte. Als mein Enthusiasmus zunahm, wurde Mark jedoch
schwicher. Ich sagte ihm, dass er sich der Schachmannschaft in der Schule anschlieBen solle, und
er sagte, dass er sich darum kiimmern wiirde, aber ich glaube nicht, dass er es je getan hat. Ich
spiirte, dass er mich eher begliickte als sich selbst zu befriedigen, und ich zog mich taktvoll zurtick.
Wenn er spielen will, sagte ich zu Bill, kann er fragen. Er hat nie gefragt®. (Zitat S. 156-157). Der
Generationskonflikt schldgt mit aller Hirte zu. - RKW

IIf, Ilja Arnoldovich (*1897 Odessa, Ukraine; +1937 Moskau, Russland)
Petrow, Jewgeni (*1903 Odessa, Ukraine; 11942 Krim, Ukraine/Russland)

Ein interplanetarer Schachkongref, ist eine Episode aus dem satirischen Roman Zwaolf Stiihle —
1928. ,,Ein nach der russischen Revolution versteckt lebender ehemaliger Adliger namens Ippolit
Worobjaninow erfahrt am Sterbebett seiner Schwiegermutter, dass sie vor Jahren bei der Enteig-
nung durch die Bolschewiki die wertvollen Familienjuwelen in einem der zwolf Stiihle versteckt
hatte, die spiter ebenfalls beschlagnahmt wurden. [...]. Bald darauf trifft Worobjaninow auf den
trickreichen und smarten Ganoven Ostap Bender, der sich der grole Kombinator nennt. Da er von
der adligen Herkunft Worobjaninows erfahrt und ihm mit der Denunziation bei den Behorden droht,
sieht sich Worobjaninow genotigt, ihn in das Geheimnis einzuweihen. Von nun an bestreiten sie die
Suche nach den Stiihlen gemeinsam.* (Wikipedia). - Um ihre Reisekasse aufzubessern, hat Bender
eine Idee: Eines Morgens ist auf handgeschriebenen Plakaten in der Stadt Wassjuki zu lesen, dass
der GroBmeister Ostap Bender einen Vortrag liber das Thema “Fruchtbare Ideen fiir die Schacher-
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Offnung® halten und eine Simultanvorstellung an 160 Schachbrettern ausfithren will. Die Spielge-
biihr betrdgt 50 Kopeken und der Eintritt fiir Zuschauer 20 Kopeken, Schachmaterial ist mitzu-
bringen. Ostap begibt sich in die ortliche Schachsektion und hélt dort eine flammende Rede mit
futuristischen Ideen liber Wassjuki, wie man die Stadt zur Landeshauptstadt, zur Weltmetropole ja
sogar zum Mittelpunkt des Kosmos machen kdnne, wenn man nur ein internationales Schachturnier
mit sdmtlichen Weltchampions veranstalten wiirde. Den Einwand der Anwesenden beziiglich der
immensen Kosten ldsst er nicht gelten, denn die wiirden von den zigtausend schachbegeisterten
Touristen durch ihre Ausgaben mehrfach ausgeglichen. Die 21 Rubel und 16 Kopeken in der
Schachkasse wiirden vollkommen reichen, damit er die notigen Telegramme verschicken konne.
Man solle ithm schon mal 20 Rubel vorab anvertrauen. Nachdem abends noch 35 Rubel — viel
weniger als erhofft — an Eintrittskarten und Spielgebiihren eingenommen waren, konnte die Veran-
staltung beginnen. Die verlief jedoch etwas anders, als die braven Biirger erwartet hatten. - GEU

Indridason, Arnaldur (*1961 Reykjavik, Island)

Duell — 2014, (Originaltitel: Einvigio — 2011), eine Kriminalgeschichte, die sich 1972 wihrend des
Kampfes um die Schachweltmeisterschaft Fischer—Spasski ereignet. - In Reykjavik wimmelt es nur
so von Schachgréflen und Agenten. Es ist eine unruhige Zeit voller politischer Spannungen und
Ereignissen. In einer zum Kino umgebauten Nissenhiitte treffen sich zwei Personen zu einem kon-
spirativen Gesprich. Sie setzen sich ausgerechnet vor einen Jungen, der den Film mittels Kassette
aufnimmt. Nach der Vorstellung wird der Schiiler brutal ermordet aufgefunden. Seine Schultasche
ist verschwunden, die er trotz der Sommerferien bei sich hatte. Mariam Briem wird mit den Ermitt-
lungen beauftragt. - RKW

Ipcar, Dahlov

The Warlock of Night — 1969 , beschreibt das Thema des Krieges. In grausamen Schlachtszenen
wird ein Schachspiel zwischen dem Land der Nacht und dem Land des Tages beschrieben, wobei
ein allwissender Rabe eine Rolle spielt”. (Michael Falkenstein) - RKW

Ishiguro, Kazuo (*1954 Nagasaki, Japan)

Bei Anbruch der Nacht — 2009. (Originaltitel: Nocturne). Der hdssliche Saxofonist Steve unter-
zieht sich einer Gesichtsoperation, um dann endlich den vermeintlichen, ihm zustehenden Erfolg
einfahren zu kdnnen. Nicht gerade zufillig ist in der Klinik der alternde Glamourstar Lindy Gardner
seine Zimmernachbarin. Beide lernen sich ndher kennen und Lindy konfrontiert ihn behutsam mit
seinen Illusionen. Beim zweiten Treffen auf Lindys Zimmer fordert sie ihn zu einer Partie Schach
heraus. Lindy behauptet von sich, die schlechteste Schachspielerin der Welt zu sein, gewinnt aber
nach wenigen Ziigen Steves Dame. Beide werden noch in groteske Situationen verwickelt und als
Lindy Steve nicht mehr braucht, ist sie auch schon wie in der Nacht verschwunden. - RKW

Isigiizel, Sebnem (*1973 Yalova, Tiirkei)
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Am Rand - 2008. (Originaltitel: Copliik —2004). ,,Eine Miilldeponie am Rande von Istanbul. Hier
lebt Leyla, die von den Obdachlosen die "Konigin des Miillbergs" genannt wird, und hier versucht
sie, ihr altes, makelloses Leben zu vergessen: Sie wuchs als Kind einer tiirkischen Diplomatenfa-
milie in Moskau auf und besuchte die Schachschule von Botwinnik, in der sie zu einer beriihmten
Schachspielerin ausgebildet wurde. Sie lernte sogar die Schachgenies Karpow und Kasparow
kennen und trat gegen sie an. Kurz vor ihrer Einbiirgerung musste Leyla nach Istanbul zuriick-
kehren, um dort zu heiraten. Aber bald darauf richtete sich ihr Ehemann durch seine Alkoholsucht
zugrunde. Leyla verlie3 die schone Welt und schuf sich ein neues Leben - inmitten von Miill und in
Vergessenheit geratenen Existenzen jenseits der Tiirme von Istanbul. Eines Tages findet Leyla auf
einem ihrer Streifziige einen fast toten Mann im Miill. Sie nimmt ihn mit in ihre provisorische
Lehmhiitte, kiimmert sich liebevoll um ihn und stellt sich mit der Zeit auch endlich der Tragddie
ihres eigenen Lebens“. (Klappentext. Aus dem Tiirkischen von Christoph K. Neumann). - Der
Roman wird als Allegorie auf die Tiirkei nach dem Militdrputsch im September 1980 ausgelegt:
Aller Unrat und alles, was nicht mehr benétigt wird, wird entsorgt und landet auf dem Miill. - RWK

Jacobs, William Wymark (*1863; 11943) London, England

Die Affenpfote, (Originaltitel: The Monkey's Paw — 1902), gilt als eine der berithmtesten Horror-
Kurzgeschichten der englischen Literatur. Dabei beginnt die Story so harmonisch und friedlich: In
dem kleinen Salon der Villa Laburnum sitzt Mrs. White strickend vor dem Kaminfeuer und sieht
threm Mann und ihrem Sohn Herbert beim Schach spielen zu. Dann tadelt die weillhaarige alte
Dame ihren Gatten wegen seines riskanten Spiels, da der Konig vollig ungeschiitzt ist. Herbert setzt
seinen Vater matt. Er ahnt nicht, dass es spéter auf die tragischste Weise umgekehrt kommen soll.
Der von Alkohol und Krankheit gezeichnete Kolonialoffizier, Sergeant Major Morris, besucht die
befreundete Familie White. Dabei kommt zufillig das Gespriach auf die mumifizierte Affenpfote,
die Morris aus Indien mitgebracht hat. Der Sergeant erklért, dass die Pfote dem Besitzer drei Wiin-
sche erfiillt, die Erfiillung aber einen schrecklichen Preis fordert. Trotz eindringlicher Warnung
nimmt die Familie die Pfote an und das Verhéngnis nimmt seinen Lauf. - RKW

Jacq, Christian (*1947 bei Paris, Frankreich)

L'affaire Toutankhamon — 1992. Jacq ist ein franzdsischer Schriftsteller und Agyptologe. - Der
Roman »Der Fall Tutanchamun« ist die Geschichte von Ausgrabungen in Agypten mit Howard
Carter als Haupt-Protagonisten. Der mittellose Sohn eines Tiermalers kommt als Siebzehnjéhriger
nach Kairo und wird von einem Professor fiir Agyptologie wegen seines Talentes, akribisch genaue
Skizzen anzufertigen - was flir die Reproduktion von Hieroglyphen unabdingbar ist - engagiert. Bei
dieser Titigkeit wird Carters Leidenschaft fiir die faszinierende Welt des alten Agyptens geweckt.
Er lernt Arabisch und wird im Laufe der Jahre mehr Agypter als Englinder. Bei seinen For-
schungen und Ausgrabungen muss er sich arroganten Touristen, argwohnischen Verwaltungen,
Grabraubern und eifersiichtigen Akademikern erwehren. Dann schickt ihm der Himmel Lord Car-
narvon, einen reichen Englinder mit einem groBen Enthusiasmus fiir Agypten, der seine Ausgra-
bungen finanziert. Carter ist es vorbehalten, das unberiihrte Grab von Tutanchamun mit seinen
unermesslichen Schitzen im Tal der Konige 1922 zu entdecken. Beim Besichtigen der Gegenstinde
und beim Deuten der Inschriften vermerkt der Roman: ,,Carter beugte sich {iber eine Schachpartie.
Angesichts eines unsichtbaren Partners musste der Konig das Spiel gewinnen, um als gerechte
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Stimme und Wiedergeborener proklamiert zu werden [...].“ (Zitat). - Die Handlung ist ge-
schrieben wie ein Kriminal-, Abenteuer- und Liebesroman mit ausgiebiger Ausschlachtung des
Tutanchamun-Fluches. - RKW

Jandl, Ernst (¥*1925; $2000) Wien, Osterreich

selbstportriit des schachspielers als trinkende uhr — 1983. | Jandl wurde vor allem durch seine
experimentelle Lyrik in der Tradition der Konkreten Poesie bekannt, durch visuelle Poesie und
Lautgedichte ... (Wikipedia). - Der Autor hat einen Schachcomputer gekauft und berichtet beim
Spiel mit ihm iiber den Kampf gegen die Zeitvorgabe. Die Malerin, Grafikerin und Buchkiinstlerin
Elke Rehder hat in einem ihrer Kiinstlerbiicher das Gedicht in einer Bilderreihe dargestellt und
beschreibt den Grundgedanken wie folgt: ,Jandl reflektiert in diesem Gedicht iiber das Thema
“ablaufende Zeit.“ Ein Kampf, der sich in den letzten Lebensjahren verstarkt. Das Schach wird hier
nur symbolisch benutzt fiir den Kampf gegen einen anonymen Gegner, in diesem Fall ein zeitvorge-
bender Computer, der das Leben zur Qual macht. Das Glas Gin Tonic ist schnell leer — die Uhr
trinkt die Zeit.“ Es ist ,,ein selbstzerstorerisches Spiel, erinnernd an die Schachpartien indischer
Potentaten, bei denen der Verlierer am Ende Gift zu schlucken hatte. Der Kampf wird zu einem
Spiel auf Zeit ... (planet lyrik). - GEU

Jensen, Wilhelm (*1837 Heiligenhafen; 11911 Miinchen) Deutschland

Eine Schachpartie — 1900. Der eltern- und heimatlose Medizinstudent Wolfgang Wegerdanz hat
iiber seine Verhéltnisse gelebt. Das Geld reicht nur noch fiir zwei der drei Semester bis zum
Examen. Das Einzige, was er sich noch an Luxus erlaubt, ist nach dem Mittagessen eine Tasse
Kaffee im Café zu trinken. Dazu lésst er sich vom Kellner ein Schachspiel reichen und macht sich
iiber das tigliche Schachritsel in der Tageszeitung her. Eines Nachmittags steht ein eigentiimlich
aussehender alter Herr vor ihm und fragt, ob er Lust habe, eine Partie Schach mit ihm zu spielen.
Wolfgang, von Kindheit an ein talentierter Schachspieler, gewinnt erst nach dullerster Anstrengung
und erhilt als Lohn eine funkelnde neue Doppelkrone mit der Bemerkung: ,,Morgen um diese Zeit
Revanche®. Einerseits ist der Student iiber das Goldstiick erfreut, andererseits weil} er nicht, wie er
sich verhalten soll, wenn er verliert. Das ist bereits bei der dritten Partie der Fall und schweren Her-
zens legt er eine Doppelkrone auf den Tisch, die der Alte mit unbeschreiblicher Gleichgiiltig ein-
steckt, als wire es ein Kupferpfennig. Nach lidngerer Zeit hat Wolfgang einen Gewinn von 200
Mark erspielt. Noch einmal die gleiche Summe und der Leichtsinn seiner ersten Universitétsjahre
wire Schnee von gestern. Doch der “Baron®, wie er vom Kellner genannt wird, spielt neuerdings
mit unglaublicher Prédzision, sodass der Student nacheinander alle Partien verliert und schlielich
am Weihnachtsabend seine letzte Doppelkrone abgeben muss. Der Baron steckt das Goldstiick in
gewohnter Art ein und bietet dem Verlierer an: ,,Wenn Sie Lust haben, den widerlichen Abend noch
mit einer Partie umzubringen — ich wohne in der Wasserstrafle 7 -, ein heifles Glas Punsch tut bei
der infamen Witterung auch gut®. (Zitat). Nach anfdnglichem Skrupel nimmt der mittellose Stu-
diosus die Einladung an in der Hoffnung auf einen Gewinn, denn schlieBlich muss er noch ein
Geschenk kaufen, aber wovon, und aullerdem, was soll er am Weihnachtsabend sonst machen? -
RKW
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Jokai, Mor (*1825 Komarom; 11904 Budapest) Ungarn

Todliches Spiel. Mehemed Achmanzade war als Anfiihrer einer tunesischen Soldnertruppe wegen
seiner strengen Disziplin gefiirchtet. Im Albanien-Feldzug hatte er acht seiner Reiter zur Bewa-
chung der fiinf Brunnen von Arta abkommandiert, da dort schon 6fter nichtliche Uberfille erfolgt
waren. Seinen Beduinen gab er den Befehl, niemanden ohne Anruf passieren zu lassen, duferst
wachsam zu sein und nicht aus dem Sattel zu steigen. Um Mitternacht ndherte sich ein mit einem
Fass beladenes Ochsengespann. Noch bevor sie den Fiihrer des Gefdhrts zu Gesicht bekamen,
fliichtete dieser. Das Fass enthielt einen kostlichen Weinbrand und beim nur mal Probieren blieb es
leider nicht. Als alle sehr miide von dem teuflichen Getrdnk waren, einigte man sich auf einen
Wachdienstwechsel: vier Krieger schlafen und vier wachen. Die Zeit bis zur Wachablosung
erschien den vier Wachenden unendlich lang und warum sollten sich nicht noch zwei aufs Ohr
legen, wenn vier offene Augen auch geniigen wiirden? So blieben Maruf und Schefer iibrig und
zwischen den beiden sollte letztendlich eine Schachpartie iiber die Nachtruhe entscheiden. Doch
auch den einzigen Wichter iibermannt schlielich die Miidigkeit. Sie wurden tiberfallen und sieben
threr Pferde beraubt. Vollig niedergeschlagen aber wahrheitsgetreu berichteten sie Mehemed von
der Misere und dieser traf eine harte aber gerechte Entscheidung. - GEU

Jones, Tanya, (England)

Trotter's bottom - 1997. Seine englische Frau Hilda stirbt auf mysteriose Weise im Hotelbett. Thr
Mann, der russische Schachveteran GroBmeister Alexander Zhukowsky glaubt, sie sei ermordet
worden. In dem kleinen konservativen Ort Rambleton ein unglaubliches Ereignis. Niemand hilt das
fiir moglich, bis auf die schwangere Anwiltin Ophelia O., Mutter von sechs Kindern. Sie nimmt die
Ermittlungen auf und schlittert von einer Kalamitdt in die ndchste. Die Enttarnung des Téters
geschieht bei dem beliebten lokalen Schachturnier, an dem u.a. der GroBmeister, ein biederer
Advokat, die hundertjédhrige Nonne, ein alter Soldat, der Dorfsheriff und der “Morder* teilnehmen.
Auch ein gestohlenes Ferkel spielt eine gewisse Rolle. - RKW

Jones, Thomas P. (*1774 Herefordshire, England; 11848 USA)

Observations upon the Automaton Chess Player — 1827. Jones war Ingenieur, wanderte nach
Amerika aus und wurde Mitbegriinder sowie Herausgeber des American Mechanics Magazines.
Zudem unterrichtete er am Franklin Institute in Philadelphia. 1828 fusionierte Jones das American
Mechanics Magazine mit dem bestehenden Magazin des Instituts. - Im Jahre 1827 verdffentlichte er
im Franklin Journal und im American Mechanics' Magazine 3, I 25-32, einen Aufsatz: Beobach-
tungen iiber den Automatenschachspieler von Kempelen und iiber andere Automaten und Andro-
iden, die jetzt in den Vereinigten Staaten ausgestellt und von Herrn Maelzel vorgefiihrt werden. -
RKW

Anmerkung: Es gibt etliche Geschichten iiber den Schachtiirken. Eine Auflistung ist unter Robert
Lohr »Der Schachautomat« zu finden.

Jones, Sir William (*1746 London, England; 11794 Kalkutta, Indien)
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Caissa or The Game at Chess — 1763. Inspiriert von der antiken Griechischen Mythologie und
dem Gedicht “Scacchia Ludus* von Marcus Hieronymus Vida, das einen mythischen Ursprung des
Schachs darstellt, schrieb der 17-jahrige Sir William Jones die Geschichte der Nymphe Caissa in
lateinischen Hexametern. Spiter verdffentlichte er auch eine englischsprachige Version des
Gedichts. - Mars, der Kriegsgott, hat sich in die Nymphe Caissa verliebt. Als seine Liebe nicht
erwidert wird, bittet er den Gott des Sports um Hilfe. Der kreiert das Schachspiel als Geschenk fiir
Caissa., womit Mars ihr Herz erobert. - In dem Gedicht wird der Name Caissa erstmalig genannt
und ist seitdem die (anachronistische) Gottin des Schachs. - RKW

Josten, Gerhard (*1938 Duisburg, Deutschland)

Aljechins Gambit - 2011. Am 24. Marz 1946 wird der vierte Schachweltmeister in seinem Hotel-
zimmer in Estoril, Portugal, tot aufgefunden. Gemas &rztlichem Befund erstickte Aljechin an einem
Stiick Fleisch. Der mit der Beweisaufnahme beauftragte ortliche Kommissar José Martinho ist aber
anderer Ansicht. Zu viele Indizien deuten auf einen Mord hin. Aljechin wird aufgefunden mit einem
Wintermantel bekleidet und zusammengesunken sitzend in einem Sessel vor einem leeren, sauberen
Essgeschirr. Daneben ist ein Schachspiel aufgebaut. Hétte er Erstickungsnot gehabt, wére er doch
zumindest aufgesprungen und mit wilden Verrenkungen versucht, das Ubel loszuwerden. Dabei
wire mit Sicherheit eine gehorige Unordnung im Raum entstanden. Natiirlich wird jetzt seine Ver-
gangenheit durchleuchtet und Aljechin konnte sich wahrlich nicht iiber Mangel an Personen
beklagen, die ihn lieber tot als lebendig gesehen hétten. Die gewagtesten Theorien iiber seinen Tod
machen die Runde. Aber spielt Aljechin nicht sein letztes Gambit? - RKW

Ein bisschen unsterblich wie Schach — 2005. Der New Yorker William Cartwright fiihrt aufgrund
seines Intellekts den familieneigenen Riistungsbetrieb. Die meiste Zeit jedoch verbringt er mit
archdologischen Studien, seinem Hobby, und stof3t dabei auf unentzifferbare Schriften aus dem
Innern Asiens. Er ist liberzeugt, dass AuBerirdische im Himalaya gelandet sind und glaubt einen
Anhaltspunkt im Sternensystem Alpha Centauri ausmachen zu koénnen. Auf der Suche nach
Beweisen seiner fixen These sucht er Personlichkeiten auf, die alle in Beziehung zu Schach stehen.
Er interviewt Stefan Zweig, den Autor der Schachnovelle, und erfdhrt am Tag vor dessen Tod neue
Hintergriinde zur Novelle. Er schaltet den englischen Mathematiker Alan Turing, der neben dem
Knacken des Enigma-Codes auch eines der ersten Schachcomputer-Programme entwickelte, in die
Decodierung ein. Er spielt mit Bobby Fischer Schach und hort sich dessen Interpretation an. Doch
die Losung liegt manchmal néher, als angenommen. Kathy, die Tochter der Haushélterin, vertreibt
die Flausen aus seinem Kopf und bringt ihm bei, dass seine Alien-Theorie nur Humbug ist. - RKW

Jiinger, Ernst (*1895 Heidelberg; 1998 Riedlingen) Deutschland

Subtile Jagden — 1967. Das Sammeln von Tieren, Pflanzen und Steinen war in der Familie Jiinger
Tradition. Mithin erhielten die Kinder Ernst und sein jiingerer Bruder Friedrich-Georg von ihrem
Vater zu Weihnachten zunichst eine bescheidene Ausriistung zum Jagen von Kéfern geschenkt.
Ernst wurde zum passionierten Kifersammler und verband diese Leidenschaft mit seiner Liebe zur
Literatur. In dem vorliegenden GroB-Essay présentiert der Autor ,.eine faszinierende Mischung aus
Reisebericht, Tagebuch, naturwissenschaftlichen Betrachtungen und autobiographischen Riickbli-
cken®. (Buchbeschreibung). Im Kapitel “Rehburger Reminiszenzen* beschreibt er u. a. das Leben
auf dem Land, seine Familie und die Géste, meistens Schachspieler. Der Vater war vom Schach-
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spiel besessen und nie ohne sein Taschenschachspiel anzutreffen. Nach dem Friihstiick begann das
Spiel und dauerte, nur vom Mittagessen unterbrochen, oft bis nach Mitternacht. Der Mutter war das
Ganze suspekt, nicht nur wegen der nach ihrer Meinung brotlosen Kunst, sondern auch, weil die
groflen Schachbretter mit Figuren nicht abgestaubt werden durften, da sich auf ihnen eingefrorene
Hingepartien oder Schachprobleme befanden. - RKW

Kadohata, Cynthia (*1956 Chicago, Illinois-US)

Kira-Kira — 2004 ist eine Kindergeschichte, die aus der Sicht des jungen Miadchens Katie erzihlt
wird. - Die japanische Familie Takeshima erleidet in Iowa Schiffbruch und zieht mit ihren Toch-
tern Lynn und Katie zum Onkel nach Georgia. Dort ist die Ausgrenzung eher noch stérker, was die
Kinder besonders in der Schule zu spiliren bekommen. ,,Katie, die Ich-Erzéhlerin, klammert sich an
die Schwester Lynn. Die Eltern konnen ihr nur bedingt Halt geben, da sie bis zur Erschopfung in
Gefliigelzuchtfabriken arbeiten. In kurzen Szenen und mit wenigen Umstdnden zeichnet die Erzéh-
lerin eine brutale Arbeitswelt. Die Mutter beispielsweise darf wihrend der Arbeit nicht aufs Klo, sie
tragt eine Windel®“. (Herbert Huber). * Lynn ist die Intelligentere der Geschwister und eine ausge-
zeichnete Schachspielerin. Selbst ihr Onkel, ein selbsternannter SchachgroBmeister, bekommt
gegen sie kein Bein auf die Erde. Lynn weil}, dass sie sterbenskrank ist. Vor ihrem Tod bringt sie
ihrer kleineren Schwester bei, das Leben “Kira-Kira* - glinzend und leuchtend - zu sehen. Nur so
konne sie die Tristesse ertragen und auch niemals die Hoffnung verlieren. - RKW

* Anmerkung: Das ist auch heute im Jahre 2017 noch der Fall und jetzt erst bemiihen sich die
Gewerkschaften zaghaft um bessere Verhaltnisse.

Karpfinger, Christian (*1968 Straubing, Deutschland)

Schachmatt — 2016. Frank K. ist ein Profi-Schachspieler der oberen Mittelklasse. Mit seinen Ein-
kiinften aus Trainertitigkeiten, Kommentaren zu gespielten Partien, Prdmien bei Turnieren und als
gelegentlicher Simultanspieler in Schachvereinen oder bei Veranstaltungen, kann er sich einiger-
malen liber Wasser halten. Fiir eine kleine Riicklage bleibt nichts iibrig, zumal er der Ansicht ist,
dass man durch nicht ausgegebenes Geld ein Stiick Lebensqualitdt verliert. Somit verbringt er in
Altschwabing seine Freizeit in Bars oder Tanzlokalen ,,oder mit der Herumtreiberin Marianna, die
mit ihrem Leben und ihrer Umwelt nicht zurecht kommt und sich schlieSlich umbringt. Frank beob-
achtet mit einem vagen Gefiihl von Mitschuld an ihrem Tod Mariannas Leben und das Leben ihrer
Schwester Lilly und sucht nach Griinden, die das Leben lebenswert machen®. (Produktbeschrei-
bung). AuBBerdem geht ihm der Tod der Hausbewohnerin, Frau Pretzel, nicht aus dem Kopf. Er
kann nicht glauben, dass es Selbstmord war. - RKW

Keil, Andreas (Briissel, Belgien)

Des Alten letzter Traum - 2006, ein Schachmaérchen. - Jetzt ist er iber 90 Jahre alt und obwohl er
sich vom Schach spielen zuriickgezogen hat, ist sein Interesse fiir das Schach und seinen Verein
nach wie vor vorhanden. Frither war der Alte ein gefiirchteter Haudegen am Brett und hatte die
meisten seiner jiingeren Vereinsspieler im wahrsten Sinne des Wortes auf die Spriinge geholfen.
Heute fillt ihm das lange Konzentrieren und Griibeln iiber einen ldngeren Zeitraum immer
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schwerer. Doch als sein Verein fiir einen wichtigen Mannschaftskampf noch einen Mann bendtigt,
ist er gleich zur Stelle. Dabei trifft er ausgerechnet auf den Spieler Jung, ,,einen aggressiven, auf-
strebenden Schachspieler, der ihn in seinem letzten Turnier vor ein paar Jahren mit relativer Leich-
tigkeit liberspielt hatte* (Zitat), und er hat auch noch Schwarz; kann das gutgehen? - RKW

Kemelman, Harry (*1908 Boston; 11996 Marblehead) Massachusetts-US

End Play — 1950. Ein Krimi aus der Sammlung »The Nine Mile Walk« mit Geschichten von Prof.
Nicky Welt als Protagonist. Der Leser wird aufgefordert, an der Losung der Félle mitzuwirken.
Dabei ist es hilfreich, wenn er Schachspieler ist. - ,,Professor McNulty spielt in dem Arbeitszimmer
seines Hauses mit seinem Kollegen Professor Albrecht eine Partie Schach, als er plotzlich mit der
Begriindung aufsteht, es habe an der Tiir geklingelt. Er geht in die Diele und dann hort man einen
Knall. Albrecht sieht nach einer Weile nach ihm (er hatte den Schuss fiir eine Autofehlziindung
gehalten) und findet den erschossenen McNulty auf dem Boden liegend. Frage: Wer hat McNulty
erschossen, oder war es Selbstmord? (Es ist zu beachten, dass sich der Ablauf der Ereignisse allein
auf die Aussage Albrechts stiitzt.) Die Polizei hat ein Foto vom Arbeitszimmer gemacht, auf dem
auch die Stellung der Schachpartie zu sehen ist, die McNulty und Albrecht gespielt haben: Die
Spielstellung ist deutlich zu erkennen, und die geschlagenen schwarzen und wei3en Figuren stehen
auf der einen Seite des Brettes. (Inhaltsangabe). Natiirlich analysiert Nicky Welt die Partiestellung
und ermittelt, welches Gambit gespielt wurde, um daraus eventuell den Schliissel fiir den Mord zu
finden, oder hitte er nicht besser die geschlagenen Figuren ins Visier nehmen sollen? - RKW

Kersh, Gerald (*1911 London, England; +1968 Middletown, New Y ork-US)

The Devil that Troubled the Chessboard — 1936. Der Erzéhler dieser mysteridsen Geschichte be-
obachtet in der Salonbar ,,.Duchess of Euoro* einen furchterregend aussehenden Mann, langge-
streckt, diister, bleich, mit einer riesigen Stirn, ganz in schwarz gekleidet und duflerst miide wir-
kend. Als ihre Blicke sich treffen, steht der Fremde auf, kommt zum Tisch des Erzdhlers, nennt
seinen Namen Shakmatko und fragt ihn, wo er wohne und ob er ihm, nur fiir eine kurze Zeit, ein
billiges Zimmer beschaffen konne, denn er sei auf der Flucht vor dem Poltergeist, der ihn immer
schneller finde. In Pio Bustos verkommener Absteige findet er neben dem Zimmer des Erzihlers
Unterkunft und packt sogleich seinen Koffer aus, der schwer, wie mit Blei gefiillt, jedoch nur eine
Schachtel mit zierlichen Elfenbeinfiguren und ein in Ebenholz eingelegtes Schachbrett enthélt. Er
baut das Schachspiel sorgfiltig auf und legt sich {ibermiidet hin zum Schlafen. Plétzlich erschallt
ein fiirchterliches Gepolter und als der Erzihler in das Zimmer Shakmatkos stiirmt, findet er diesen
vollig entsetzt, die Schachfiguren im Raum verstreut, das Schachbrett in den Kamin geworfen und
alle Schachbiicher und -notizen wie zu Konfetti zerrissen. Der Erzdhler beruhigt schlielich Shak-
matko, stellt das Schachspiel wieder auf, nimmt den Schachspieler mit in sein Zimmer zum Aus-
ruhen und bietet an, die Wache iiber das Schachspiel zu iibernehmen, denn schlieflich glaubt er
nicht an Geister. Doch auch Unglidubige miissen manchmal ihre Ansicht #ndern. - GEU

Keun, Irmgard (*1905 Berlin; 11982 K&ln) Deutschland

Das kunstseidene Médchen — 1932. Die achtzehnjdhrige Doris schreibt iiber ihren Traum eines
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besseren Lebens wie im Film. Von der Provinz zieht sie nach Berlin und berichtet {iber die Note
und Sehnsiichte der Menschen ausgangs der Weimarer Republik und wie sie sich selbst {iber
Wasser hilt. Alle leiden in der Zeit der Weltwirtschaftskrise unter der Notverordnung. Arbeitslosig-
keit und Hunger bestimmen den Alltag. Im “Romanischen Cafe* trifft sich die Elite und herabge-
kommene Literaten. ,,Und viel Geld haben sie alle nicht, aber sie leben, und Teile der Elite spielen
anstatt von Geldhaben Schach, was ein kariertes Brett ist mit schwarzen und blonden Feldern.
Konige sind auch dabei. Und Damen. Und es dauert lange, das ist der Witz bei der Sache, aber nicht
bei den Kellnern, weil eine Tasse Kaffee nur fiinf Pfennig Trinkgeld in sich birgt, und das ist sehr
wenig auf einen schachigen Gast von sieben Stunden. Aber es ist die billigste Beschéftigung der
Elite, da sie nicht arbeitet und sich darum beschiftigt. Und sie ist literarisch, und die literarische
Elite ist ungeheuer fleiBig mit Kaffee und Schach und Reden und noch so Geist, weil dass sie sich
vor sich selbst nicht anmerken lassen will, dass sie faul ist“. (Zitat). - RKW

K.-Fehrmann, Meike (*1977 Bad Sachsa, Deutschland)

Kakerlaken-Schach — 2016. In dem Thriller werden drei scheinbar unabhdngige Handlungsstrange
um Vereinsamung, Erpressung und Wirtschaftskriminalitdt zu einer Geschichte zusammengefiigt. -
In einem Rethenhaus einer Siedlung wichst der menschenscheue Patrick bei seiner ihn vollig igno-
rierenden Mutter und seinem brutalen Vater auf. Zum Trost hélt er in seinem Zimmer eine Kakerla-
ken-Zucht versteckt und studiert die Schaben ausgiebig. Als er zu seinem achten Geburtstag von
seinem Vater Maxi Heide ein Schachspiel zum Geschenk erhilt, ist er zundchst enttduscht und
schiebt es demonstrativ beiseite. Nachdem er aber die Schachregeln erfdhrt und die ersten Spiele
gegen sich selbst spielt, bemerkt er seine Verbundenheit mit dem Schach und dass er ein Teil von
dem selben ist in seinem Milieu. Von nun an ist Schach seine eigentliche Passion. ,,Doch genau wie
im realen Leben wagt er auf dem Schachbrett immer nur vorsichtige Ziige. SchlieBlich wird sein
Spiel riskanter — und die Partie gerdt zu einem Match auf Leben und Tod...“ (Inhaltsangabe). - Der
aus Argentinien kommende Pedro Ruiz wird am Frankfurter Flughafen entfiihrt und gefoltert, um
den Code fiir das SchlieBfach seines Vaters zu erfahren. Durch Zufall gerét er in die Hinde von
Patricks Vater, als Pedro vollig desorientiert durch den Wald im Taunus irrt. ,,Wer ihm diese
Qualen zufiigte und wie er in die feuchte Gruft im Wald kam, in der er sich plétzlich wiederfand
und die vermutlich sein Grab werden sollte, weill der junge Argentinier nicht — sein Gedéchtnis
weist Liicken auf*. (Inhaltsangabe). Patricks Eltern verstecken ihn in in threm Keller und Patrick
mit seiner Freundin Sophie versuchen ihn zu befreien. - ,,In die reprisentative Villa eines Arztes am
Stadtrand wird eingebrochen. Der Dieb wird entdeckt und nimmt den Zeugen seiner Tat als Geisel,
um eine spétere Identifizierung zu verhindern®. - ,,Wie im Schach gibt es in dieser Partie eine
unkalkulierbare schwarze Dame, einen eiskalten schwarzen Konig und Bauernopfer. Die Frage, wer
das bose Spiel gewinnt, bleibt spannend bis zum grolen Finale — am Ende sind einige der Figuren
schachmatt. (Inhaltsangabe). - RKW

Kieseritzky, Ingomar von (*1944 Dresden, Deutschland)

Da kann man nichts machen — 2001. Randolf Kieseritzky soll auf Anweisung seiner reichen Erb-
tante, die mit Herz-Schmerz-Romanen ein riesiges Vermodgen angesammelt hat, einen Familien-
roman schreiben. Natiirlich soll er seriés und authentisch sein und mit dem einzigen beriihmten
Vorfahren des Familienclans, dem grof8en Schachmeister Linoel Kieseritzky (Gegner Anderssens in
»der unsterblichen Partie«) beginnen, wie er in Dorpat im Bett mit seiner Schwester erste siziliani-
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sche Eroffnungsziige iibt, und Bruder Guido am Bett auf einem Hocker sitzend aus einer baltischen
Schachzeitung vorliest. Randolf ist ein eifriger Schreiber aber auch ein Ungliicksrabe, denn der
Schaftner Jaroslav Vicovic findet seine Leiche kurz hinter der Station Pardubice in der Toilette des
leeren Wagens 265. Routinegemél erleichtert Vicovic den Toten um alle Wertgegenstéinde. Er
findet auch Randolfs Manuskript. Jetzt kann er endlich seiner geheimen Leidenschaft nachgehen
und sich der Schriftstellerei widmen, er braucht nur noch die Namen umzuschreiben. Aber da gibt
es noch in Wien den alten Freund Randolfs, Bruno Zehfuss, Mathematiker und Schachspieler, der
schon seit sechs Jahren versucht, einen Schachroman zu schreiben. - RKW

Kitamura, Katie (*1979 Kalifornien, US)

Goodwill — 2010. Goodwill ist eine jahrliche Sammelaktion vor Weihnachten. Hauptsédchlich wird
gespendet, was man ohnehin nicht mehr braucht sowie verschlissene Kleidung und defekte Geréte,
also ein Haufen Schrott und Mill. Auch Frankie, die zu einem Weihnachtsbesuch bei ihren Eltern
weilt, fahrt mit ein paar Kisten Krimskrams zu dem Empfangs- und Verteilerladen, der laut Aus-
hang fiir einige Minuten geschlossen ist. Aus Langeweile durchstobert sie die Kartons, die ihre
Mutter bereit gestellt hatte, und findet das alte Schachspiel ihres Vaters. Es ist ein Holz-Set, nichts
Besonderes, aber vollstindig. Da sie weil3, was es ithrem Vater bedeutet, ruft sie per Handy ihre
Mutter an und fragt, warum sie das Schachspiel an Goodwill abgeben wolle. Nach einer langen
Pause horte sie die Stimme ihrer Mutter, die wie aus weiter Ferne klingt: ,,Frankie, du weil}t, er
kann es nicht mehr benutzen.“ (Zitat). Thr Vater war kein besonders guter Spieler, aber das Schach
spielen war seine Leidenschaft und er konnte sich stundenlang alleine damit beschiftigen, wenn er
keinen Partner hatte. Eines Tages horte er damit auf. Zuerst waren es seine motorischen und wenig
spater seine geistigen Fahigkeiten, die ihn verlieBen. Jetzt sitzt oder steht er nur noch regungslos da
und starrt geradeaus, genau wie jetzt Frankie, die in ihrem Auto sitzt und auf den Goodwill-Laden
stiert, das Schachset auf den Knien und unfihig sich zu bewegen. - GEU

Klass, David (*1960 Vermont, US)

Siegen kann todlich sein — 2015 ,ist eine Vater-Sohn-Geschichte, die sich als Thriller tarnt*.(Chr.
Schroder). Das Jugendbuch ,,iiber ein auBlerordentlich intensives Turnier spiirt dem Geheimnis
nach, wie Schach den Spieler selbst verdndern kann. Und es ist eine iiberzeugende Geschichte von
Ausgrenzung und Anerkennung, Selbstverleugnung und personlicher Zielfindung®. (Buchbeschrei-
bung). Daniel Pratzer ist Neuling im Schachteam seiner Schule und wird aufgrund seiner “Spiel-
starke™ mit “Patzer-Arsch® gehdnselt. Das dndert sich jedoch bald, da er die Sieger-Gene seines
Vaters erbte, wovon er allerdings keine Ahnung hat. Daniel hilt seinen Vater Morris nicht flir einen
besonders guten Schachspieler. Daher wundert er sich, dass er von seinem Team fiir ein Wochen-
ende zu einem Vater-Sohn-Turnier eingeladen wird und seine Mitschiiler unbedingt auf der Teil-
nahme seines Vaters bestehen. SchlieBlich erféhrt er, dass sein Vater in seiner Jugend ein starker
Turnierspieler war. Dessen Karriere endete jedoch, als er im Finale eines Turniers seinen Gegner
fast erwiirgt hétte nach dem Motto “Schach ist Krieg*. Um dem enormen Wettkampfdruck zu ent-
gehen zog Morris es vor, ein geruhsames Leben als Steuerberater und Familienvater zu fiihren.
Mittlerweile sind dreilig Jahre vergangen und nun kehrt er ans Brett zuriick und begegnet seinen
alten Rivalen und inneren Angsten. - RKW
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Klein, Gérard (*1937 Neuilly-sur-Seine, Frankreich)

Le Gambit des étoiles — 1958. Die Menschen haben die MilchstraBe besiedelt und auf einem Pla-
neten im Umfeld des Riesensterns Beteigeuze die Zentralregierung gebildet. Auf der Erde lebt die
Bevdlkerung nur noch in der Mega-Stadt Dark. Der 32-jdhrige Jerg Algan hat nie den Planeten ver-
lassen und betreibt hier weiterhin seine “bizarren Geschifte* (Zitat). Als er eines Tags in der Bar zu
viel von dem berauschenden Zotl trinkt, unterschreibt er unwissentlich einen Vertrag bei einem Per-
sonalvermittler. Er verpflichtet sich zu einer zehnjdhrigen Reise seines Erdenlebens, um den
dunklen Bereich der Galaxie zu erkunden. Thm ist bewusst, dass nach zehn Jahren bei Lichtge-
schwindigkeit dann tausend Jahre auf der Erde vergangen sind. Er trostet sich mit der Gewissheit,
dass ihm viele Jahre fiir die Rache bleiben. Zunichst fliegt er auf die »planétes puritaines« und
erwirbt ein seltsames Schachbrett. Noch weil3 er nicht, was ihn erwartet, noch nichts von den mys-
teridsen schwarzen Zitadellen, von den gigantischen Figuren auf den Feldern eines Schachbrettes
und dass er nur ein kleiner Bauer in der gro3en kosmischen Schacharena ist. Es beginnt ein Schach-
spiel mit den Dimensionen der Galaxie. Eine grofle Herausforderung ist die letzte Phase seines
Kampfes gegen die Gambit-Sterne. - RKW

Anmerkung: Le Gambit des étoiles ist das 62. Buch aus einer franzdsischen Sammlung von
Science-Fiction-Romanen, die von den Verlagen Gallimard und Hachette gemeinsam herausge-
geben wurden (siehe auch Eaubonne, Frangoise d' »L'Echiquier du Temps« - im Nachspann).

Schachbrett der Sterne - 1977. (Originaltitel: Les tueurs de temps — 1965). Kapitin Varun Shan-
grin von den menschlichen Kolonien der Kleinen Magellanschen Wolken geréit mit seinem Raum-
schiff Vasco da Gama versehentlich in eine Zeitfalle, die von zwei méichtigen, rivalisierenden Impe-
rien aus Millionen von Jahren in der Zukunft aufgestellt wurde. Er befindet sich nach zwo6lfjdhriger
Reise mit Reichtum beladen auf dem Weg zuriick in seinen Heimathafen, als plotzlich die Sterne
beginnen zu flackern und die Pldtze zu wechseln. Dadurch wird sein Raumschiff 200 Millionen
Jahre in die Vergangenheit zuriickgeworfen. Um zu verstehen, wie der Unfall passieren konnte und
wer der Angreifer ist, bedient er sich des nicht-menschlichen Schachspielers Runi. Wird es dem
Kapitdn gelingen, in seine eigene Zeit und Sphire zuriickzukehren? Jedenfalls weigert er sich, ein
Bauernopfer in diesem kosmischen Spiel zu sein. - RKW

Kobler, John (*1910 Mount Vernon; 2000 New York City) New York-US

The Pride of the Eden Musée - 1943, ist Ajeeb, auch “The Egyptian® genannt, eine liberlebens-
groBBe Figur aus Wachs und Pappmaché und ein Nachfahre des “Schach-Tiirken*. Er ist dunkel-
hautig, hat einen schwarzen Vollbart und ist bekleidet mit einem weillen Turban und einem roten
Samtumhang. Im Gegensatz zum “Tiirken* sitzt er im Schneidersitz auf einer thronartigen Kiste
und trdgt das Schachbrett auf seinem Schof. In der linken Hand hélt er das Mundstiick einer Was-
serpfeife und mit der rechten fiihrt er die Schachziige aus. Durch die offenstehende Tiir im Sockel
sind komplexe Maschinenteile und ein Wirrwarr aus Drihten zu erkennen. Die viereckige Offnung
in seiner Brust bietet ein dhnliches Bild, ist aber zusétzlich mit einem Seidenstreifen bedeckt, hinter
dem sich der Sehschlitz befindet. Ajeeb wurde 1867 von Charles Edward Hoope gebaut, erstmals
im Crystal Palace in London vorgefiihrt und 1886 in die Vereinigten Staaten gebracht und dort fast
vierzig Jahre lang im Eden Musée von New York ausgestellt. Der Dummy gewann fast alle Spiele
und wie beim “Tiirken* wurde auch hier eifrig spekuliert, wie der Apparat wohl funktioniere. Die
haufigste Meinung war, er wiirde von einem Nebenraum aus elektrisch gesteuert. Im Laufe der Zeit
wird Ajeeb mehrmals verkauft und an wechselnden Orten ausgestellt. Natiirlich ist sein Lebenslauf
lesenswert, aber das eigentliche Interessante an der Geschichte betrifft das Bedienungspersonal.
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Wie wurde es rekrutiert, denn es mussten ja sehr starke Schachspieler sein und das Geheimnis
musste gewahrt bleiben? Wie kamen sie mit den engen Verhéltnissen in der Puppe zurecht, mit
Kriampfen, SchweiBausbriichen, Durst sowie Husten oder Niesen? - GEU

Anmerkung: Es gibt etliche Geschichten iiber den Schachtiirken. Eine Auflistung ist unter Robert
Lohr »Der Schachautomat« zu finden.

Kochanowski, Jan (*1530 Sycyna Polnocna; 11584 Lublin) Polen

Das Schachspiel — 1998. (Originaltitel: Sahi — 1562/1566). Der Kosmopolit Kochanowski war im
16. Jahrhundert einer der bedeutendsten polnischen Dichter der Renaissance. Sein Gedicht »Sahi,
das gut sechshundert paarig gereimte Verse umfasst, schrieb er in polnischer Sprache, was in jener
Zeit revolutiondr war, und verhalf damit der polnischen Sprache zu neuen Dimensionen. - Zwei
Bojaren, die Prinzen Bozui und Fedor, erscheinen eines Tages am Hof des Konigs von Didnemark
und halten um die Hand seiner liebreizenden Tochter Anna an. Nun wére es nicht klug, wenn der
Konig einen der Freier zuriickweisen wiirde, denn Schmach, Neid und Missgunst haben schon viel
BlutvergieBBen gekostet. So entscheidet er, dass in zwei Wochen eine Schachpartie zwischen den
beiden zeigen soll, wer sein Schwiegersohn wird. Die nutzen natiirlich die Frist, um sich von den
Weisen ihres Landes schulen zu lassen. SchlieBlich beginnt das Spiel vor der illustren Hofgesell-
schaft mit dem Damengambit. ,,Beide genieren sich nicht sonderlich, mit eitel List und Betrug die
Regeln nach der eignen Fasson auszulegen.” (Zitat). Zum Abend hin sieht es mies fiir Fedor aus
und er briitet verzweifelt, wie er das drohende Matt abwenden kann. Da die Sonne langst am Hori-
zont versunken ist und die Kerzen fast herunter gebrannt sind, entscheidet der Konig, den Fortgang
der Partie auf den Morgen zu verschieben. Alle begeben sich zur Ruhe, nur ein koniglicher Wachter
bleibt zuriick und die Prinzen werden in ihren Geméichern eingeschlossen. Einzig die Person, um
die es geht, die nicht gefragt wurde und auch dem Spiel nicht zusehen durfte, damit ,,kein Makel
ihre Ehre verklagt® (Zitat), bleibt wach und beschlief3t, ihr Schicksal nicht anderen zu iiberlassen;
denn ihr Herz war fiir Fedor entflammt. Sie schleicht mit ihrer Amme in den Turniersaal und
erkennt im fahlen Kerzenschein die prekdre Lage Fedors. Mithilfe des Wéchters, der sie schon von
Kindestagen an kennt, und mit weiblicher List, lenkt sie das Gliick zu ihren Gunsten. Dabei ist ihr
Bozui unwissentlich behilflich, denn er hat mit seinen Kumpanen bereits ordentlich auf seinen ver-
meintlichen Sieg gezecht. - GEU

Korth, Manfred (*1955 Heideck, Deutschland)

Gardez! Roman um einen Schachbesessenen - 1999. Seinen Lebensunterhalt bestreitet der IM
Uwe Liederjan mit Schach spielen um kleine Geldbetrdge. Er hat kaum soziale Verbindungen. So
ist es nicht verwunderlich, dass sein erster sexueller Kontakt in einem Fiasko endet und er danach
auch schachlich ins Wanken gerit. Nach einiger Zeit lernt er die etwas seltsame Buchhédndlerin Susi
kennen und lieben. Durch ihre Ndhe fasst er wieder FuB3 und findet so zu seiner alten Spielstérke
zurlick. Fiir beide beginnt ein neues Leben. Doch das Gliick wihrt nicht lange. Uwe verschuldet
einen Unfall, bei dem Susi schwer verletzt und geldhmt wird. Fiir Susi ist das Leben nicht mehr
lebenswert und sie begeht Suizid. Das ist fiir die sensationsliisterne Regenbogenpresse ein gefun-
denes Fressen und sie bezichtigen Uwe des Mordes. Uwe wird verurteilt und landet im Gefédngnis.
Aber es gibt doch jemanden, der an seine Unschuld glaubt. - RKW
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Kosztolanyi, Dezso6 (*1885 Subotica, Serbien; $1936 Budapest, Ungarn)

Der Sklave — eine Novelle in der Ichform geschrieben. - Mein Vater kam eines Abends freude-
strahlend nach Hause und sagte mir, dass der Herr Oberst Tar mich zum Hauslehrer von Aladér
bestellt hatte. Am anderen Morgen 6ffnete Aladar mir die Haustiir und nach dem ersten gegensei-
tigen Beschniiffeln schlossen wir Freundschaft. Einmal, als ich an seinem Krankenbett wachte, zog
er ein Schachbrett hervor und brachte mir das Spiel bei. Bereits nach einer Woche schlug ich ihn
standig, worauf seine Mutter mich anwies, ihm doch die Oberhand zu lassen, weil Aladar leide,
wenn er seinen Willen nicht durchsetzten kénne. Von da an lief3 ich ihn gewinnen und handelte mir
deswegen den Spott der Familie ein. Aladar empfand die billigen Siege als Uberlegenheit und emp-
fing mich von Tag zu Tag mit einem geringschdtzigeren Licheln. Jeden Tag, wenn ich nach Hause
ging, dachte ich an eine endgiiltige Abrechnung. Jedoch am nichsten Tag, wenn ich Aladérs dahin-
siechende Gestalt sah, beldchelte ich meine Rachegefiihle und so wurde ich zum Sklaven dieses
Hauses. Ich spielte weiter mit ihm Schach, meistens ohne Uberlegung, denn es war ja sowieso egal,
was ich zog. Kurz vor Aladars Ableben geschah dann das Unvorhergesehene. - GEU

Kotzebue, August Friedrich Ferdinand von (*1761 Weimar; 11819 Mannheim) Deutschland

Graf Benjowsky oder die Verschworung auf Kamtschatka — 1794, ist ein Fiinfakter. ,,Der Dra-
matiker entnahm den Stoff der Autobiografie des Titelhelden Moritz Benjowsky: Des Grafen
Moritz August v. Benjowskys Reisen durch Sibirien und Kamtschatka {iber Japan und China nach
Europa. Graf Benjowsky gerit in russische Verbannung und wird nach Kamtschatka deportiert, um
dort als leibeigener Bauer in einer Verbanntenkolonie fiir den Rest seines Lebens zu arbeiten. Auf
der Fahrt dorthin rettet er das Schiff, das in einen Sturm gerét. Bei seiner Ankunft — hier setzt das
Stiick ein — ist er bereits ein gefeierter Held, sodass alle Seiten versuchen, ihn fiir ihre Zwecke ein-
zuspannen. Im Verlauf einer ebenso raschen wie dichten Entwicklung wird Benjowsky unter
anderem zum Vertrauten des Gouverneurs, zum Verlobten seiner Tochter und zum Anfiihrer einer
Gefangenenrevolte. Dabei wird er mehrfach hintergangen, ausgenutzt, belogen. Es gibt Mordan-
schldge aus Rache, Eifersucht, Gewinnsucht. In der Nacht des geplanten Aufstands muss er sich
zwischen seinen mittlerweile vielféltigen Verpflichtungen entscheiden. (Wikipedia). - Der Gou-
verneur von Kamtschatka spielt mit seinem Gevatter Iwan Fedrowitsch Hettmann, einem Kosaken,
in der Zitadelle von Volscherezk Schach. Wéahrenddessen beklagt seine gelangweilt lesende Tochter
Afanasja Aleriewna das 6de Leben auf der Halbinsel, die wie ein einziges Gefdngnis wirkt. Sie
fragt ihr strickendes Maddchen Feodora, warum sie ausgerechnet hier, wo man aufler Essen, Trinken
und Schlafen keine anderen Bediirfnisse kennt, geboren wurde. Die Tristesse ist wie weggeblasen,
als die Ordonnanz die Ankunft von einem Trupp Verwiesener mit dem Helden Graf Benjowsky,
einst Feldherr, jetzt Sklave, meldet. Der Graf, ungarisch-slowakischer Abstammung, erweckt sofort
das besondere Interesse Afanasjas, da er unbekiimmert an den Schachtisch tritt, als wére er hier zu
Hause, und das Spiel beobachtet. Er widerspricht der Ansicht des Gouverneurs, dass die Partie fiir
ihn verloren sei, da Hettmann mit einem Matt in vier Ziigen droht und der Gouverneur keine Ret-
tung mehr sieht. Mit Zustimmung Hettmanns iibernimmt Benjowsky den Part des Gouverneurs und
setzt Hettmann, zum allgemeinen Erstaunen, in wenigen Ziigen matt. Damit steigt Benjowsky in der
Gunst des Gouverneurs, wird kiinftig zu Schachpartien eingeladen und zum Lehrer seiner Tochter
bestimmt. - GEU
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Kotzwinkle, William (*1943 Scranton, Pennsylvania-US)

Das Pharaonenspiel — 1996. (Originaltitel: The Game of Thirty — 1994). Der reiche Antiquitéiten-
handler Tommy Rennesler wird fiir einen unbezahlbaren, gestohlenen altdgyptischen Artefakt nach
einer altidgyptischen rituellen Totungsmethode ermordet, als er sich im Spiel der Dreilig, einem
Spiel der Pharaonen, einer jahrhundertealten Form des Schachs, befand. Thm wird Gift einer Kobra
injiziert und seine Organe werden entfernt. Seine Tochter Temple, wunderschon, exotisch und
besessen vom Spiel der DreiBig, heuert den Privatdetektiv Jimmy McShane an, um den Morder
thres Vaters zu stellen. Wihrend der Recherchen geschehen noch etliche grausame Morde und
Jimmy hat nicht nur den bosartigen, mysteriosen Killer “Cobra“ am Hals, sondern auch noch meh-
rere wohlhabende Minner, auf die er in einem Kinderprostitutionszentrum stie8. Zudem spiirt er,
dass der Morder bereit ist, das Spiel noch einmal zu spielen, mit ihm als seinem auserkorenen
Gegner — oder letztes Opfer. SchlieBlich landet jeder im Spiel der DreiBig frither oder spater auf
den Platz von Anubis, dem schakalkdpfigen Gott der Toten. - RKW

Kraai, Jesse (*1972 Santa Fe, New Mexiko-US )

Lisa: A Chess Novel — 2013. Lisa ist ein junges Méadchen mit Asperger-Syndrom und aufgrund
ithres Verhaltens bei ihren Mitschiilern nicht gerade beliebt. Sie weist die mit der “Krankheit™ gele-
gentlich einhergehende typische Hoch- bzw. Inselbegabung auf. Thr Spezialinteresse gilt dem
Schach und im Schachspiel findet sie ihren Trost. Nur von ihren Gleichaltrigen kann sie nichts
lernen und die Erwachsenen wissen sowieso nichts. Gliick fiir sie, dass der alternde russische Grof3-
meister Igor Iwanow auf sie aufmerksam wird und sich liebevoll um sie kiimmert. - RKW

Krabbé, Tim (*1943 Amsterdam, Niederlande)

Meister Jacobson — 1995. Der ehemalige Klassenkamerad und jetzige stellvertretende Rektor der
Wilhelmus-Lehranstalt Jos Webster, hat IM Daniel Jacobson zu einem Simultanspiel anldsslich des
Jubildums am 28. Oktober eingeladen. Jacobson ist schwer enttduscht, als er “seine Schule* betritt:
kein Empfang, nur ein handgemaltes Plakat an einer Sdule weist auf das Turnier hin. Teilnehmer
entdeckt er nicht und auch kein Karree aus Tischen mit aufgebauten Schachbrettern. Lediglich ein
zerbrechlich aussehender Junge kommt auf ihn zugerannt und verkiindet, dass Jos gleich kommen
wiirde. Nachdem Webster den Schachmeister begriift und vorgestellt hat, wird mit Hilfe des
schmichtigen Pepijn de Jong der Turniersaal hergerichtet. Zum Schluss sitzen zwdlf Schiiler und
drei Lehrer hinter den vierundzwanzig Schachbrettern. Das Match endet mit 14 Siegen fiir Jacobson
und einer Verlustpartie gegen einen Lehrer, die aus einem Fingerfehler resultierte. Jacobson erfahrt,
dass der einstmals erfolgreiche Schachklub vor einigen Jahren gestorben ist. Aus ihm ist GroB3-
meister Jaap Peltz hervorgegangen, der jetzt um die Schachkrone kdmpft. Peltz hat mit einem vollig
unerwarteten und etwas unverdienten Sieg iiber GM Feoktistov den grofiten Erfolg seines Lebens
errungen und ist zum Herausforderer von Weltmeister Neishtadt aufgestiegen. Er hatte mit Schwarz
bei Punktegleichstand das letzte Spiel gewonnen, dank eines extrem kiihnen Bauernopfers in der
Er6ffnung des Sizilianers. ,,Es war die Neuheit des Jahrhunderts; in den fiinfzig Jahren, in denen
diese Position in Spielen gespielt wurde, hatte niemand, vom Klubspieler bis zum Weltmeister,
iiberhaupt daran gedacht, dass 8 ... d5 moglich sein konnte®. (Zitat). Fortan war diese Variante als
“The Brisbane Bombshell* in aller (Schach) Munde. Allerdings fragte sich die ganze Schachwelt,
ob das Opfer nicht doch nur ein Bluff war. Selbst nach etlichen Monaten hatte noch niemand eine
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Widerlegung verodffentlicht und doch musste es eine geben, denn ,,Wer immer noch 8 ... d5 spielt,
ist naiv®, hatte eine franzosische Zeitschrift geschrieben. - Nachdem Jacobson fiir seine Simultan-
vorstellung eine Flasche Whisky kassiert hatte und sich auf dem Heimweg begeben wollte, forderte
thn der schméchtige Junge zu einem Korrespondenzspiel heraus. Zunéchst lehnt er ab, denn schlie3-
lich ist er ein professioneller Schachspieler, der pro Zug 15 Gulden verlangt. Als er jedoch in den
Augen Pepijns de Jong die schockierende Enttduschung sieht, sagt er zu, auch, weil sein Spiel ,,das
einzige war, das sogar einem Schachspiel dhnelte®. (Zitat). Pepijn schickt sogleich als Anziehender
seinen Zug 1. e4 und Jacobson antwortet gedankenlos mit 1 ... ¢5, zu sehr war er mit seiner “Bot-
tomless Pit“-Kombination, Matt in neunzehn Ziigen, beschéftigt. Es sollte ein Beitrag fiir das World
Composition Tournament werden. Er fand jedoch fiir Schwarz immer noch einen Ausweg. Schwarz
konnte sogar neun Verteidigungsopfer auf dem gleichen Feld aufbieten. - Inzwischen war die Partie
mit Pepijn fortgeschritten und Jakobson erkannte zu seinem Schrecken, dass Pepijn genau den Sizi-
lianer wie Feoktistov spielte. Kannte Pepijn die Widerlegung der Brisbane Bombshell-Variante
oder spielte er eventuell gar nicht gegen Pepijn, sondern gegen einen unbekannten Gegner? Warum
hat Pepijn keine Adresse sondern ein Postfach? Nun muss er sich als IM beweisen. Er stellt tiefgrei-
fende Fallen, aber Pepijn fillt auf keine von ithnen herein und hilt seinen anfangs erarbeiteten Vor-
teil fest. Dabei wird Jacobson an eine klassische Schachgeschichte erinnert: ,,Drei Schachmeister
sind Passagiere auf einem Schiff: zwei jiingere und ein &lterer. Der alte Meister verliert alle Blitz-
spiele und wird ausgelacht. Aber, sagt er, das liegt an der begrenzten Zeit. Seine Einsicht ist grofer,
und wenn er nur mehr Zeit hétte, wiirde er das zeigen. Deshalb schligt er eine Wette vor: In einem
Simultan gegen die beiden erziele er mindesten einen Punkt. Ein Spiel mit Weill und eins mit
Schwarz und beide blind. Er wird noch lauter ausgelacht. Simultan und auch noch Augenbinde?
Was fiir ein Unsinn. Die Wette wird angenommen und die jungen Herren stimmen zu, in getrennten
Kabinen zu sitzen, sodass sie einander nicht helfen konnten. Stewards liefern die Ziige. Natiirlich
lasst der alte Meister die beiden jiingeren gegeneinander spielen. Egal wie es geht, er wird genau
einen Punkt erzielen und die Wette gewinnen®. (Zitat) — Seit einem Monat hat Jacobson keinen Zug
mehr von Pepijn erhalten. Was mag wohl der Grund sein? - GEU

Krausser, Helmut (*1964 Esslingen am Neckar, Deutschland)

Spielgeld — 1990. Der Autor ist selbst ein starker Schachspieler. Bei ,.einer seiner Fernschachpar-
tien entdeckte er im Botwinnik-Sytem der Halbslawischen Verteidigung die starke Eroffnungs-
neuerung 19. Dd1-d4*“. (Wikipedia). In »Spielgeld« hat er zwolf Erzdhlungen verdffentlicht u.a.
»zwel Dorfgeschichten umrahmen Storys vom Schach, von Spielern, Nichtstuern und von jungen
Leuten auf der Suche nach irgendwas und gar nichts®“. (Inhaltsangabe). - RKW

Kristof, Agota (*1935 Csikvand, Ungarn; 12011 Neuenburg, Schweiz)

Die dritte Liige — 1993, (Originaltitel: Le troisiéme mensonge — 1991), ist der dritte Teil der »Tri-
logie der Zwillinge«. - Lucas kehrt nach Jahrzehnten in die Stadt seiner Kindheit zuriick, in der er
wihrend des Krieges mit seinem Zwillingsbruder Claus bei der GroBmutter »Hexe« Unterschlupf
gefunden hatte. Weil seine Papiere nicht in Ordnung sind und er auch Schulden gemacht hat, landet
er gleich im Gefangnis. Innerhalb des Gefangnisses kann er sich frei bewegen. Die Verpflegung ist
zufriedenstellend und er vermisst lediglich die Zigaretten und den taglichen Liter Wein. Daher bittet
er um eine Unterredung mit dem Polizeioffizier. Lucas wird unverziiglich empfangen. Wiahrend der
Unterredung spielt der Offizier eine Partie Schach mit sich selbst und notiert alle Ziige in einem
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Heftchen. Lucas erkennt sofort den Anfanger und korrigiert ihn. Der Offizier erkldrt, dass er erst
kiirzlich mit Schach begonnen habe und es ohne fremde Hilfe erlernte. Fiir zwei Schachlehrstunden
taglich erhidlt Lucas im Gegenzug die gewlinschten Naturalien. - Nach dem Krieg trennten sich die
Wege des Zwillingsparchens. Claus floh in den Westen und Lucas blieb im Osten. Jetzt, nach
Jahren, treffen sich die beiden Briider am heimischen Ort, stehen sich jedoch feindlich gegeniiber.
Zu sehr sind sie geprigt von ihren unterschiedlichen Lebensformen in West und Ost. Die sich in
ithrer Kindheit innig liebenden Briider verkrafteten das Zerwiirfnis nicht. Gelingt ihnen eine Ver-
sohnung oder gehen beide am Zwist zugrunde? - RKW

Kubin. Alfred (*1877 Leitmeritz, Tschechien; $1959 Wernstein am Inn, Osterreich)

Die andere Seite — 1909, ist absolut keine Literatur im o.g. Sinne, sondern ein phantastischer
Roman iiber eine Traumwelt. Eine kleine Episode in einem Nebenstrang der Handlung soll aber
nicht verschwiegen werden, da sie die Schachspieler, wenn auch iibertrieben, charakterisiert. Zwei
Schachspieler sitzen am Fenstertisch eines Cafés und spielen in stoischer Ruhe eine Partie Schach,
alles andere um sie herum nicht beachtend. Sie merken nicht, dass das Traumland zerfillt und
freuen sich zum Schluss iiber ein schones Matt. Spdter sieht man nur noch zwei Skelette an dem
Spieltisch sitzen, an denen nur noch die Ameisen ihre Freude haben. - RKW

Kuhn, Helmut (*1962 Miinchen, Deutschland)

Gehwegschiden — 2012. ,,Thomas Frantz ist Schachboxer, Flaneur aus Instinkt und freier Journa-
list, der schon bessere Tage gesehen hat. Mit wachsender Wut iiber den fahrldssigen Bewusstseins-
zustand der Welt ldsst der notorische Chronist sich durch das Grofstadtleben treiben: von den Kab-
balisten zu schlaflosen Swingern, von der Demo der Prekarianer in die Wettbiiros Neukdllns, von
der Pecha-Kucha-Nacht in den alten Westen, der wortwortlich abkackt. Die neue Formlosigkeit
lasst ihn verzweifeln: Er versteht nicht, dass die ehemalige SED-Verwaltungszentrale — zuvor das
Hauptquartier der Hitlerjugend und davor Kauthaus jlidischer Geschiftsleute — jetzt von Londoner
Heuschrecken mit grofBziligiger Ignoranz gegeniiber den Grausamkeiten der Geschichte in einen
Society-Club und Wellnesstempel umgebaut wird. Wie iiberhaupt Berlin zu einem gewaltigen
Spielplatz mutiert ist, dessen Bewohner in Streetart oder Esoterik Lebenssinn suchen. Da fegt die
junge Doktorandin Sandra durch sein Leben wie der Hurricane Katrina: Konnte fiir ihn doch alles
noch einmal anders werden?* (Inhaltsangabe). - RWK

Langelaan, George (*1908 Paris; 71972 Le Mesnil-Saint-Denis) Frankreich

Denkende Roboter — 1965 in »Die Fliege und andere Geschichten«. (Originaltitel: Robots
pensants — 1962 in »Nouvelles de I'anti-monde«). Die Science-Fiction-Erzdhlung beschreibt eine
makabere Entdeckung, die die junge Pianistin Penny Vanderwood 1961 macht. Seit wenigen
Monaten ist ihr Verlobter Robert verschwunden und nun erkennt sie, dass der Roboter (exakter der
Android) des Grafen Saint Germain genau die gleichen Schachziige spielt, wie ihr Geliebter sie aus-
zufiihren pflegte. Das Blut gefriert ihr in den Andern als sie herausfindet, dass der Graf sich mit
dem Bau eines Klavierandroiden beschiftigt. Kann es sein, dass der Graf tatsdchlich menschliche
Gehirne in die Androiden einpflanzt und wird es ihr gelingen, ihm das Handwerk zu legen? - RKW
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Anmerkung: ,,Die Erzdhlung bezieht sich direkt auf Edgar Allan Poes Essay »Maelzel's chess
player« (1836), in dem sich Poe mit dem als »Schachtiirke« bezeichneten vorgeblichen Schachro-
boter aus dem 18. Jahrhundert auseinandersetzt. Langelaan vertritt in seiner Erzéhlung noch den
Standpunkt, ein Schach spielender Roboter sei ,,nicht herstellbar®, obwohl an der Entwicklung von
Schachprogrammen um 1960 bereits gearbeitet wurde.* (Wikipedia)

Un nommé Langdon - 1950, nach Uberarbeitung unter dem Titel Le masque d'un agent secret —
1960. Wiahrend des Zweiten Weltkriegs wurde Langelaan, der akzentfreies Franzdsisch und Eng-
lisch sprach, von der britischen Geheimdienstorganisation SOE (Special Operations Executive) fiir
Operationen im besetzten Frankreich rekrutiert. Er erhielt den Rang eines Leutnants und den
Codenamen “Langdon®. Im September 1941 wurde er mittels Fallschirm iiber Frankreich abgesetzt,
aber schon im Oktober von der franzosischen Polizei festgenommen und in ein Kriegsgefangenen-
lager in der Dordogne inhaftiert. 1944 befreiten ihn britischen Truppen. Seine Aktivititen als Agent
hat er u. a. in dem vorliegenden Roman verarbeitet. Ein Kapitel trigt die Uberschrift “La Partie D'e-
checs. Ob nun wirklich Schach gespielt wurde oder ob es sich lediglich um eine Metapher handelt,
war nicht zu ermitteln. - RKW

Lasker, Emanuel (*1868 Berlinchen, Konigreich Preufen; 11941 New York City, New York-US)

Wie Wanja Meister wurde - 1937. Der Moskauer Wanja begeistert sich friih fiir das Schachspiel.
Beim Spiel mit seinen Freunden muss er noch so manche Niederlage einstecken. Doch davon ldsst
er sich nicht entmutigen, im Gegenteil, das spornt thn um so mehr an. Sein Schachlehrer hat schon
lange Wanjas Talent fiir Schach erkannt. Unter seinen Fittichen wird er behutsam aufgebaut und
erlangt bald Meisterstdrke. Nun lernt er das Schachleben in den Schachhochburgen Europas und
Amerikas kennen. Neben den schonen Erlebnissen mit Siegen, Ehrungen, Einladungen, Freunden
etc. wird er auf einmal mit den bis dahin nicht gekannten unangenehmen Seiten des Schachlebens
konfrontiert. Zwangsldufig kommt er mit unwissenden Journalisten, hochnédsigen Konkurrenten,
bornierten Madzenen und Funktionédren in Beriihrung. Dies und zudem das unstete Nomadenleben
treffen seinen Nerv. Bis ins Detail dhneln Wanjas Erlebnisse dem Lebensweg Laskers. - RKW

Leacock, Stephen (*1869 Bishop's Waltham, England; 11944 Toronto, Kanada)

Pawn to King's Four — 1943. Der Erzdhler wird vom Clubmitglied Letherby zu einer Partie
Schach eingeladen. Sie treffen sich in der Rotunde des Hotels und iiber mehrere Flure und Treppen
erreichen sie den Schachsalon. Begonnen wird mit dem é&ltesten und bekanntesten Zug: Konigs-
bauer nach e4. Wihrend der Nachdenkphase Letherbys schaut sich der Gast um und ist von dem
Raum und der Atmosphére fasziniert. Thn beeindruckt die alte Vertdfelung, der mit schwarzem
Marmor verzierte Kamin, der Frieden und die Ruhe des Ortes, nur ab und zu von leisem Gemurmel
der anderen Spieler unterbrochen, und die unaufdringliche Bedienung des Kellners Fred. Begeistert
stellt er einen Aufnahmeantrag. Nach einer Weile jedoch fiihlt er, dass es vielleicht doch ein wenig
zu still ist, so, als ob eine Totenruhe den Raum erfiille. AuB3erdem erschreckt ihn das Hantieren
Freds mit dem Schiirhaken, der Vorfall des alten Colonels McGann, die Visite des Chefs der foren-
sischen Psychiatrie, Dr. Allard, und schlieBlich die Szene mit dem polizeilich gesuchten Joel
Linton, sodass er die Spielstitte fluchtartig verldsst und unverziiglich den Austrittsantrag stellt. -
GEU
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Le Clézio, Jean-Marie Gustave (*1940 Nizza, Frankreich)

La Quarantaine — 1995. Le Clézio erhielt 2008 den Nobelpreis fiir Literatur mit der Begriindung,
er sei ein Autor “neuer Aufbriiche, poetischer Abenteuer und sinnlicher Ekstase und ein Erforscher
der Menschlichkeit jenseits und diesseits der herrschenden Zivilisation®. (perlentaucher). - Der
Familienroman befasst sich mit einer Reise zur Insel Mauritius im Indischen Ozean, als diese sich
noch unter franzosischer Herrschaft befand und spéter englisch wurde. Dorthin emigrierten die Vor-
fahren seiner Familie, um den Revolutionswirren zu entkommen. ,,Im Clézioschen Werk ist die
Evasion [Flucht] als Moglichkeit eines dulleren wie inneren Ausbruchs [...] zentrales Thema, den
Unzulidnglichkeiten der alltiglichen Welt zu begegnen [...] und immer auch der Sprachwelt.” (Lae-
titia Rimpau). Nach Joachim Leeker entfaltet Clézio in seinen Mauritiustexten ,,einen metapoeti-
schen Diskurs unter motivisch-strukturellem Bezug auf den Inselraum [...] und zielt auf die Wie-
deraneignung des Inselraumes und umkreist zugleich diese Suche.” - www.chess-and-strategy.com:
,»Wir empfehlen Thnen, La Quarantaine zu lesen [...]. Dort finden Sie mehrere Hinweise auf das
Schachspiel.” - RKW

Anmerkung: In Sturm. Zwei Novellen - 2017, erzéhlt Le Clézio von Menschen, die nach
schweren Schicksalsschligen und Zeiten des Verlorenseins die Kraft fiir einen Aufbruch finden.
Beim Packen der Reiseutensilien steckt ein Protagonist auch ein Schachspiel ein, obwohl er kein
Schachspielen kann.

Lefebvre, Jean-Pierre (*1943 Boulogne-sur-Mer, Frankreich)

Die Nacht des Fihrmanns — 1992. (Originaltitel: La nuit du passeur — 1989). Lefebvre ist ein
franzdsischer Germanist. Er ist bekannt als Ubersetzer vieler groBer Schriftsteller deutscher Lite-
ratur und Philosophie. Von 1965-1967 lehrte er als Lektor an der Universitit Heidelberg. Die Hand-
lung seines einzigen Romans »La nuit du passeur« spielt sich weitgehendst in Heidelberg ab. -
Jonas Fieber, Franzosisch-Lektor an der Uni Heidelberg, wohnt am Neuenheimer Ufer. Wenn er zur
Arbeit will, nimmt er hdufig die Fahre {iber den Neckar. An einem Februartag wartet er vergeblich
auf das Boot. Daher beschliefit er, den Fahrmann Werner Linzer, den er durch Gespriache wiahrend
der Uberfahrten und durch gelegentliche Schachpartien kennt, aufzusuchen und nach dem Grund zu
fragen. Er findet Linzer in seiner Hiitte erhingt vor. Obwohl viele Anzeichen auf einen Suizid hin-
weisen, ist Fieber skeptisch. Als dann die Polizei den Fall schnell ad acta legt und der zustdndige
Kommissar wegbefordert wird, beginnt Fieber zu recherchieren. Er findet heraus, dass Linzer der
Schatzmeister einer Vertriebenenorganisation der Sudetendeutschen Landsmannschaft war. In
diesem Amt hat er jahrelang NazigroB3en ausfindig gemacht, die mittlerweile wieder in Fiihrungspo-
sitionen gelangt sind, obwohl sie weiterhin dem nationalsozialistischen Gedankengut nachhiangen.
Es ist offensichtlich, dass die Nazis in den Besitz der Datensammlung kommen wollen und so
macht Fieber sich ebenfalls auf die Suche. Mit Hilfe Linzer's Mutter wird er schlieflich fiindig.
Die Nazis, die Wind von seinen Nachforschungen bekommen haben, setzten ihn jetzt immer stirker
unter Druck. Wie geféhrlich die ganze Sache ist, wird ihm erst klar, als seine Freundin entfiihrt
wird. Fieber weil} sich jedoch zu helfen und erwidert mit noch drastischeren Mafnahmen. - RKW

Leiber, Fritz (*1910 Chicago, Illinois; 11992 San Francisco, Kalifornien) US
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The Dreams of Albert Moreland - 1945. Es ist Herbst 1939 zu Beginn des Zweiten Weltkrieges.
Der Erzdhler beobachtet in der Lower Manhattan Arkade einen alten professionellen Schachspieler,
der gegen Enthusiasten spielt, die sich einen Kick versprechen, wenn sie gegen den Experten
gewinnen sollten. Fiir jeden Sieg erhédlt der alte Mann fiinfzehn Cent, wovon er einen Cent als
Miete an den Betreiber der Spielhalle abfiihren muss. Meistens spielt er gegen drei oder vier
Passanten gleichzeitig, ohne sich um den Rummel um ihn herum zu kiimmern. Gelegentlich ldsst er
einen Gegner gewinnen, um die anderen zu ermutigen. Hin und wieder spielte er fiir fiinf Dollar in
einem Club-Team, um sein Einkommen etwas aufzubessern. Einige Manhattan Schachclubs hitten
ihn gerne als Verstarkung ihrer Mannschaft verpflichtet, denn er kann etliche Siege gegen beriihmte
internationale Meister aufweisen. Dies aber erscheint ihm zu trivial, weil er in einem gigantischen
Schachkampf eingebunden ist, wenn auch nur in seinen Traumen. Dem Erzdhler berichtet er von
einem tausendmal komplexeren Spiel, das er jede Nacht trdumt und das ihn nie wirklich schlafen
lasst. ,,Das Seltsame ist, dass das Spiel Nacht fiir Nacht weitergeht. (Zitat). Das Schachspiel
besteht aus einem Brett mit etwa flinfhundert Quadraten und betrichtlich stilisierten Figuren. Fiir
eine Beschreibung der Figuren sucht Moreland vergeblich nach irdischen Analogien und erwéhnt
u.a. Hindu-Gétzen, préihistorische Reptilien, futuristische Skulpturen. Eine Figur, die er mit “der
Bogenschiitze* bezeichnet, setzt ihm besonders zu. Der alte Mann befiirchtet, dass er, je linger die
Partie dauert, immer mehr in die Defensive gerdt und schlieBlich die Schlacht verliert. Was verbirgt
sich hinter seinen Alptriumen und kann er dem Wahn entflichen? - GEU

Midnight by the Morphy Watch, (erschienen im Magazin »If — Worlds of Science Fiction« -
1974). Paul Morphy, ein begnadeter Schachkiinstler, erhilt als Ehrengabe eine eigens von der Ame-
rican Watch Company in Auftrag gegebene Uhr, die statt Ziffern Schachfiguren auf dem Zifferblatt
hat. Nachdem Schach fiir ihn keine Herausforderung mehr darstellt, es ihm sogar verhasst ist und er
auBBerdem immer sonderlicher wird, erklért er seine Schachlaufbahn fiir beendet. Spéter verpfindet
er sogar die sagenumwobene Uhr, die dann lange Zeit verschollen war. In einem Secondhandladen
wird sie zufdllig von dem alten Schachfanatiker und Antiquar Ritter-Rebil wieder entdeckt. Rit-
ter-Rebil erkennt bald, dass er mehr als ein historisches Kleinod erworben hat, denn bisher nur als
méBiger Spieler ziemlich erfolglos, besiegt er jetzt die stirksten Schachmeister. Die Chose hat aber
einen fatalen Haken. - RKW

Leopardi, Giacomo (*1798 Recanati; 71837 Neapel) Italien

Tagebuch der ersten Liebe — 1998. Giacomo ist neunzehn Jahre alt und lebt widerwillig in der
Abgeschiedenheit des griflichen Elternhauses in Recanati. Im Jahre 1817, kurz vor Weihnachten,
kommt seine Cousine Gertrude Cassi-Lazzari fiir ein paar Tage zu Besuch. Der Jiingling verliebt
sich gleich in die verheiratete, sieben Jahre dltere Verwandte. Er ist beseelt von ihrem Gesicht ,,von
feinen, aber entschieden gezeichneten Ziigen, von guter Farbe, mit schwarzen Augen, und noch nie
in seinem Leben habe er eine Frau von so hohem Wuchs und mit so kriftigen Gliedern gesehen. Sie
sei aus Pesaro und ihr Benehmen sei nicht affektiert, sondern nah dem der Frauen aus der
Romagna , die “wegen einer gewissen nicht ausdriickbaren Eigenschaft* ganz anders seien als die
Frauen in den Marken®. (R. Vollmann). Offenbar findet auch sie gefallen an Giacomo, erwidert
aber seine Liebe nicht auf die erhoffte Art, sondern nur platonisch. ,,Am Freitagabend, wéhrend sie
mit seinen Geschwistern Karten spielt, muss er an einem andern Tisch Schach spielen; hinterher
mochte sie, dass er ihr das Spiel erkldrt, und das macht er auch. Am néchsten Abend spielt er mit
thr, Schach wohl, und hat sie mit SpdBen zum Lachen gebracht, und sie habe ihn sogar
angeldchelt”. (R. Vollmann). Giacomo, der schon seit seinem elften Lebensjahr Autodidakt ist und
bereits bedeutende Gedichte geschrieben hat, verarbeitet seinen Gemiitszustand und Liebeskummer
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und seine unruhigen Néchte in dem Gedicht »Il primo amore« - 1817 (Die erste Liebe) und spiter
in Prosa mit dem Titel »Tagebuch der ersten Liebe«. - RKW

Lessing, Gotthold Ephraim (*1729 Kamenz; 1781 Braunschweig) Deutschland

Nathan der Weise — 1779. Die Themenschwerpunkte des dramatischen Gedichts sind der Huma-
nismus und der Toleranzgedanke der Aufkldrung. ,,Besonders beriihmt wurde die Ringparabel im
dritten Aufzug des Dramas. Hintergrund von Lessings letztem Werk ist der Fragmentenstreit, eine
Auseinandersetzung mit dem Hamburger Hauptpastor Johann Melchior Goeze, die soweit reichte,
dass ein Teilpublikationsverbot gegen Lessing verhdngt wurde. Infolgedessen integrierte Lessing
seine deistischen Vorstellungen in dieses Drama®. (Wikipedia). Zwei Schachszenen und einige
Schachdialoge bereichern das Geschehen: Saladin, Sultan von Jerusalem, und seine Schwester
Sittah, spielen Schach. Sittah verschméht den Gewinn eines Springers, um mit Schach und fol-
gendem Abzugs-Doppelschach mit Angriff auf Konig und Koénigin, den Sultan zur Aufgabe zu ver-
anlassen. Der Derwisch Al-Hafi, Schatzmeister des Sultans und “Nathans Schachgesell, der Sittah
fiir den Gewinn der Partie 1.000 Dinare auszahlen soll, analysiert die Aufgabestellung und ist mit
der Entscheidung nicht einverstanden. Spiter berichtet er Nathan von der Schachpartie und erklart,
dass das Spiel noch lang nicht verloren war. - GEU

Anmerkung: Lessing sagt tiber das Wesen des Schachspiels: ,,Fiir den Ernst zu viel Spiel, fiir das
Spiel zu viel Ernst.*

Lethem, Jonathan (*1964 New York City, New York-US)

Der Garten der Dissidenten — 2014. (Originaltitel: Dissident Gardens — 2013), ist ein Familien-
epos um die Protagonistin Rose Zimmer, die aufgrund ihrer {iberzeugten kommunistischen Gesin-
nung in Sunnyside Gardens, ein kleines Viertel in New York, die “Rote Konigin* genannt wird. Thr
deutschstimmiger jlidischer Ehemann Albert wird von der Partei als Spion in die DDR verbannt
und so bleibt Rose mit Tochter Miriam zuriick. Weil fiir Rose Sex zur Lebensqualitéit gehort, trostet
sie sich mit zahlreichen Liebschaften {iber den Verlust hinweg und angelt sich schlielich den afro-
amerikanischen Cop Lookins, dessen Frau im Sterben liegt. Wegen des 6ffentlichen Skandals wird
sie von der kommunistischen Partei Amerikas ausgeschlossen, was aber an ihrer politischen Uber-
zeugung nichts dndert. Bald folgt der Cop seiner Frau und Rose nimmt seinen pazifistischen Sohn
Cicero unter ihre Fittiche. ,,Sie drillt den Buben zum schwarzen Collegesuperhirn; er wird mit
seinem linken Intellekt, dicker Wampe, Dreadlocks und offen demonstrierten Schwulsein zum
aullergewohnlichsten Philosophieprofessor an US-Unis.* (Mottingers-Meinung.at). Bevor es jedoch
soweit ist, erhdlt sein Selbstwertgefiihl einen Dampfer, denn er spielt mit Onkel Lenny, Roses
Cousin, Schach: ,,Onkel Lenny, der einst als Teilnehmer einer simultanen Veranstaltung, in der
Bobby Fischer alle anderen besiegte und er ein Remis erzielte, zerstort das Schachvertrauen und die
Ambitionen des jungen Cicero.“ (Chess in the arts). Schach spielt in diesem Roman nur eine kleine
Nebenrolle, hauptsdchlich geht es um die Biographien und Kédmpfe der Familienangehorigen und
die Entwicklung der linken Bewegungen in Amerika. ,,Es ist eine multigenerative Saga von Revolu-
tiondren und Aktivisten, der Biirgerrechtsbewegung und der Gegenkultur, von den Kommunisten
der 1930er bis zur Occupy-Bewegung der 2010er Jahre, und spielt hauptsdchlich in Sunnyside Gar-
dens, Queens und in Greenwich Village.* (Wikipedia, englisch). - RWK
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Levery, Steven (*Queens, New York-US, Professor fiir Chemie an der Universitit Kopenhagen)

Steinitz (urspriinglich verdffentlicht in The Greensboro Review, 1997). Der Autor schildert anhand
einer fiktiven Geschichte den Kampf um die Schachkrone zwischen dem ersten allgemein aner-
kannten Schachweltmeister Wilhelm Steinitz und seinem Nachfolger Emanuel Lasker. - Steinitz
hat seinen WM-Titel in Havanna gegen den russischen Champion Michail Tschigorin verteidigt.
Bei seiner Riickkehr in New York wird er von einem Komitee, der Presse und Touristen begriif3t.
Beim Entladen seiner Utensilien vom Dampfer platzt ein Paket mit seinen Manuskripten auf. Die
unersetzlichen Seiten sind schnell vom Wind verstreut und die folgende Szene, wie Steinitz mit der
Misere umgeht, offenbart seinen Charakter: aufbrausend, beleidigend, diffamierend, rechthaberisch,
groBBkotzig. Beim néchsten Turnier liegt er in der letzten Runde gegen den Teilzeitjournalisten und
mittelméBigen Spieler namens Pflog uneinholbar vorne. Steinitz bietet ihm ein Remis an, da er
unbedingt nach Hause will, weil seine Frau Caroline ein kostliches Souffle zubereitet hat. Pflog, der
seine Niederlage deutlich vor Augen hat, lehnt aufgrund der Ehre als Gentleman ab und bekommt
den ganzen Spott von Steinitz zu spiiren: er wird als Dummkopf und journalistischer Koter
bezeichnet. In der Folge beschiftigen den Schachkolumnisten Steinitz Partien seiner Rivalen. Bei
der Analyse des erbitterten Kampfes Blackburne gegen Lee, den Blackburne mit einer brillanten
Opferkombination gewann, gerdt er aufgrund der vielen Moglichkeiten ins Fantasieren und Halluzi-
nationen verwirren seinen Geist. In seinen Essays erwdhnt er niemals Lasker. Nach dem Besiegen
der besten zeitgendssischen britischen Schachspieler in Turnieren und Einzelwettkdimpfen wird der
junge Emporkdmmling Lasker zum Manhatten-Club-Turnier eingeladen, wo er auf weitere Schach-
grofen trifft. Beim Eroffnungsbankett ist er der Ehrengast. In den langweiligen Reden tliber Vergan-
genheit und Zukunft des Schachs wird auch {iber die hésslich aussehenden Eréffnungsinnovationen
von Steinitz geldstert. Zum Erstaunen aller Anwesenden verkiindet Lasker, dass Steinitz der grofite
Schach-Denker des Jahrhunderts ist. ,,Noch ist jemand scharfsinnig genug um zu spiiren, dass
Lasker als einer spricht, der Steinitz und seine Ideen besser kennt als der Urheber selbst* (Zitat) und
thn mit den eigenen Waffen schlagen wird. Lasker bereitet sich akribisch auf den WM-Kampf mit
Steinitz vor. Die einzige Schachliteratur, die er besitzt, sind Ausarbeitungen von Steinitz. Er sucht
moglichst viele Schachgrofen auf, die gegen Steinitz gespielt haben und fragt sie {liber den Men-
schen Steinitz aus. So vorbereitet kann das Match beginnen. Dabei verliert Steinitz nicht nur seine
Schachkrone. - GEU

Levi, Primo (1919; 11987) Turin, Italien

Le joueur caché — 1989, ist eine Geschichte aus dem Buch »Le fabricant de miroirs: contes et
réflexions«. - In der Kurzgeschichte geht es anscheinend um eine Person, die keine Spiele auf
threm Computer haben will. Eines Tages erhilt sie ein Schachspielprogramm geschenkt und kann
der Versuchung nicht widerstehen. Nach einer Weile fragt sie sich schlussendlich, welcher Gegner
wiinschenswerter ist: Mensch oder Maschine? - RKW

Levitt, Gerald M.

The Turk, Chess Automaton — 2000. Der pensionierte Arzt fiir Podologie spielt seit vielen Jahren
Fernschach und hat zahlreiche preisgekronte Artikel iiber Schach in Magazinen verfasst. In seinem
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Buch »The Turk, Chess Automaton« iiber den von Baron von Kempelen konstruierten Schachauto-
maten, wartet er mit vollig neuen Forschungen und Fakten auf, die seit zwei Jahrhunderten unbe-
kannt sind. Fiir das Werk recherchierte er achteinhalb Jahre. Es wurde als eines der zehn besten
Schachgeschichtsbiicher aller Zeiten ausgezeichnet. - Der “Schachtiirke* wurde von einem meister-
lichen Schachspieler gelenkt, der in einer engen, stickigen Kiste untergebracht war und bei Kerzen-
licht arbeitete. Neben einer guten Schachpartie innerhalb einer Stunde musste er den Mechanismus
fiir Schachziige und Gerdusche bedienen, mit dem Kopf nicken, mit den Augen rollen und vor
allem Niesen und Husten unterdriicken. Dieses Buch enthélt zudem eine detaillierte Diskussion der
Literatur rund um den Androiden und eine Analyse seiner verborgenen Funktionsweise. Auerdem
wird eine komplette Sammlung der Spiele des “Schachtiirken* ver6ffentlicht, von denen viele seit
iber 200 Jahren unbekannt sind. - RKW

Anmerkung: Es gibt etliche Geschichten iiber den Schachtiirken. Eine Auflistung ist unter Robert
Lohr »Der Schachautomat« zu finden.

Levoy, Myron (*1930 New York City, New York-US)

Drei Freunde — 1986. (Originaltitel: Three Friends — 1984). ,,In Levoys Erzdhlungen stehen
gesellschaftliche Randfiguren im Mittelpunkt der Handlung. Er richtet sich nicht nur gegen Vorur-
teile und Rassismus, sondern beschreibt auch die Probleme der Identitdtsfindung, des Zu-sich-
Selbst-Findens und Zu-sich-Selbst-Stehen®. (Wikipedia). In dieser Jugendgeschichte sind die Prot-
agonisten drei etwa Vierzehnjdhrige: ein Junge, der selbstbewusste Joshua und zwei Médchen, die
aktive und temperamentvolle Karen und die stille, kiinstlerisch begabte Lori. Die beiden Méadchen
sind enge Freunde. Die Freundschaft gerit jedoch ins Wanken, als Karen den schachbegeisterten
Joshua kennenlernt und sich beide ineinander verlieben. Obwohl Joshua und Karen lieber allein
wiren, binden sie Lori in fast allem mit ein und unternehmen vieles zu dritt. Trotzdem ,,fiihlt sich
die sensible Lori bald als fiinftes Rad am Wagen und versucht die beiden mit einem Selbstmordver-
such moralisch zu erpressen®. (Inhaltsangabe). Laut Rezensionen wird das Schach wunderbar in die
Geschichte eingearbeitet und detaillierte Erzdhlungen von Joshuas Leidenschatft fiir das Schach ver-
leihen dem Buch eine zusitzliche interessante Note. - RWK

Leymann, Cornelia (*1951 Hannover, Deutschland)

Schach dem weilen Bauern — 2014). ,,Worum geht es in dem Buch? Um psychische Gewalt
gegen Kinder? Um vier iiberforderte Mitglieder einer Kleinfamilie im Nachkriegsdeutschland?
Oder um den verwoben beildufigen Sprachstil, in dem von Tinas Schrecken erzihlt wird?* fragt die
Produktbeschreibung. - Die Geschichte von dem Kleinkind Tina beginnt damit, dass sie mit ihrer
Mutter und ihrer schulpflichtigen Schwester Thea an diesem Abend den geliebten Vater erwartet.
Der verspitet sich jedoch und so wird die Wartezeit mit Schach spielen iiberbriickt. Thea wahlt wie
immer die schwarzen Steine und Tina sieht zu, wie die Mutter mit der weilen Dame fahrig {iber das
Schachbrett jagt, um den weilen Konig vor dem schwarzen Ansturm zu beschiitzen. Und wie
immer ertont schlieBlich Theas Jubelschrei “Schach matt™ und die Mutti sagt dann wie immer: ,,gib
mir eine Revanche® (Zitat). Fiir Tina war klar, dass die schwarzen Figuren immer gewinnen. Sie
wunderte sich nur, dass die Mutter stets die Verlierersteine nahm, sie musste also Thea sehr lieb
haben. - RKW
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Libelt, Karol Fryderyk (*1807 Poznan; 11875 Brdéw) Polen

Das Schachspiel — 1958. (Originaltitel: Gra w szachy — 1845). Die Novelle erschien erstmals 1852
in einer Buchausgabe in der Sammlung »Humor und Wahrheit in mehreren Bildern«. Spéter, 1949,
hat sie der polnische Lyriker Julian Tuwim in »Das namenlose Grabmal. Die polnische phantasti-
sche Novelle. Band 1« platziert. Der junge Anastazjo wird zufélligerweise Besitzer eines alten
Manuskripts mit dem Geheimnis eines zuverldssigen Systems, jedes Schachspiel zu gewinnen. Er
wendet diese Methode an und gewinnt bald Reichtum und Ruhm als unbesiegbarer Schachspieler,
wird aber gleichzeitig zum Gegenstand von Neid und Intrigen. Wird das Gliick ewig wihren?
,» Libelts Stiick, reich an attraktiven Schachsituationen, ironisch liber das “Gewinnsystem*, verweist
bewusst auf die Romantik-Abenteuerliteratur der italienischen Renaissance®. (Encyklopedia Fantas-
tyki). - RKW

Lieutenant X (Pseudonym): Volkoff Vladimir (*1932 Paris; 12005 Bourdeilles) Frankreich

Langelot et I'Avion détourné — 1972, ist der siebzehnte Roman aus der Jugendbuchserie um den
Geheimagenten Langelot. - In Koubako, der Hauptstadt der Ebenholzkiiste, soll Professor Roche-
Verger an einem internationalen Ballistikkongress teilnehmen. Die DST, die fiir den Schutz des
Wissenschaftlers verantwortlich ist, befiirchtet, dass Agenten einer fremden Macht ihn entfiihren
oder sogar toten wollen. Daher entschlieen sie sich zu einer Substitution. Geheimagent Langelot
wird beauftragt, Hector Saupiquet, einen Beamten des Finanzministeriums und Doppelgéngers
Roche-Vergers, fiir die Maflnahme zu gewinnen. Saupiquet willigt schlieBlich ein, fiir ein Honorar
den Platz des Wissenschaftlers zum Zeitpunkt des Kongresses fiir drei Tage einzunehmen. Zwei
Tage spdter auf dem Flug nach Ebenholzkiiste werden Langelot, der Pseudo-Roche-Verger, die
Besatzung und achtundvierzig Passagiere von zwei Terroristen gekidnappt. Das Flugzeug wird
umgeleitet in ein Nachbarland von Ebenholzkiiste und sein Verschwinden als Unfall in der Wiiste
verdffentlicht. Nach der Landung werden sie von Oberst Chibani empfangen der Roche-Verger
(Hector Saupiquet) befiehlt, Betriebsrampen fiir Boden-Boden-Raketen in Betrieb zu nehmen. Mit-
tels der Raketen will er Ebenholzkiiste erobern und deren Uran an sich reilen. Wenn “Roche-
Verger* sich weigert, wird er getdtet, wenn er akzeptiert, werden die Geiseln freigelassen. Die
Startzentrale wird von General Ossynn kommandiert; einer seiner Assistenten ist Kapitdn Saraph,
der ein Gegner des Terrors ist. In der folgenden Nacht kann Langelot mittels einer Taschenlampe
Kontakt zu der vierzehnjdhrigen, geldhmt und isoliert lebenden Schachspielerin, Andrea Clair im
gegeniiberliegenden Gebdude aufnehmen. Im Morsecode, der auf der Konfiguration des Schach-
bretts basiert, bittet er um die Weiterleitung einer verschliisselten Nachricht an den “echten* Wis-
senschaftler, der nun real in Ebenholzkiiste angekommen ist. Jetzt beginnt erst recht die Puzzle-
Mission. - RKW

Littell, Robert (*1935 New York City, New York-US)

Moskau hin und zuriick — 1974 bzw. nach anderer Ubersetzung Der Springer — 1986. (Original-
titel: The Defection of A. J. Lewinter — 1973). Laut Inhaltsangabe ist der Roman ein unterhalt-
samer Spionagethriller, der mit Klischees aus dem Kalten Krieg spielt und sie mit einer gehdrigen
Portion Ironie auf den Kopf stellt. - Bei einem Kongress in Tokio kontaktiert der exzentrische ame-
rikanische Ingenieur Lewinter, Spezialist fiir Raketenkeramik, den KGB, reizt die Russen mit US-
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Militirgeheimnissen, die er angeblich besitzt, und prisentiert sich als Uberldufer. Doch ist er wirk-
lich ein echter Uberliufer? Weder die Russen noch die Amerikaner sind sich da sicher und so wird
Lewinter ,,in ein schreckliches politisches Schachspiel aus Betrug und Verrat verwickelt. Jede Seite
kdampft darum, den ndchsten Zug des Gegners vorwegzunehmen. Die Supermichte sind in einen
todlichen Wettbewerb verwickelt, der Freundschaften ausnutzt, Loyalititen zerstdrt und Menschen
als entbehrliche Bauern manipuliert.“ (Inhaltsangabe). Littell verwendet in dem Roman weitere
Schach-Metaphern wie z. B. die Kapiteliiberschriften “Gambit* und “Passed Pawn*. Zudem gibt es
einen langeren Dialog liber Schach zwischen dem Ex-CIA-Agenten Martin Odum und dem Taxi-
fahrer Hippolyte Katovsky. Katovsky sagt von sich, dass er ,als neunzehnjéhriger Komso-
mol-Champion ein beriihmter, sogar beriichtigter SchachgroBmeister, 1954 in der Sowjetunion auf
Platz dreiundzwanzig, war.” (Zitat). Der Katovsky-Schachzug war jahrelang auf allen internatio-
nalen Turnieren in aller Munde und ,,beinhaltete das Anbieten eines vergifteten Bauern und das
Positionieren beider Bischofe auf der Seite der Konigin, um die Diagonalen zu kontrollieren, wéh-
rend die Ritter auf der Seite des Konigs eindringen. Die Gegner wurden zwei Jahre lang weggefegt,
bis R. Fischer mich in Reykjavik schlug, indem er den vergifteten Bauern ignorierte [...].“ (Zitat).
Er war einer von Boris Spasskys Beratern, als dieser 1972 gegen Fischer verlor. Er erinnert sich an
die Spiele mit Berija, dem Chef der Geheimdienste, der so schlecht spielte, dass es seine ganze
Klugheit erforderte, gegen ihn zu verlieren. AuBBerdem beherzigte er stets die Schachweisheit, dass
derjenige die Schachpartie gewinnt, der den vorletzten Fehler macht. - RKW

Lobo Antunes, Antonio (*1942 Lissabon, Portugal)

Kommission der Trinen — 2014. (Originaltitel: Comissao das Lagrimas —2011). Christina wurde
wéhrend des Biirgerkrieges in Luanda, der Hauptstadt Angolas, geboren. Thr Vater war Mitglied der
marxistisch-leninistischen Befreiungsbewegung MPLA, der “Kommission der Tranen®, die nach
der Unabhédngigkeit des Landes an die Regierung kam. Thre Mutter Alice, eine Portugiesin und ein
Revuegirl, hatte er in einem Nachtclub kennengelernt. Spéter kam es dann innerhalb der MPLA zu
grausamen “Sduberungen®, und als Scherge der Regierung hatte er schwere Schuld auf sich ge-
laden. Christina war flinf Jahre alt, als die Familie nach Lissabon floh. Doch die Vergangenheit
lasst sie nicht mehr los. Der Vater geht nicht mehr aus dem Haus, weil er die Rache des Regimes
fiirchtet und spielt nur noch schweigend Schach gegen sich selbst. Thre Mutter ist bestrebt, die
Wunden zu heilen, die ihr das Leben schlug und Christina ist hdufig in psychiatrischer Behandlung,
weil sie die grausamen Bilder der gefolterten Opfer nicht vergessen kann. - RKW

Lohr, Robert (*1973 Berlin, Deutschland)

Der Schachautomat - 2005. In das Zeitalter der Aufkldrung fiel auch die Entwicklung der klassi-
schen Mechanik. Die Menschen begannen Maschinen zu bauen, die das Leben erleichtern aber auch
amiisieren sollten. Es entbrannte ein richtiger Wettstreit unter den Konstrukteuren. So versprach der
Hofrat Wolfgang von Kempelen der Kaiserin Maria Theresia, ihr demnéchst einen denkenden
Automaten zu présentieren. Sein Konkurrent Friedrich Knaus, ein ebenfalls erfolgreicher Erfinder,
verspottete ithn darauf hin. Als dann Kempelen im Jahre 1770 der Kaiserin einen Schach spielenden
Automaten vorstellte, muss Knaus gegen diesen antreten und verlor prompt. Die Maschine, eine
brillante Tduschung, wurde von innen von dem zwergenwiichsigen Italiener Tibor gesteuert; der
“Schachtiirke* war geboren. Wo aber Erfolg ist, ist auch Neid. Mit allen Mitteln versuchte man, den
Mechanismus zu entschliisseln. Als dann noch nach einer Auffiihrung ein Mord geschah, waren
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Spionage, kirchlicher Hetze und adeligen Intrigen Tiir und Tor gedffnet. - RKW

Anmerkung: Es gibt etliche Geschichten iiber den Schachtiirken: Heinrich Christian Beck »Die
Schachmaschine«, Gamaliel Bradford »The History and Analysis of the Supposed Automaton
Chess Player of M. de Kempelen«, Charles Michael Carroll »The Great Chess Automaton«, Henry
Dupuy-Mazuel »Der Schachspieler«, Henry Ridgely Evans »Edgar Allan Poe and Baron von
Kempelen's Chess-Playing Automaton«, Thomas Gavin »Kingkill«, Thomas P. Jones »Observa-
tions upon the Automaton Chess Player«, John Kobler »The Pride of the Eden Musée«, Gerald M.
Levitt »The Turk, Chess Automaton«, Waldemar Lysiak »Schach dem Kaiser«, Benoit-Joseph
Marsollier de Vivetieres »Le Joueur d'Echecs«, Ludwik Niemojowski »Szach i mat!«, Edgar
Allan Poe »Maelzel's chess player«, Freiherr Joseph Friedrich zu Racknitz »Uber den Schach-
spieler des Herrn von Kempelen und dessen Nachbildung«, Reinhard Rebensburg »Die Majestits-
beleidigung«, Urs Richle »Das taube Herz«, Tom Standage »Der Tiirke«, Rezsé Szalatnai »Kem-
pelen, a varazslo«.

Weitere Werke iiber den Schachtiirken mit dhnlichem oder vergleichbarem Inhalt, die hier nicht
explizit aufgefiihrt sind:

Ebert, Johann Jakob (*1737 Breslau; §1805) Deutschland, »Nachricht von dem beriihmten Schach-
spieler und der Sprachmaschine des K. K. Hotkammerraths Herrn von Kempelen« - 1785.
Hindenburg, Carl Friedrich (*1741 Dresden; 11808 Leipzig) Deutschland, »Uber den Schach-
spieler des Herrn von Kempelen, Leipzig«.

Walker, J. (19. Jh.), »Modus Operandi or The Automaton Chess Player« - 1866, ein Theaterstiick
in drei Akten

Willis, Robert (*1800 London; 1875 Cambridge) England, »Ein Versuch der Analyse des automa-
tischen Schachspielers des Herrn von Kempelen. Dazu kommt eine Sammlung der Springerziige
iiber das Schachbrett« - 1821

Windisch, Karl Gottlieb von (*1725; +1793) PreBburg, Ungarn, »Briefe iiber den Schachspieler des
Hrn. von Kempelen nebst drey Kupferstichen die diese berithmte Maschine vorstellen« - 1783
Wolf, Rebecca (Wissenschaftlerin fiir Musik- und Technikgeschichte) Deutschland, »Musik und
Mechanik bei Johann Nepomuk Miélzel« - 2009

London, Mary oder Sarréra, Danielle (Pseudonyme): Tristan, Frédérick (¥1931 Sedan, FRA)

Le Crime étrange de Greenwich — 1998. In Greenwich wird Owen Griffith in seiner Wohnung
erhdngt aufgefunden. Auf mysteriose Weise erfihrt Sir Malcolm Ivory, dass es sich hier um ein
Verbrechen handelt. Mit seinem Freund, dem Superintendanten Douglas Forbes von Scotland Yard,
beginnt er sogleich mit der Spurensuche. Aber was soll man schon aus einer Pfeife von einem nie-
derldndischen Seemann, aus einem mit Lippenstift befleckten Zigarillo, aus einer Liste von Fans,
aus einem schwarzen Léaufer von einem Schachspiel, aus einer drei Pence-Liebesgeschichte und aus
einer seltsamen arztlichen Verschreibung herauslesen? Auflerdem stellen sich die Fragen, was
steckt hinter dem Club, den Griffith griinden wollte, welche Rolle spielt das junge Waisenkind und
was hat es mit der Fabrik auf sich, die Kiinstlerfarben herstellt? - RKW

Lord Dunsany, siche unter Plunkett Edward, 18. Baron Dunsany

Luckless, John (Pseudonym):
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Irving, Clifford (*1930 New York City, New York-US)
Burkholz, Herbert (*1929 New York; 12006 Hagerstown, Maryland) US

Morderschach — 1980. (Originaltitel: The Death Freak — 1976). Die beiden Agenten, Eddie Man-
cuso vom CIA und Wassilij Borgnew vom KGB, wollen ihre Geheimdiensttitigkeit an den Nagel
hiangen; sie sind des Mordens iiberdriissig. Doch der Ausstieg ist leichter gesagt als getan, denn
wenn ihr Vorhaben ruchbar wird, treten auf beiden Seiten die auf solche Fille spezialisierten Killer-
kommandos in Aktion. Thr gefahrlichster Feind wird aber der gedankenlesende CYBER sein, ein
Hochleistungsrechner, der Verhaltensweisen unfehlbar prognostiziert. Der weil} jetzt schon, was die
beiden vorhaben noch bevor sie ihre Entscheidung in die Tat umsetzen. Ohne Chancen sind die
Dienstverweigerer aber nicht. Die beiden sind exzellente Waffenspezialisten, Eddie etwas mehr als
Wassilij, dafiir ist der Russe der weitaus bessere, scharfsinnigere Stratege dank seines meisterhaften
Schachspiels. Was nun folgt, wird abgewickelt wie in einer Schachpartie. Nur wer genau den
nichsten Zug des Gegners vorausberechnet, kann iiberleben. So werden mal eben die zehn auf die
Abweichler angesetzten Profikiller auf raffinierte Weise in die ewigen Jagdgriinde geschickt und
dazu noch ein Dutzend Nebenfiguren gemeuchelt; naja, ein bisschen Schwund gibt es ja immer.
Wihrend des Gemetzels 16st dann Wassilij zwecks geistiger Erfrischung mal ein Matt in vier Ziigen
oder beschiftigt sich mit Endspielstudien. - RKW

Lutze, Ernst Arthur (*1848 Kothen; 11924 Berlin) Deutschland

O diese Schachspieler — 1924, Schwank in einem Aufzug. Heute soll Verlobung gefeiert werden
von Ida, der Tochter des praktisch veranlagten Gutsbesitzers Georg Mette, und Assessor Kunitz.
Der Ehemann in spe wére ja in den Augen des Vaters eine gute Partie, wenn er nur nicht Schach
spielen wiirde. ,,Der ist ja ein viel zu verbohrter Schachspieler und wird sich in der Ehe viel mehr
um Turm, Laufer, Springer — und wie die Viecher alle heilen mdgen, als um seine Frau kiimmern®.
Ida, die auf die Waffen einer Frau setzt, kontert: ,,Das wére eine miserable Frau, die threm Manne
nicht mehr Interesse fiir sich, als flir seine Schachfiguren abgewinnen konnte*. (Zitate). Doch Idas
Optimismus bekommt gleich einen Ddmpfer, denn es kommt wie es kommen muss. Der Brautigam
betritt das Studentenzimmer von Ernst, Mettes Neffe, und sieht dort eine noch nicht zu Ende
gespielte Partie Schach. Schon schwebt der Assessor in einer anderen Welt und vergisst selbst seine
Braut. Das Elend wire grof3, wenn nicht die alte Amme Margarete das Spiel auf eine nicht den
Schachregeln konforme Art beendet hitte. -RKW

Lysiak, Waldemar (*1944 Warschau, Polen)

Schach dem Kaiser - 1995. In Schonbrunn spielt Napoleon gegen den “Schachtiirken (den vom
Hofrat Kempelen konstruierten Schachautomaten) und verliert. Auf verlieren war der Kaiser aber
nicht programmiert und somit schiittelt er den Frust mittels eines Wutanfalls ab. - 1806: Napoleon
hat wihrend des Vierten Koalitionskrieges in der Doppeltschlacht bei Jena und Auerstedt die
Preuflen besiegt und zieht mit seinem Heer weiter gegen Moskau. Die Englénder, seit Jahrhunderten
mit den Franzosen in Fehde, halten es fiir ihre Pflicht, den Korsen auszuschalten. Der junge Drauf-
ginger Henry Bathurst wird beauftragt, den Konig vom Schachbrett zu entfernen und dafiir einen
Bauern, einen Doppelginger, auf den Thron zu setzen. Mit Hilfe des “Schachtiirken* soll Henry den
schachbegeisterten Herrscher in die Falle locken. - RKW

Anmerkung: Es gibt etliche Geschichten iiber den Schachtiirken. Eine Auflistung ist unter Robert
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Lohr »Der Schachautomat« zu finden.

Magnus, Ariel (*1975 Buenos Aires, Argentinien)

Die Schachspieler von Buenos Aires — 2018. (Originaltitel: El1 que mueve las piezas — 2018).
Magnus bezeichnet die Geschichte als Kriegsroman. Er betont, dass die Niederschrift von der ersten
bis zur letzten Zeile, auch die historischen Ereignisse, ein Werk der Fiktion ist. - ,,Wéhrend in
Europa der Zweite Weltkrieg beginnt, findet am Rio de la Plata eine andere ,,kriegerische® Ausein-
andersetzung statt. Dort wird im Sommer 1939 die “Schacholympiade ausgetragen®. (Deutsch-
landfunk). Verstandlicherweise kehren viele Spieler nicht mehr in ihre Heimatlédnder zuriick, unter
thnen der fiktive Schachweltmeister Mirko Czentovic aus Stefans Zweigs »Schachnovelle« und vor
allem Juden. Auch Heinz Magnus, der Protagonist des Romans und Grof3vater des Autors, flieht vor
den Nazis und kommt nach Buenos Aires. Dort lernt er die deutsche Schachmeisterin Sonja Graf
kennen, die sich, wie viele deutsche Emigranten, in Argentinien eine neue Existenz aufbaut.
Anhand des Tagebuchs seines GroBvaters zeichnet der Enkel Ariel die Beziehung Graf/Magnus,
eine nicht erwiderte Liebe, nach und verbindet somit seine Familiengeschichte mit den damaligen
Ereignissen.. - RWK

Magnusson, Kristof (*1976 Hamburg, Deutschland)

Das war ich nicht — 2010. Drei Protagonisten begegnen uns in diesem Roman. Jasper Liidemann,
ein junger Banker, steigt nach einer Zusatzausbildung ins Trader-Geschift ein und bringt mit ris-
kanten Borsenspekulationen seine Firma an den Rand des Ruins. Frither spielte er Schach im
Verein. Jetzt, da er beruflich alles per online abwickelt, spielt er auch Schach nur noch online,
obwohl er die Vereinsatmosphire ein wenig vermisst. Henry LaMarck ist ein erfolgreicher Schrift-
steller, der sogar den Pulitzer-Preis erhalten und groBspurig den ndchsten Roman angekiindigt hat.
Doch leider leidet er momentan an einer Schreibblockade und noch steht kein Wort auf dem Papier.
Die Verlagsparty, die zu seinem sechzigsten Geburtstag arrangiert wurde, verldsst er klammheim-
lich durch die Hintertiir auf Nimmerwiedersehen. Meike, eine Literaturiibersetzerin, die mit ihrem
bisherigem Leben unzufrieden und ihrer versnobten Freunde iiberdriissig ist, wartet dringend auf
Henrys Neuerscheinung, denn ihre finanzielle Lage ist nicht gerade rosig. Irgendwo in Chicago
treffen diese drei Personen aufeinander und helfen sich gegenseitig aus ihren Krisen.- RKW

Mailer, Norman (*1923 Long Branch, New Jersey; 12007 New York City, New York) US

Die Nackten und die Toten — 1950. (Originaltitel: The Naked And The Dead — 1948). In seinen
Romanen verwendet Mailer hiufig Schach-Aphorismen als Kolorit. Auch beim Boxen, seinem
Lieblingssport, vergleicht er die Taktik Muhamed Alis im Kampf gegen George Foreman mit der
“Hypermodernen® im Schach. - In dem vorliegenden Kriegsroman verarbeitet Mailer seine Erleb-
nisse als Soldat an der Pazifikfront. Er beschreibt den Alltag sowie den Kampf und Tod einer US-
amerikanischen Kompanie, die wihrend des Zweiten Weltkrieges auf einer Insel im Pazifik gegen
die japanischen Truppen kédmpft. Dabei beobachtet er die jungen Menschen seines Alters, urteilt
iiber Altere und iiber vorgesetzte Offiziere, iiber deren Moral, aber auch iiber die Moral seiner
Generation. Er berichtet iber Anpassung, Angst, Aggressivitit und die seelischen und physischen
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Qualen der Soldaten. Der psychologische Hohepunkt ist die Auseinandersetzung zwischen General
Cummings und Lieutenant Hearn wéhrend einer Schachpartie. ,,Der faschistoide General Edward
Cummings hat ein durch und durch militaristisches Verstindnis vom Leben im Allgemeinen und
von der Zukunft Amerikas im Besonderen. Der liberale Lieutenant Robert Hearn, fiir den Soldaten
nicht nur Schachfiguren sind, rebelliert dagegen®. (Marius Meller). ,,Schach®, stellte Cummings
fest, ,,ist unerschopflich. In der Tat: konzentriertes Leben.* Lieutenant Robert Hearns Verdrieflich-
keit wuchs. ,,Ich bin anderer Meinung®, sagte er und lauschte auf die geringschitzige Betonung, die
seine klare, scharfe Stimme den Worten gab. ,,Das, was mich beim Schach anregt und schlie3lich
doch enttduscht, ist, dass es nichts mit dem Leben zu tun hat.” ,, Was denken Sie eigentlich, was
Krieg ist?* Da waren sie wieder aneinandergeraten. Hearn wiinschte diesmal eine Diskussion zu
vermeiden. Er war es miide, vom General iiberfahren zu werden. ...“Ich weil es nicht, aber Krieg
ist gewiss kein Schachspiel. (Zitate). - RWK

Maillart, Jean (71323 Frankreich)

Le Roman du comte d'Anjou — 1316. Der franzosische Schriftsteller Maillart war ab etwa 1286
bis zu seinem Tod Notar in der Kanzlei der Konige von Frankreich und wurde 1311 zum Kanoniker
von Tournai im heutigen Belgien ernannt. Er ist Verfasser der dreiteiligen Anjou-Geschichte, die
als eine der ersten Versionen zu den Mérchen der unnatiirlichen Liebe gilt. Der Autor wendet in
hohem Malle die ethisch-moralischen Argumentationen des grof8en Poeten Ovid iiber Spiele an. -
Ein Adliger, der groBen Wert auf die ordnungsgemifBe hofische Ausbildung seiner Tochter legt,
lasst sie auch im Schach unterrichten. In seiner freien Zeit fordert der Graf sie stets zu einer Partie
an einem wunderschonen Schachspiel aus Jet (Gagat = Schwarzer Bernstein) und Elfenbein mit ein-
gravierten Bildern auf und gewinnt immer. Er ahnt jedoch nicht, dass sie bereits zur Expertin avan-
ciert, absichtlich verliert, vermutlich um ihn nicht zu reizen, denn sie kann sich kaum noch dem
inzestudsen Verlangen ihres Vaters erwehren. ,,SchlieBlich, als der Abstieg des Vaters in die Ver-
derbtheit seinen Tiefpunkt erreicht, fliecht die Tochter aus ihrem Haus [...].“ (Les Eschéz
d'Amours). Zusammen mit ihrer Haushélterin schlédgt sie sich als Stickerin durch. Sie findet den-
noch ihr Gliick in einem sehr liebenswerten Ehemann, erfahrt aber auch die Boswilligkeit einer
méchtigen Grifin. Der Vater erkennt letztendlich seine Schuld, bereut und stirbt. - RKW

Malaplate, Jean (*1923; ¥2019) Frankreich

Aventuriers du Jeu Royal — 1993. Laut Kurzbeschreibung ist es ein Buch voller Geschichten,
Anekdoten und Gedichte iiber Schach quer durch die Weltgeschichte. Als Schmankerl wird hier die
letzte Strophe aus dem Gedicht »Der Konig« angeboten: ,,Ach! Was niitzt es zu kimpfen oder zu
rennen, was besagt die letzte Analyse von Weill oder Schwarz, soll ich in Matt sterben? (sinn-
gemil Ttbersetzt). Ein weiteres Kapitel »Das geheimnisvolle Schachbrett von St. Helena«
beschreibt den Alltag Napoleons in der Gefangenschaft und dass sich der grofle Krieger jetzt mit
den vierundsechzig Feldern des Brettes fiir Schlachten und politische Kombinationen begniigen
muss. Von den Fluchtpldnen, die ihm ein ehemaliger Wachoffizier, als Seemann verkleidet, {iber-
bringt, erfdhrt er jedoch nichts. Der Getreue kommt auf tragische Weise um Leben, aber das
Geschenk, den Koffer mit dem prichtigen Schachspiel aus Elfenbeinfiguren, erhilt der Kaiser
trotzdem. Allerdings ahnt er nicht, dass er damit die detaillierten Plidne fiir seine Flucht in den
Héanden hilt. - RKW
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Malzberg, Barry N. (*1939 New York City, NewYork-US)

Eroberungstaktiken — 1995. (Originaltitel: Tactics of Conquest, auch unter dem Titel Closed
Sicilian — 1973 erschienen). Das Weltall kann weiterhin so nicht existieren, es droht der absolute
Super-Gau. Nur noch ein Teil des Universums wird {iiberlebensfahig sein. Die “Overlords®, eine
dominierende Alienrasse, diktieren, dass der Ausgang einer Schachpartie liber Dasein oder Vernich-
tung entscheidend sein soll. Sie wihlen Schach, weil es fiir ein gerechtes Urteil ideal ist: es ist kein
Gliicksspiel, die Chancen sind fiir beide Seiten gleich, der Verlierer hat sich das Dilemma selbst
anzukreiden und es kann keine Reklamation des Unterlegenen geben. So miissen die Freunde, die
gleichstarken SchachgroBmeister David und Louis, gegeneinander antreten wohl wissend, dass der
Gewinner den Freund in den Tod schickt. - RKW

Mankell, Henning (*1948 Stockholm; 12015 Goteborg) Schweden

Vor dem Frost — 2003, (Originaltitel: Innan frosten — 2002), ist der zehnte Teil der zwolfteiligen
Kurt-Wallander-Serie und sollte der erste Krimi einer ganzen Folge mit Kurts Tochter Linda als
Hauptperson sein. - ,,Den Prolog bildet ein Blick auf die Ereignisse in Jonestown im November
1978, das zu dieser Zeit Schauplatz eines Massenmordes und -selbstmordes wurde. Erik Westin, der
aus Schweden geflohen war und sich der messianischen Bewegung von Jim Jones angeschlossen
hatte, kann als einziger entkommen®. (Wikipedia). Westin kehrt nach Schweden zuriick und
schlieBt sich einer christlichen “Erweckungsbewegung® an, die auf der Suche nach der “verbor-
genen Wahrheit” ist und u. a. den Bibeltext korrigieren will. Infolge eines “groBen Reinigungspro-
zesses™ ermorden sie auf bestialische Weise Frauen, die abgetrieben haben und brennen Kirchen
nieder. Wallander begibt sich mit seiner Tochter Linda, der angehenden Polizistin, auf die Suche
nach den religiosen Fanatikern. Bei ihren Ermittlungen treffen sie auf seltsame Typen. Unter ihnen
ist auch der widerliche Schachspieler Zacharias, der mit der eigentlichen Handlung nichts zu tun
hat. Die Erwédhnung ist vollkommen tiiberfliissig und erweckt nur Ressentiments: ,,Sein Gesicht war
voller Pickel. Er trug Jeans, ein Unterhemd und einen grofen braunen Bademantel mit Lochern.
Linda nahm seinen Schweillgeruch wahr. [...] Es schauderte sie, als er ihr eine schlappe und
schweillfeuchte Hand hinhielt. [...] Sein Blick war liistern. [...] Er ldchelte. Dabei 6ffnete er den
Mund und zeigte zwei Reihen gelber Zéhne. [...] Ich lese gerade eine Studie von Capablancas vir-
tuosesten Endspielen. Manchmal glaube ich, es wire moglich, eine Form zu finden, um Schachziige
mit Noten zu transkribieren. Dann wiren Capablancas Partien wie Fugen oder gro3e Messen. Noch
ein Irrer, der sich mit unspielbarer Musik beschiftigt, dachte Linda*“. (Vor dem Frost S. 210-212).
Fiir die Ermittlungen sind u. a. Kombinations-, strategische und taktische Fahigkeiten von Noten,
Eigenschaften, die allgemein dem Schachspieler nachgesagt werden. Vermutlich hat der Autor des-
wegen den schmierigen Zacharias ins Spiel gebracht, um ihn als Metapher zu verwenden. - RKW

Marginter, Peter (*1934; $2008) Wien, Osterreich

Da capo al fine. Vor siebzig Generationen vernichtete das “Kalte Feuer” die Erde und die Men-
schen fliichteten auf den unbewohnten Planeten Paradeysz. Die Geschichten, die von dem Erden-
leben erzdhlten, glaubten nur noch die Kinder und ein paar GroBmiitter. Daher war die archiologi-
sche Expedition sehr erstaunt, als sie auf der Erde die ersten Spuren fanden, die von intelligenten
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Wesen geschaffen sein mussten. Bei den Ausgrabungen III und XV konnten zwei quadratische
Tafeln geborgen werden und dazu in unmittelbarer Nédhe kleinere Objekte, die einer der Archédo-
logen kess als Figuren bezeichnete. Die beiden Tafeln waren in 64 kleinere Quadrate unterteilt und
bestanden aus dem gleichen Material wie die Figuren; es musste folglich ein Zusammenhang be-
stehen. Bei der Grabung IX kam dann noch eine Tafel mit 32 hellen und 32 dunklen losen Pléttchen
zum Vorschein und auflerdem ein vermodertes Késtchen, das helle und dunkle Steinfiguren enthielt.
Es war also offensichtlich, dass die hellen Plittchen zu den hellen Figuren und die dunklen Plétt-
chen zu den dunklen Figuren gehorten. Ein Witzbold meinte sogar, dass eventuell die Plittchen
auch wechselseitig angebracht wurden. Um das Raitsel der kultischen Gegenstéinde zu 16sen, wurden
die drei vom Ministerium des Inneren zugeteilten Medien in den magnetischen Schlaf versetzt und
thnen aufgetragen, das Ritual zu beschreiben, wozu die Gegenstidnde verwendet worden waren. -
GEU

Mari, Michele (*1955 Mailand, Italien)

Tutto il ferro della torre Eiffel - 2002. Der Roman beschreibt das imaginidre Leben der grofiten
Kiinstler Europas im 19. und frithen 20. Jh., von Aljechin bis Zweig, in dem ,,die historischen
Zeiten der Lebenden und die der Toten in einer traumhaften Unterwelt voller Erinnerungen und
Ahnungen* (Zitat) verkniipft werden. Alle Kunstwerke, deren man habhaft werden kann, Fetische
und Reliquien, wie z.B. die beriihmten Vokale von Rimbaud, das Pissbecken Duchamps, die Drei-
groschen von Brecht oder eine Box, die die drei Punkte Célines enthilt, werden zu Sammlungen
zusammengetragen. Die Spezialkréfte des Eisens schiitzen dabei gegen Hexerei und den gehéssigen
Neid. Der Philologe Erich Auerbach schldgt dem ebenfalls sammelnden Philosophen Walter Ben-
jamin eine Fernschachpartie vor mit Einsatz der jeweiligen Sammlung. - RKW

Mari¢, Rudolf (*1927 Novi Sad; 11990 Belgrad) Jugoslawien/Serbien

Die Schachpartie in der Neujahrsnacht. Der alte Herr Rosenberg erkrankte und damit stand die
letzte Partie der Klubmeisterschaft mit dem Icherzdhler noch aus. Die beiden Spieler hatten sich
schriftlich verpflichtet, diese bis zum Jahresende nachzuholen und so war ein Protest gegen den
vom Vereinsprésidenten festgelegten Termin 31. Dezember, 17 Uhr, aussichtslos. Jedoch von einer
fruchtbringenden Konzentration auf das Schachspiel konnte fiir den jungen Icherzédhler an diesem
Abend keine Rede sein, denn stindig musste er an die Schwarzhaarige denken, die ihm sein
Freund kiirzlich vorgestellt und mit der er sich zur Silvesterfeier verabredet hatte. Beim Kennen-
lernen hatte er ihr galant ein Kompliment gemacht und gesagt, dass er sie “studiert* hétte und sie
wie die schwarze Dame auf a5 in der Cambridge-Springs-Variante aussehe. Sein Freund erzihlte
thm tags darauf, dass sie auch von ihm begeistert sei, weil er in Cambridge studiere. Die Schach-
partie verlief dul8erst schleppend und die Anzahl der geleerten Cognacglidser vermehrte sich im glei-
chen Verhiltnis wie die der geschlagenen Figuren. Als er als Weier kaum noch die schwarzen von
den weillen Figuren unterscheiden konnte und es nur noch ein paar Minuten bis Mitternacht war,
gab Herr Rosenberg zur volligen Verbliiffung des Icherzdhlers auf mit den Worten: ,,Ich kann das
Matt in vier Ziigen nicht mehr abwenden, gratuliere zum Sieg. Was hatte Rosenberg gesehen und
wie wird wohl die Schwarzhaarige auf sein Zuspitkommen reagiert haben? (Deutsch von Harald
Kreid).

Stellung nach dem 50. Zug: Weill Kh7, Dh6, Tg6, Th8, Sal, Sf8, Ba7, b3, b4, c2, d2, e2, g5, h2.
Schwarz Kg4, Tg8, Lb8, Bb6, c7, d7, €6, f4, 5, g7. Weil am Zug. - GEU
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Marsh, Richard (Pseudonym): Heldmann, Richard Bernard (*1857 London; +1915 Haywards
Heath) England
A Set of Chessmen. Fiir zweihundertfiinfzig Franken bietet Monsieur Bobineau das Schachspiel
an. Der interessierte Erzéhler erkennt sofort, dass es wesentlich wertvoller ist und es sicher in ganz
Frankreich keinen weiteren so groBartigen Satz von Schachfiguren mehr gibt. Die Elfenbeinfiguren
sind vollendet geschnitzt und doch eigenartig und merkwiirdig auf ihre Weise. Die Sorgfalt und
Liebe zum Detail des Schnitzers ist wirklich iiberwiltigend. Nach zdhem verhandeln erwirbt er es
schlieBlich flir hundert Franken. Er erfihrt, dass das Schachspiel zuvor dem schachbesessenen
Monsieur Auguste Funichon gehdrte. Funichon tat nichts anderes, als Tag und Nacht Schach zu
spielen und dariiber sogar das Essen zu vergessen. Man fand ihn tot am Schachtisch sitzend, seine
Hand auf dem weilen Turm, dem gegnerischen Konig Matt bietend. Triumphierend tragt der
Erzéhler seinen Erwerb nach Hause, um es seinem Zimmergenossen, Philippe Henri de St Servan,
zu zeigen und mit ihm eine Partie Schach zu spielen. Es ist beiden Spielern jedoch unméglich, die
erdachten Ziige auszufiihren. Sobald sie die auserwidhlte Figur anfassen wollen, legt sich eine
unsichtbare, eiserne Hand auf ihre Hand und fiihrt sie zu einem anderen Stein, so sehr sie sich auch
wehren. Die Elfenbeinfiguren scheinen ein Eigenleben zu fiihren oder ist der Geist von Monsieur
Funichon bei ihnen eingekehrt, um sein letztes, noch nicht gespieltes Match mit seinem Lieblings-
-Set zu vollenden? Wie kann man der “Hexerei* entgehen? Wie so oft im Leben gibt es auch hier
eine verbliiffende Losung. - GEU

Marsollier de Vivetieres, Benoit-Joseph (*1750 Paris; 171817 Versailles) Frankreich

Le Joueur d'Echecs — 1801. Wihrend seines Aufenthalts in Meaux, im Departement der Seine und
Marne, sieht der junge Offizier Léandre das schone Friulein Isabelle und verliebt sich in sie. Da er
glaubt, dass seine Gefiihle erwidert werden, ldsst er beim Vater Cassandre um ihre Hand anhalten,
welche ihm jedoch verwehrt wird. Cassandre ist ein reicher, eigensinniger, eifersiichtiger und gei-
ziger Gutsbesitzer, aber zugleich auch ein leidenschaftlicher Schachliebhaber. Als er in der Zeitung
liest, dass der beriihmte “Schachtiirke in Paris vorgestellt wird, reist er sofort mit seiner Tochter
Isabelle und seinem Diener Nigaudin dort hin, um sich an dem Anblick dieses mechanischen Wun-
derwerks zu ergétzen und wenn moglich, sogar eine Partie gegen ihn zu spielen. Ungliicklicher
Weise kommt er zu spit. Man sagt ihm, dass der Automat Paris bereits verlassen hat. Traurig reist
er in seine Provinz zuriick. Léandre erfihrt von der missgliickten Reise und versucht, die Situation
fir sich zu nutzen. Die Chancen stehen nicht schlecht, da er weder dem Vater noch seinem leicht-
gldubigen Diener Nigaudin personlich bekannt ist. Wahrend Léandre sich tiirkische Kleider und
eine Ausriistung, die der Beschreibung des Automaten entspricht, besorgt, schickt er seinen smarten
Diener Scapin in die Behausung Cassandres. Dort erwdhnt dieser so nebenbei, dass die Schachma-
schine wegen einer Reparatur noch in Paris und er im Dienste des Mechanikers sei, der den Auto-
maten erfunden habe. Da Cassandre so viel daran gelegen sei, das Kunstwerk zu sehen, kdnne man
janach der Ausbesserung auf der Weiterreise einen Abstecher zu seiner Wohnung machen. Fraglich
ist nur, ist der Geizhals so geblendet, dass er auf die plumpe Tauschung hereinfillt und wird Isa-
belle Léandres Liebe erwidern? - GEU

Anmerkung: Es gibt etliche Geschichten iiber den Schachtiirken. Eine Auflistung ist unter Robert
Lohr »Der Schachautomat« zu finden.
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Martin, George R. R. (*1948 Bayonne, New Jersey-US)

Aussichtslose Varianten - 1982. (Originaltitel: Unsound Variations - 1982). In der Geschichte
»bekdmpfen sich Schachspieler mit Hilfe einer Zeitmaschine gegenseitig®. (Michael Falkenstein) —
RKW

Martinez, Guillermo (*1962 Bahia Blanca, Argentinien)

Roderers Eroffnung — 2009. (Originaltitel: Acerca de Roderer - 1992). Der selbstbewusste Ich-
Erzéhler ist nicht nur ein Musterschiiler, sondern mittlerweile auch der beste Schachspieler in
seinem Heimatort Puente Viejo. Abends geht er stindig in den zwielichtigen Club Olimpo, wo sich
die Schachspieler zu einer Partie einfinden. Eines Tages wird ihm der zugezogene Gustavo Roderer
vorgestellt. Sie spielen eine Partie Schach und der Erzdhler muss erkennen, dass sein neuer Mit-
schiiler ihm weit iiberlegen ist. Scheinbar miihelos und teils gelangweilt spielt dieser die gewag-
testen Eroffnungen mit einer unvorstellbaren Prizision, dem Ich-Erzdhler gedanklich immer ein
paar Ziige voraus. Roderer gewinnt zwar eine Partie nach der anderen, aber er verliert langsam den
Bezug zum Leben. Er ist auf der Suche nach der absoluten Wahrheit des Seins; Genie und Wahn-
sinn lassen griiBen. - RKW

Martini, Christiane (*1967 Frankfurt a. M., Deutschland)

Die venezianische Schachspielerin: Carusos dritter Fall — 2007. Wihrend ganz Venedig der tra-
ditionellen Schachmeisterschaft entgegen fiebert, wird einer der Spieler in der schénen Lagunen-
stadt ermordet aufgefunden. Einzige Zeugen sind die alte, menschenscheue Katzenliebhaberin
Signora Esmeralda und der Kater Sir Burma, der zu der Katzenbande um den charismatischen Kater
Caruso gehort. Die alte Dame, die den ausgesprochen detektivischen Spiirsinn Carusos zu schitzen
weil}, alarmiert die Leisetreter und so machen sie sich gemeinsam auf die Pirsch nach dem Bose-
wicht. Die Jagt fiihrt sie durch alte Gassen und zu verwunschenen Palazzi. ,,Doch die Suche wird
zum Wettlauf gegen die Zeit, denn schon bald wird Esmeralda von einem traumatischen Erlebnis
aus ihrer Kindheit eingeholt und sieht sich beim Spiel der Konige dem Morder gegeniiber ... “
(Kurzbeschreibung). - RKW

Maurensig, Paolo (*1943 Gorz, Italien)

Die Liineburg-Variante - 1994. Der Roman schildert die Geschichte einer Rache, bei der eine
Schacherdffnung als Kdder benutzt wird. Der ehemalige KZ-Héftling Tabori, der mit dem Lager-
kommandanten Frisch um das Leben anderer Hiftlinge spielen musste, hat {iberlebt. Nach dem
Krieg will er seinen ehemaligen Peiniger aufstobern. Als Lockvogel bildet er, unter Anwendung
von drastischen Methoden, das junge Schachtalent Hans zum Meisterspieler aus. Hans spielt auf
Turnieren stets nur eine bestimmte Variante, auf die der Nazi — inzwischen Geschaftsmann, Schach-
meister und Herausgeber einer Schachzeitung - irgendwann aufmerksam werden muss. Es ist die
Variante, die im KZ immer wieder aufs Brett kam. - RKW
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Mauro, Lucio (Italien)

Il giorno del nuovo sole - 2000. Zwei etwas vom rechten Weg abgekommene Gauner treffen sich
zu einer Partie Schach. Es sind der verarmte Verbrecher, Mochtegern-Bankrdauber und gescheiterte
Rechtsverdreher Renato la Cava und der Meisterdieb und Serienmérder Ottavio alias Settimio oder
Sven Lundquist. Die Partie entwickelt sich zu einem “Sizilianer*. Bald steht Ottavio mit Schwarz
besser da und stellt Weil} eine Falle: mit Dd4 stellt er scheinbar die Dame ein. Renato nimmt das
zweifelhafte Geschenk an und wird danach in zwei Ziigen matt gesetzt. Renato hatte es aber nicht
so sehr auf die Schachdame, sondern auf die leibliche Sexy-Lady Ottavios und seinen Millionen
abgesehen. Fiir den geprellten Ganoven ist Rache natiirlich Ehrensache. - RKW

Meifiner, August Gottlieb (*1753 Bautzen; +1807 Fulda) Deutschland

Der Schachspieler — 1782, Lustspiel in einem Akt. Von Teuteberg, , Kavalier von teutscher
Abkunft“ (Zitat), genieBt in Venedig wegen seiner Schachkenntnis das Ansehen der Vornehmen,
das sonst einem Fremden selten zuteil wird. Seit mehr als zehn Jahren hat er kein Spiel mehr ver-
loren und nur kiirzlich geriet er durch seinen Schiiler, seine Braut Rosalia Benedetti, in Bedréngnis.
Am Morgen ihres Hochzeittages erhilt er ein Billett mit der Aufforderung, um seine Braut und um
zehntausend Dukaten zu spielen. Falls er nicht das Herz dazu hitte, wiirde es entweder mit seiner
Kunst oder mit seinem Mute misslich aussehen. ,,.Der Kampfplatz sei das Kaffeehaus zunichst der
Markuskirche. Eine Maske, die um elf Uhr Sie abholen wird, kenntlich durch einen aschgrauen
Domino und blassblaue Schleife, ist IThr Aufforderer; denn wenn Sie siegen, will ich nicht so tief
erniedrigt sein, dass sie Ihren Uberwundenen kennen sollen.“ (Zitat). Dieweil Teuteberg das Billett
und die Hand, die es schrieb, verdammt, versteht sein Freund, der Marchese Fiati, die Verdrie83lich-
keit Teutebergs nicht, da Teuteberg doch seine Aussteuer und seinen Ruhm vermehren kann. Teute-
berg hat jedoch erhebliche moralische Bedenken. ,,Wie nichtswiirdig klingt es, sein ganzes Gliick,
selbst die Person, die man anbetet, und von der man wider geliebt sich fiihlt, aufs Spiel zu setzen?
die Konigin seines Herzens von dem Geschicke einer Schach-Konigin abhédngig zu lassen? Wer gibt
mir das Recht, iiber den Besitz einer Hand zu wetten, die noch nicht mein ist!* (Zitat). Zudem ist er
verunsichert, weil er den Gegner nicht kennt. Schlielich kann auch ein anderer Kopf, was er sich
durch Nachdenken und Ubung erworben hat, ebenfalls erworben haben. ,,Kann die Furcht zu ver-
lieren nicht meine Krifte mindern? die Hoffnung eines solchen Sieges nicht die Kréfte meines Geg-
ners stirken? Und wenn ich unterldge — o Freund, wire dann auf Gottes weiter Erde ein Mensch
ungliicklicher, als ich?* (Zitat). Wihrend Teuteberg weiter mit sich hadert und auch noch seine
Ehre als Deutscher zu bedenken gibt, bittet die Venetianerin Rosalia zum Tee. Natiirlich erwartet
sie, dass Teuteberg bis zum Abend, der Hochzeit, jede Minute mit ihr verbringt. Jetzt sitzt Teute-
berg erst recht in der Patsche und nur ein Lustspiel vermag diesen Knoten zu 16sen. - GEU

Mendoza, Eduardo (*1943 Barcelona, Spanien)

Nichts Neues von Gurb — 1996, (Originaltitel: Sin noticias de Gurb — 1990), enthiillt das Tage-
buch eines aullerirdischen Kapitdns, der auf der Suche nach seinem verlorengegangenen Assis-
tenten Gurb ist, der verschwand, als er das Aussehen von Marta Sanchez angenommen hatte. Er
selbst hat sich in einen Grafen von Olivares verwandelt. Bei seinen Recherchen lernt er die Sitten,
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Gebrauche und Gewohnheiten der Einheimischen kennen. ,,Natiirlich kommt es dabei zu komischen
Fehlinterpretationen und grotesken Situationen, die die Absurditdt vieler Handlungen und Verhal-
tensweisen der Menschen enthiillen. Ein Meisterwerk der humoristischen Literatur, das ein kriti-
sches Licht auf die spanische Gesellschaft und Kultur wirft.“ (Buchbeschreibung). Am 19. Tag
notiert der Kapitén: ,,21.30 Uhr [...] Nicht einmal die Churros, die der Portier mir gerade gebracht
hat, machen mich gliicklich. Ich beschliefe, alleine Schach zu spielen. Ich kann nur an diesen Zug
denken: P4R. Eigentlich habe ich diese Art von Spielen noch nie sehr gemocht. Gurb dagegen war
sehr angetan. Manchmal spielten wir endlose Schachpartien, bei denen ich immer das tat, was er
den Kumpel des Pastors nannte.“ (Zitat). Die Geschichte spielte zu der Zeit, in der sich Barcelona
auf die olympischen Sommerspiele vorbereitete. - RKW

Menzel, Marlene (*1992 Berlin, Deutschland)

Olivia Brooks: Der Schachspieler — 2015, ist der zweite Band aus der Serie um die Kommissarin
Olivia Brooks. Weil die Polizisten streiken und demonstrieren, wird Olivia fiir einen aktuellen Fall
zuriick nach London beordert. Ein Mensch ist auf brutale Art und Weise erschlagen worden. Die
einzige Spur, die sie findet, ist eine Schachfigur. Der Mordfall entwickelt sich schnell zum Serien-
mord, denn es werden immer mehr Opfer gefunden. Auffillig ist, dass der vermutliche Serienkiller
immer eine Schachfigur und eine kurze blutige Nachricht hinterldsst. Unterstiitzung erhélt sie vom
Kollegen Frederic Winston, der scheinbar den Téter iiberfiihrt. Olivia hegt jedoch Zweifel und als
sie erneute Ungereimtheiten entdeckt, ermittelt sie weiter in eigener Regie. Dabei gerit sie in grof3e
Gefahr. - RKW

Meras, Icchokas (*1934 Kelmé, Litauen; 12014 Tel Aviv, Israel)

Remis fiir Sekunden — 1966. (Originaltitel: Lygiosios trunka akimirka — 1964). Der 16-jdhrige
Isaak Lipman lebt im jiidischen Ghetto von Vilnius, Litauen, als einer der letzten seiner Familie.
Von seiner Liebe zum Schachspiel weill auch der sadistische Ghetto-Kommandant Adolf Schoger,
der einen teuflischen Plan ausheckt. Eine Schachpartie zwischen ihm und Isaak soll {iber das Leben
der schon zum Abtransport ins KZ vorbereiteten Ghetto-Kinder entscheiden. Gewinn Isaak, diirfen
die Kinder im Ghetto bleiben, aber Isaak wird mit seiner Freundin Esther erschossen. Verliert er die
Partie, so behilt er sein Leben, aber die Kinder werden ins Vernichtungslager abtransportiert. Nur
durch ein Remis konnen alle gerettet werden. - RKW

Anmerkung: Der Roman ist auch unter dem Titel Stalemate (Patt) erschienen.

Mercier, Pascal (Pseudonym): Bieri, Peter (*1944 Bern, Schweiz)

Nachtzug nach Lissabon — 2004. Der Roman ,,erzéhlt von einem Altphilologen, der plétzlich von
dem ,traumgleichen, pathetischen Wunsch* ergriffen wird, seine Zeit um dreiflig Jahre zuriick-
drehen zu kénnen, um ,,noch einmal an jenem Punkt meines Lebens zu stehen und eine ganz andere
Richtung einschlagen zu konnen als diejenige, die aus mir den gemacht hat, der ich nun bin“. (Zitat
S. 169). ,,Raimund Gregorius, Lateinlehrer, ldsst plotzlich sein wohlgeordnetes Leben hinter sich
und setzt sich in den Nachtzug nach Lissabon. Im Gepéck: das Buch des Portugiesen Amadeu de
Prado, dessen Einsichten in die Erfahrungen des menschlichen Lebens ihn nicht mehr loslassen.
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Wer war dieser Amadeu de Prado? Es beginnt eine rastlose Suche kreuz und quer durch Lissabon,
die Suche nach einem anderen Leben und die Suche nach einem ungewdhnlichen Arzt und Poeten,
der gegen die Diktatur Salazars gekdmpft hat“. (Klappentext). ,,Als Ex-Schachspieler freute es
mich, dass im Roman sehr viele Leute Schach spielen. Einige Schachpartien und Weltmeister
spielen eine Randrolle. Von wenig Sachverstand zeugt aber "eine blinde Partie Blitzschach". Zum
Blitzschach gehdren unweigerlich Uhren. Eine geblitzte Blindpartie habe ich noch nicht erlebt. Im
Schachklub dann spielte niemand mit Uhr (S. 246). Auch diesen Klub will ich erst erleben, bevor
ich es glaube®. (Lesekost) - RKW

Meyer, Stephenie, geborene Morgan (*1973 Hartford, Connecticut, US)

Bis(s) zum Ende der Nacht — 2009. (Originaltitel: Twilight: Breaking Dawn — 2008). Meyer
wurde bekannt durch die Bis(s)-Jugendbuchreihe iiber die Beziehung zwischen Isabella (genannt
Bella) Swan, einer Highschool-Schiilerin, und Edward Cullen, einem Vampir. Angeblich war der
Anlass, diese Twilightserie zu schreiben, ein Traum, ,,in dem sie sah, wie sich ein junges Madchen
und ein Vampir auf einer Lichtung trafen und unsterblich ineinander verliebten.” (Wikipedia). In
den ersten drei Biichern werden die zu erwartenden Verwicklungen und Schwierigkeit geschildert
sowie die Eifersiichteleien und Gehéssigkeiten des involvierten Werwolfes. Endlich wird im vierten
und letzten Band der Bis(s)-Tetralogie »Bis(s) zum Ende der Nacht« geheiratet. Bis dahin haben sie
sich an die selbstauferlegte Keuschheit gehalten, nun erfolgt der erste Sex. Der verlduft jedoch zwi-
schen einem Menschen und einem Vampir nicht auf Anhieb komplikationslos und ,,so verbringen
die Frischverméhlten bei der Hochzeitsreise mehr Zeit mit Schach als mit Doktorspielen.” (Heide
Rampetzreiter). - RKW

Meyrink, Gustav (eigentl. Meyer, *1868 Wien, Osterreich; 11932 Starnberg, Deutschland)

Der Golem — 1913. Der anonyme Erzéhler hat am Abend {iber das Leben Buddha Gotamas gelesen,
fallt in einen Halbschlaf und durchlebt, was sich vor Jahren im Prager Judenviertel zugetragen hat.
In diesem Zustand nimmt er die Identitit des Gemmenschneiders und Ausbesserers von Antiqui-
titen Athanasius Pernath an. Unversehens betritt ein Mann gruBllos sein Zimmer und iiberreicht
einen Folanten, dessen Initiale am Beginn des Kapitels ,,Ibbur® (Seelenschwingerung) restauriert
werden miissen. Wie ein Geist verschwindet der Besucher wieder und Pernath vermutet, dass der
mysteridose Aufftraggeber der sagenhafte Golem war. Seitdem wird er in zahlreiche Intrigen verwi-
ckelt und von Halluzinationen und Wahnvorstellungen geplagt. Zudem gerdt er zwischen die
Fronten des Medizinstudenten Charousek und des Trodlers Aaron Wasserturm, dessen unehelicher
Sohn Charousek ist. Dieser plant gegen seinen Vater einen Rachefeldzug ,,gerade so wie man
Schach spielt. Auch diese Schachpartie habe ich ausgerechnet bis zum letzten Zug. Diesmal wird es
ein Konigslaufergambit sein. Da gibt es keinen einzigen Zug bis zum bitteren Ende, gegen den ich
nicht eine verderbliche Entgegnung wiisste. Wer sich mit mir in ein solches Konigsldufergambit
einldsst, der hiangt in der Luft, sage ich Thnen, wie eine hilflose Marionette an feinen Fiaden, — an
Féden, die ich zupfe, — horen Sie wohl, die ich zupfe, und mit dessen freiem Willen ist's dahin®.
(Zitat). - RKW

Spiegelbilder - vermutl. 1913, eine phantastische Novelle. Der Ich-Erzdhler kehrt abends in ein

Nachtkaffee ein und sooft er in den trilben Wandspiegel schaut, sieht er wie durch ein Loch in
einem Nebenraum zwei Greise mit Gipspfeifen regungslos vor einem Schachbrett sitzen. Einer der
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alten Ménner hélt sein Gesicht mit einer runzeligen Hand bedeckt, wéhrend der andere Schach-
spieler den Erzdhler unentwegt anschaut. Mit ebendiesem Dr. Narzil3, wie der einstige arme Philo-
sophie-Student genannt wurde, hatte er so manche Nacht mit Schach spielen verbracht. Nur eine der
Partien endete remis, worauf ihm Dr. Narzil} anvertraute, dass er einmal — das Gehirn zerbrechend —
sich selbst im Spiegel gegeniiber sa}. An sich nichts Besonderes, aber als dann beide, der im
Spiegel und der davor, aufstehen wollten, blieb der im Spiegel {ibrig und das sei er. Aus seinen
Gedanken aufwachend stellt der Ich-Erzdhler fest, dass das Nebenzimmer jetzt leer ist. Auf die
Frage nach dem Verbleib der beiden Herren, die eben noch dort sal3en, antwortet die Kellnerin ver-
wirrt, dass der Nebenraum doch die ganze Zeit iiber leer gewesen sei und ob sie jetzt sein Schach-
brett wegrdumen konne. - RKW

Middleton, Thomas (*1580; 171627) London, England

A Game at Chess — 1624. Die Satire ist eine Allegorie und bedient sich eines Schachspiels, um die
Intrigen des spanischen Hofes darzustellen und zu parodieren. Die Partie beginnt mit dem Damen-
gambit. Die weillen Figuren sind die Engldnder und die schwarzen die Spanier. ,, Anstelle von per-
sonlichen Namen sind die Charaktere bekannt als der Weile Ritter, der Schwarze Konig usw.
Konig James I von England ist der Weile Konig; Konig Philipp IV von Spanien ist der Schwarze
Konig. Insbesondere dramatisiert das Stiick den Kampf der Verhandlungen tiber die geplante Hoch-
zeit des damaligen Prinzen Charles mit der spanischen Prinzessin, der Infantin Maria. Es konzen-
triert sich auf die Reise von Prinz Charles (der "weille Ritter") und George Villiers, 1. Herzog von
Buckingham (der "weifle Herzog", oder Turm) nach Madrid im Jahr 1623. Zu den sekundéren
Zielen der Satire gehorte der ehemalige Erzbischof von Split, Marco Antonio de Dominis, der als
Fat Bishop karikiert wurde. De Dominis war ein beriihmter Tausendsassa seiner Zeit: Er hatte die
romisch-katholische Kirche verlassen, um der anglikanischen Kirche beizutreten - und kehrte dann
wieder nach Rom zuriick. Der verrdterische White King's Pawn ist eine Zusammensetzung aus
mehreren Figuren, darunter Lionel Cranfield, 1. Earl of Middlesex, ein ehemaliger Lord Schatz-
meister, der im April 1624 vor dem House of Lords angeklagt wurde. Der ehemalige spanische Bot-
schafter in London, Diego Sarmiento de Acufia, Conde de Gondomar, wurde in dem Stiick als
Machiavellian Black Knight unverhohlen satirisch karikiert. Sein Nachfolger erkannte die Satire
und beschwerte sich bei Konig James*. (Wikipedia). Das Schauspiel wurde darauthin abgesetzt. -
RKW

Milne, A.A. (Alan Alexander, *1882 London; 11956 Hartfield) England

The Ballad of Edward Bray, urspriinglich erschienen in »The Day's Play« 1910. Neben
humorvollen Essays und Theaterstiicken schrieb Milne hauptsidchlich Kinderbiicher wie die
weltbekannt gewordene Geschichte von »Pu der Bér«. Ein Kuriosum der besonderen Art schuf er
mit der Ballade des Edward Bray. Der Autor erhebt keinen Anspruch auf technische Schach-
kenntnisse, glaubt aber, den Geist des Spiels erfasst zu haben. Er hielt es fiir eine gute Sache, neben
all den Gedichten und Balladen iiber die Bootsrennen zwischen Oxford und Cambridge auch mal
einen anderen Wettkampf der ewigen Rivalen zu beschreiben. Hierfiir wéhlte er das hochschul-
iibergreifende Schachspiel. Milne beschreibt ein kleines Turnier zwischen dem Cambridge-Mann
Edward Bray gegen einen unbenannten Mann aus Oxford. Mangels Kenntnis der Schachregeln
gleicht die Beschreibung eher einem Getiimmel aus dem Mittelalter mit Tiirmen, Rittern und
gekronten Héauptern. Er gibt auch vereinzelte Ziige an, die ein Schachkundiger jedoch nicht
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nachvollziehen kann, weil Milne die Schachnotation nur imitiert. Die angegebenen Ziige finden also
keine Entsprechung auf dem Schachbrett. Insgesamt scheint es auf dem Turnier hoch herzugehen.
Am Ende kann Edward Bray mit sechs gewonnenen Partien triumphieren, zwei davon auf ehrliche
Art und vier durch Schummeln und Tricksen. - GEU

Mittal, Aditya (* vermutl. Indien)

Fierce Game of Foolish Geniuses: The Opening of Chess — 2003. Leider sind die Informationen
iiber den Autor und iiber die Geschichte dulerst diirftig und verwirrend, sodass nur ein Versuch
unternommen werden kann, sie moglichst realistisch wiederzugeben. - Der Roman beschreibt eine
bizarre Welt, in der kiinstliche Objekte, die plastischen Schachfiguren, und ebenso die kiinstliche
Intelligenz, die Roboter als eigene Gesellschaft, lebendig werden. In einem Vergleich eines Schach-
spiels zu einer imagindren Situation eines Krieges zwischen sechzehn Menschen und sechzehn
Robotern wird ein “evolutionédrer Krieg gefiihrt, in dem die Roboter versuchen, die menschliche
“Nische® zu stehlen. In geistreichen Gespriachen unterhalten sich zwei Bauern {iber Napoleon und
ein Wesen erzihlt die Geschichte der Roboter-Evolution. - RKW

Mockel, Klaus (*1934 Kirchberg, Deutschland)

Gespensterschach - 1995, (ist ein Krimi aus der legenddren DIE-Reihe der DDR mit einer deutlich
erkennbaren Ost-Identitdt). Die Malerin Beate Hallenbeck wird vermisst und der Privatdetektiv
Krey mit den Nachforschungen beauftragt. Mit seiner Freundin Jeannette, die ihn unterstiitzt, ermit-
telt er bald in einem eigenen Milieu mit organisiertem Kunstraub, -falschung und -handel. Félscher
und Hehler wollen das groe Geld machen, fiihlen sich durch die Schniiffelei bedroht und versu-
chen dies zu verhindern. Bei einer Befragung wird Krey von einer plotzlich auftauchenden, nicht
sehr groflen aber bulligen Gestalt mit Bdrenmaske, angeschossen. Fiir die Losung des Falles bedient
sich sein Scharfsinn einer bestimmten Schachvariante, das “Gespensterschach®, auch “Geister-
schach®, “Blindes Schach* oder “Verdecktes Schach genannt. - RKW

Molaug, Marius (*1976 Oslo, Norwegen), Redakteur bei Walt Disney

Magnus Carlsen setzt Donald Duck matt — 2014. ,,Weil Weltmeister Maxpuls Clarsyn nach
Entenhausen kommt, schlagen seine drei cleveren Neffen vor, Donald solle doch bei einem
Simultan gegen den Champion seine Behauptung belegen — weil es um den Abwasch geht, schlédgt
der sympathische Choleriker ein. Binnen kiirzester Zeit steigert sich Donald Duck und schlédgt sogar
den Schachcomputer von Daniel Diisentrieb. Aber am Schluss lauft es wie immer ungliicklich fiir
den ewigen Verlierer: Donald Duck wird zum einen — wie manches Schach-Genie in der Realitdt —
groflenwahnsinnig. Zum anderen weist ihm Maxpuls Clarsyn nach, dass er nach 37 Ziigen aufgeben
kann. Wieder bei Sinnen, endet die arme Ente, zur Freude seiner Neffen, missgelaunt an der heimi-
schen Spiile®. (Hartmut Metz) - RKW

Monfils, Nadine (*1953 Etterbeek, Belgien)
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Les miroirs secrets de Bruges — 2000. In diesem schwarzen Roman erweckt Nadine Monfils eine
der alten Legenden von Briigge und bringt damit die fritheren Angste zuriick in die Stadt mit ihrem
mittelalterlichen Stadtkern und den idyllischen Kanélen, die die Einheimischen Reien nennen. - ,,In
Briigge, der Stadt der Legenden und Geheimnisse, lebt Halewijn, ein teuflischer Antiquitéiten-
hindler zusammen mit seiner Schwester, die er gefangen hilt.* (Klappentext). Er ist ein absonderli-
cher Mann, der sich fiir einen Kiinstler des Verbrechens und Asthet des Todes hilt. Durch einen
Zauberspiegel auf dem Dachboden beobachtet er die Menschen in ihren Hiusern, um sie zu mani-
pulieren und schlieBlich zu toten, ,,weil Macht {iber das Leben anderer ihm die Illusion von Kraft
gibt“. (Klappentext). Kein Detail ihrer ungliicklichen Existenz entgeht ihm und fiir jedes seiner
Opfer erfindet er eine makabere Inszenierung. Die Toten finden sich wieder als Figuren auf einem
unsichtbaren Schachbrett. - RKW

Monoszléy, Dezsd (*1923 Budapest, Ungarn; 12012 Wien, Osterreich)

Hausmeister mit einnehmendem Wesen, (wurde erstmals in der Osterreichischen Tageszeitung
»Die Presse« verdffentlicht). Balthasar hat die ruhigste Ecke des Cafes ausgesucht, um dort Schach-
Endspiele zu analysieren. Eberhard, der auf der Durchreise in der Stadt abgestiegen ist, féllt der ein-
same Spieler direkt auf. Da auch er ein leidenschaftlicher Schachspieler ist setzt er sich an den
Nebentisch, um bei der ersten Gelegenheit, die sich bietet, mit ihm ins Gesprach zu kommen. Eber-
hard nimmt eine Zeitung, aber statt diese zu lesen, schielt er mehr auf die Losungsversuche des
Nachbarn. SchlieBlich hélt er es nicht mehr aus da er sieht, dass dieser vollig unsinnige Ziige aus-
fithrt. Er springt auf, stellt sich vor und zeigt die richtige Losung. Balthasar ist tief beeindruckt
schldgt aber trotzdem vor, ein paar Partien zu spielen. Balthasar sagt, dass er immer um kleinere
Geldbetrage mit kontra und rekontra spielt und er sich Verluste erlauben kann. Obwohl Eberhard
seinem Gegner stets eine Figur vorgibt, macht Balthasar die diimmsten Fehler und verliert hinter-
einander. Stur verdoppelt Balthasar nach jedem Spiel den Einsatz, zwischendurch einmal vom
Kellner gestort der fragt, was er dem Meister bringen diirfe. Auf die Frage Eberhards, was fiir ein
Meister er sei, antwortet Balthasar bescheiden Hausmeister. Dann bietet Balthasar, unerwartet fiir
Eberhard, fiir die nichste Partie einen hohen Einsatz, ohne Vorgabe einer Figur, an. Balthasar reibt
sich schon freudig erregt die Hinde. -GEU

Monteilhet, Hubert (*1928 Paris; 12019 Garlin) Frankreich

Der Asche entstiegen — 1962. (Originaltitel: Le Retour des cendres — 1961). Kurz vor der Beset-
zung Frankreichs durch die Nazis lernt beim Blitzschachspiel die Arztin Dr. Elisabeth Wolf den
jingeren Schachmeister Stanislaus kennen. Zunichst ist Stan fiir sie nur eine voriibergehende Ver-
bindung, wie so viele andere vorher auch. Sie ist jedoch immer mehr von dem Gliicksjager faszi-
niert und schnell reift in ihr eine verzehrende Leidenschaft fiir ihn. Um die Jiidin vor der Verfol-
gung durch die Gestapo zu schiitzen, heiratet Stan sie. Sie wird trotzdem festgenommen und in ein
Konzentrationslager geschickt. Nach zwei Jahren Lagerhaft kehrt sie nach Frankreich zuriick, ohne
jedoch ihre Familie zu benachrichtigen. Sie beschlieBt, nicht direkt nach Hause zu gehen, sondern
sich anonym im Hotel niederzulassen und sich erst wieder aufzubauen. Bevor sie ihrem geliebten,
jiingeren Mann gegeniiber tritt, unterzieht sie sich einer Schonheitsoperation. Durch ihren Notar
erfahrt sie, dass ihre Familie, bis auf Stan und ihre Tochter Fabi aus einer fritheren Beziehung, ver-
storben ist. Sie sei die Erbin und somit reich, da das Vermdgen unter der Besatzung unangetastet
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blieb. Zufillig begegnet sie Stan, der sie nicht erkennt, aber eine verbliiffende Ahnlichkeit mit
seiner Frau feststellt. Er erkldrt ihr, dass er das Vermogen seiner vermeintlich verstorbenen Frau
erben mochte, das aber ohne Todesnachweis nicht moglich sei. Daher miisse ein anderer Weg
beschritten werden. Er bittet sie, sich als seine Frau auszugeben und so die Freigabe zu erschlei-
chen. Belustigt und neugierig willigt sie ein, entdeckt aber, dass ihr Mann eine Affdre mit ihrer
Tochter hat. Das findet die Arztin dann aber gar nicht mehr lustig und Fabi ahnt, dass diese Frau im
Begrifft ist, ihr den Geliebten auszuspannen. Und so werden frei nach Schiller ,,Weiber zu
Hyédnen®. - RKW

Mortensen, Henning (*1939 Esbjerg, Didnemark)

Ulveorken — 1995, eine Trilogie um den jungen Ib Nielsen aus Horsens. Der 18-jdhrige Ib hat eine
Anstellung als Lehrer in der Kleinstadt Ulfborg in Westjiitland erhalten. Noch bevor er seine erste
Unterrichtsstunde geben kann, wird er von dem korpulenten Schuldirektor Thisetorp zu einer
Schachpartie aufgefordert. Der autoritire Thisetorp will ihm eine pddagogische Lektion erteilen und
vor allem deutlich machen, wer hier das Sagen hat. Ib lenkt nach 1.e4 €5 2.Sf3 mit Sf6 in die Rus-
sische Verteidigung ein und nach 3.Sxe5 d6 antwortet sein Gegner nicht mit dem iiblichen Sf3, son-
dern schligt zu seiner Verbliiffung den Bauern auf f7. Er spielt das Cochrane-Gambit, eine scharfe
Variante der Russischen Partie. Obwohl der Schulleiter, durch unheilvolle Ahnungen abgelenkt,
nicht die besten Folgeziige macht, wird die Schachpartie fiir Ib eine Demiitigung. Er kann sich zwar
spater revanchieren, aber zu der entscheidenden dritten Partie kommt es nicht mehr. - RKW

Mrozek, Slawomir (*1930 Borzecin, Polen; $2013 Nizza, Frankreich)

Schach, (aus der zweibindigen polnischen Ausgabe »Polizei«, Bd. 1, Ubersetzung von Ludwig
Zimmerer). An einem regnerischen Tag trifft der Icherzédhler einen Kollegen, den er von fritheren
gemeinsamen Auftritten als Statist am Theater kennt. Den plagen jetzt das Rheuma und die ersten
Anzeichen einer Grippe. Er bittet daher den Erzéhler, ihn doch heute zu vertreten als weiler Laufer
in einem lebenden Schachspiel. Die Sache sei sehr einfach und die wichtigen Hinweise wiirde er
von der Spielfigur neben ithm, dem Pferdchen, erhalten. Nur vor dem schwarzen Turm miisse er
sich in acht nehmen. Die Partie verlduft dulerst schleppend, so, als wiren die beiden élteren, sich
gegeniiber sitzenden konkurrierenden Schachspieler, eingeschlafen. Allméahlich durchnésst und mit
klammen Schuhen an den Fiilen beschlieit er, das Spiel selbst in die Hand zu nehmen und mit
Schummeln eine Figur nach der anderen vom Brett zu treten. Dann bemerkt er, dass der schwarze
Turm noch brutaler als er vorgeht und aus dem Spiel wird plétzlich ein mérderischer Kampf. - GEU

Mudonzvo, Simba (*1988 Harare, Simbabwe)

Michael Sceptre: and The Deathful Chess Games — 2017, ist der erste Roman aus der Serie um
Michael Sceptre. Nach dem mysteriosen Tod seines Vaters ist der kleine Junge Michael auf der
Suche nach seinem Lebenszweck. Er wendet sich dem Schach zu und unternimmt damit ein grof3es
Abenteuer, ,,eine Entscheidung mit weitaus grofleren Konsequenzen, als er sich jemals hétte vor-
stellen konnen. [...] Das Schachspiel durchlduft drei verschiedene Ebenen: als kleines Spiel; als
Turnier zwischen zwei kriegfiihrenden Nationen mit ldcherlich hohen Einsitzen; und als organisie-
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render Faktor in einem komplizierten, streng hierarchischen sozialen System, in dem Menschen in
Strukturen gezwingt werden, die nach Schachfiguren benannt sind“. (Klappentext). Der Autor der
Geschichte erklédrt zu Beginn, dass er die Welt unterhalten und fiir das Schach mehr Jugendliche
gewinnen will. Dabei nutzt er das Schachspiel, um uns und dem Helden Michael etliche niitzliche
Lektionen fiirs Leben zu erteilen. - RKW

Muir, Richard (England)

The Miniature Man — 2005. Julian Papp wird oft gehénselt, weil er ein Albino ist. Er sucht Trost
im Schachspiel und bringt es aufgrund seiner vollkommenen Konzentrationsfdhigkeit zu Meister-
starke, bis ein epileptischer Anfall ihm die Befdhigung nimmt und er befiirchtet, nicht mehr siegen
zu konnen. Nach einem Selbstmordversuch findet er sich im St. Francis Sanatorium, das von
Nonnen gefiihrt wird, wieder. Hier trifft er auf Marcy, die durch eine Vergewaltigung ihre Erinne-
rung und Identitét verloren hat. Wird mithilfe von Hypnose versucht, das Vergangene aufzukléren,
so sucht das junge Méadchen stets den Schutz eines alten Holzschnitzers, den des Miniatur-Mannes.
Er ist es auch, der gemeinsam mit der schlauen Oberin, Schwester Zoe, Julian und Marcy zusam-
menfiihrt. Beide versuchen nun die Wirklichkeit in den Griff zu bekommen und Julian bringt Marcy
das Schach spielen bei. - RKW

Mulisch, Harry Kurt Victor (*1927 Haarlem; 12010 Amsterdam) Niederlande

Die Entdeckung des Himmels — 1993. (Originaltitel: De ontdekking van de hemel — 1992). Der
Zeitroman ist eine ,,ausschwirmende Geschichte iiber eine ungewohnliche Freundschaft, eine
Liebe, die aufmiipfigen sechziger, die pragmatischen siebziger und die windigen achtziger Jahre;
und den langen Nachhall der Kriegs- und Nachkriegszeit; iiber ein ungewohnliches Kind, das einen
noch ungewdhnlicheren Auftrag hat; einen Astronomen und Don Juan, der nie zur Ruhe kommt,
und ein Sprachgenie, das in der Politik Karriere macht®. (Der Verlag tiber das Buch). ,,Der schon-
geistige, etwas weltfremde Onno Quist, Linguist und Chaot, Sohn eines politisch erfolgreichen
Patriarchen, freundet sich mit Max Delius an, einem faktenorientierten, weltnahen, ordnungsver-
liebten Astronomen. Die Begegnung ist nicht zufdllig, denn sie folgt und gehorcht einem Plan, der
andernorts - und nicht etwa auf der Erde - beschlossen wurde. Die Freundschaft der beiden hat eine
Nihe und Dichte, wie sie die wenigsten von uns kennen diirften: Die Verschiedenheit der beiden
offenbart eine Seelenverwandtschaft im urspriinglichsten Sinne des Wortes, ergénzt sich zur Perfek-
tion. Sie verlieren sich in langen Diskussionen, verstehen sich aber auch ohne Worte. Dann lernt
Max Ada kennen, die etwas passive, nachdenkliche, wunderschone Cellistin, aber er verliert sie
wieder, als sie seine Prioritdten erkennt. Ada heiratet Onno. In einer schicksalshaften Nacht auf
Kuba wird Quinten gezeugt, und die Umsténde sind so, dass er sowohl Onnos, als auch Max' Sohn
sein konnte, ... . (Tom Liehr). Nicht verwunderlich ist, dass sich die beiden Genies immer wieder
mit Schach beschéftigen, denn der Autor hat als Vorbild fiir die Figur des Onno Quist seinen engen
Freund, den niederlédndischen SchachgroBmeister Jan Donner, gewéhlt. - RKW

Murphy, Warren (*1933 Jersey City, New Jersey; 72015 Virginia Beach, Virginia) US
Cochran, Molly (*1949 Tokio, Japan) — seine Ehefrau
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Der GroBmeister — 1986. (Originaltitel: Grandmaster — 1984). Unter dem magischen Zeichen
der zusammengerollten goldenen Schlange werden am gleichen Tag an entgegengesetzten Seiten
der Erde zwei Knaben geboren. Als Zehnjihrige begegnen sich die beiden Schachwunderkinder
zum ersten Mal bei einem Schachturnier. Bei dem Prestigeduell vertritt Justin Gilead den Westen
und Alexander Zharkov den Osten. Erst als Erwachsene werden sie sich wiedersehen, beide von
michtigen Kréiften angetrieben, in einer Schlacht um die Weltherrschaft zu kdmpfen und den
anderen zu vernichten. Justin, ein Genie, wird von indischen Mdnchen ausgebildet und erlernt alles,
um im mérderischen Ringen Ubermenschliches leisten zu kénnen. Er wird SchachgroBmeister und
Agent des CIA. Alexander, ein ehrgeiziger, entschlossener Meisterstratege, ebenfalls Schachgrof3-
meister, wird Chef von Nichevo, einem sowjetrussischen Geheimdienst, der selbst vom KGB
geflirchtet wird. Bei einem Schachturnier auf Kuba kommt es zum grof3en Finale. - RKW

Nabokov, Vladimir (*1899 St. Petersburg, Russland; 11977 Montreux, Schweiz)

Lushins Verteidigung — 1961 (Originaltitel: Zas¢ita LuZina - 1930) ist einer der bedeutendsten
Romane der Weltliteratur zu einem schachlichen Thema. In ihm zeichnet der Autor das Portrat
eines SchachgroBmeisters, der in der begrenzten Welt der 64 Felder lebt, unendlich einsam und
unfihig zum Leben in der Gesellschaft ist und ein tragisches Ende findet. Lushin ist ein schwieriges
Kind mit verbesserungswiirdigen Schulleistungen, von den Eltern unverstanden und von seinen
Mitschiilern gehénselt. Er interessiert sich nur fiir Zaubertricks und komplizierte Puzzlespiele. Sein
Verhalten dndert sich schlagartig, als er das Schachspiel seines Vaters entdeckt und das Schach
spielen erlernt. Mit vierzehn Jahren erringt er den ersten Turniersieg und als Zwanzigjahriger gehort
er bereits zur Schachelite. Von dem skrupellosen Valentino gemanagt, hetzt er von einem Turnier
zum anderen. Sein Schachspiel hat er immer mehr entwickelt und perfektioniert. Akribisch bereitet
er sich fiir das Match gegen seinen stirksten Konkurrenten Turatti vor. Sein verwahrlostes AuBeres
weist aber darauf hin, dass der Mensch Lushin sich nicht entwickelt hat und er allen Dingen, auller
Schach, uninteressiert gegeniiber steht. - RKW

Naouri, Karine (*1957 Frankreich)

Le jeu des Rois — 2000. Jan Retkin ist ein Weltklasse-Schachspieler. Er fahrt nach Paris, um die
Ursache fiir den Selbstmord seines Bruders zu ergriinden. In dessen Hand fand man eine Schach-
figur, den Konig. Jans Nachforschungen fiihren ihn zu Stanislas Crajcko, einem zwielichtigen
Wesen, das Menschen und Schicksale wie Bauern auf einem Schachbrett manipuliert, und in ein
problematisches Umfeld, in dem Korruption, Liige und Aggression herrschen. Jan nimmt im
Schachclub von Crajcko den Platz seines Bruders ein und sogleich beginnt ein Kampf zwischen den
beiden Ménnern, bei dem das Schachbrett das Schlachtfeld ist. Sie spielen Blitzpartien mit hohen
Einsétzen. Jan befiirchtet, dass sein Bruder grof3e Schulden nicht begleichen konnte, seine Frau fiir
Geld opferte und diese Schmach nicht mehr ertragen konnte. - ,,Die Geschichte wird wie ein langes
und komplexes Schachspiel gefiihrt, bei dem der Verlierer moglicherweise nicht das ist, was Sie
denken.” (Babelio). - RKW

Nesser, Hékan (*1950 Kumla, Schweden)

Seite 113/ 189



Das vierte Opfer — 1999. (Originaltitel: Borkmanns punkt — 1994). In Kaalbringen, einem kleinen
Kiistenort, wird der Junkie Heinz Eggers ermordet aufgefunden. Etwa einen Monat spiter gibt es
erneut einen Toten. Es ist der zwielichtige Geschdftsmann und Immobilienmakler Ernst Simmel,
der ins Gras beilen musste. ,,Die Polizei von Kaalbringen kann nur mit Sicherheit sagen, dass der
“Henker* fiir beide Morde verantwortlich ist, weil bei beiden Opfern der Kopf beinahe mit einer
Axt abgetrennt wurde®. (Wikipedia). Der ortliche Polizeichef Bausen, der kurz vor seiner Pensio-
nierung steht, bittet den in der Néhe Urlaub machenden Hauptkommissar Van Veeteren um Hilfe.
Der sagt zu und quartiert sich mit seinem Gehilfen Miinster im Hotel ein. Zuerst besucht Van Vee-
teren Bausen und ist hocherfreut, dass man ,,sich mit ihm gut und qualititsvoll betrinken kann:
Bausen nennt mehrere tausend Flaschen besten Weines sein Eigen. Das Tiipfelchen auf dem i: Er
spielt ebenfalls Schach. Genussvolle Abende sind gesichert, [...]*. (Michael Matzer). Zwecks Sti-
mulierung der kleinen grauen Zelle wird immer wieder Schach gespielt. Jedoch das Ermittlerteam
tritt auf der Stelle. Das einzig verbindende Element zwischen den Hingerichteten ist, dass beide erst
vor kurzem nach Kaalbringen gezogen, und im Falle Simmels sogar zuriickgezogen sind. Dann gibt
es eine dritte Leiche. Es ist Maurice Rithme, Chefarzt einer Klinik und in der Drogenszene kein
Unbekannter. Er ist ebenfalls nach Kaalbringen zuriickgekehrt und damit wird so ziemlich klar,
dass die Opfer nicht zufillig ausgewéhlt wurden. Bei Rithme fillt den beiden Kriminalbeamten
sofort auf, dass der “Henker* sein Beil zurlickgelassen hat, es steckt im Riickgrat des Gemeu-
chelten. Ist dies eventuell eine Botschaft: das war der Letzte? Offensichtlich gibt es eine Verbin-
dung zwischen Eggers und Riihme aufgrund der Drogenabhéngigkeit beider. Drei Tage spéter
erhdlt die Kaalbringer Polizei den angeforderten Bericht iiber Rilhmes Zeit in Aarlach. Bausens
junge und ehrgeizige Inspektorin Beate Moerk entdeckt etwas “Bizarres* und versucht, Kommissar
Miinster zu kontaktieren. Sie trifft ihn aber nicht an und so hinterldsst sie ihm eine Nachricht.
,Hallo! Ich habe mir gerade den Aarlachbericht angeguckt. Dabei ist mir was aufgefallen. Ziemlich
bizarr, aber ich muss das erst nochmal iiberpriifen”. (Michael Matzer). Als Van Veeteren und
Miinster entdecken, dass Moerk wie vom Erdboden verschwunden ist, gehen sie davon aus, dass
Moerk etwas im Bericht gelesen hat, womit die Mordserie aufgekldrt werden kann. Sie lesen die
Niederschrift immer und immer wieder durch, konnen aber nichts “Bizarres* entdecken. Dann stellt
sich heraus, dass Moerk gar keine Gelegenheit hatte, den Bericht zu lesen. Die Sache wird immer
mysteridser. Gibt es doch noch ein viertes Opfer und ist das etwa Moerk, oder wurde nur eine
falsche Spur gelegt und der Tatbestand ist verbliiffend ganz anderes? - RKW

Neville, Katherine (*1945 Saint Louis, Missouri-US)

Das Montglane-Spiel. Das Geheimnis der Acht - 1998. (Originaltitel: The Eight — 1988). Mit
einem marchenhaften Fest in seinem Palast in Aachen feierte Karl der Gro3e seinen vierzigsten
Geburtstag. Er hatte alle Edlen seines Reiches eingeladen und ,,sich fiir diesen Tag etwas ganz
Besonderes ausgedacht, [...] er wollte gegen den besten Spieler in seinem Reich, einen Soldaten
namens Garin der Franke, eine Partie Schach spielen.” (Zitat). Acht dunkelhdutige Mauren trugen
das préachtige Schachspiel in die grofle Halle. ,,Die Ménner und das Schachspiel sind ein Dankge-
schenk von Ibn-al-Arabi, dem Moslemherrscher von Barcelona, den der Konig vor vier Jahren im
Kampf gegen die Basken unterstiitzt hatte.* (Zitat). Auf dem Heimritt geriet sein geliebter Paladin
Roland auf dem Pass von Roncesvalles in Navarra in einen Hinterhalt und wurde getdtet. Dieser
leidvolle Umstand hatte den Konig bewogen, das Schachspiel nie zu benutzen und noch niemand
am Hof hatte es bisher gesehen. Bevor das Spiel begann, bot der Konig, vollig gegen seine Natur
und zum Entsetzen der Anwesenden, eine verhdngnisvolle Wette an. Beide Spieler spielten wie in
Trance, als wiren sie nicht Herr ihrer Sinne und von einer bosen Macht besessen. Plotzlich schrie
Karl der GroB3e laut auf, sprang auf, stiel gegen das Schachbrett - wodurch die Figuren zu Boden
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fielen - und fing an zu rasen und zu toben. Nachdem sechs Ritter sich auf ihn stiirzten, ihn fest-
hielten und er sich beruhigt hatte, brachen sie das Spiel ab, da sich keiner mehr an den Verlauf der
Partie erinnern konnte und begannen ein neues, diesmal jedoch ohne Wette. Garin gewann nach
spannendem Kampf und erhielt vom Ko6nig das Land um Montglane in den baskischen Pyrenden
nebst Festung. Aus Bewunderung fiir Garins meisterhafte Schachspielkunst lie8 der Konig ihm das
Schachbrett und die aus Gold und Silber gefertigten, mit Edelsteinen verzierten Figuren, als
Geschenk iiberbringen. In jedes Quadrat des Schachbrettes waren seltsame Symbole geschnitten
oder geprdgt und auch auf den Unterseiten der Figuren befanden sich dhnliche Symbole. Zum
Schutz beim Transport wurde das Spiel mit einem mitternachtsblauen Samttuch umhiillt, das reich
mit Goldfaden bestickt und mit Edelsteinen in den Symbolen der Tierkreiszeichen besetzt war. In
der Mitte des Tuches befanden sich zwei ineinander verschlungene Schlangen in Form einer Acht.
Garin fiirchtete jedoch das Geschenk, als sei es ein Werkzeug des Teufels und liel3 es in der Festung
vergraben. Im Sterben vermachte er sein Hab und Gut der Kirche und so wurde aus der Festung ein
Kloster. 1000 Jahren spéter brach die Franzosische Revolution aus und u. a. wurden Kloster und
Abteien gepliindert oder enteignet. Damit das Spiel, das eine geheimnisvolle Formel birgt, deren
Kenntnis ungeahnte Macht verleiht, nicht in falsche Hiinde geriet, griff die Abtissin zu folgender
MaBnahme: ,,Sie forderte die Nonnen auf, sich reisefertig zu machen. Sie teilte jeder das Ziel ihrer
Reise unter vier Augen mit, so dass keine Nonne wusste, wohin die anderen geschickt wurden. Das
sollte die Gefahren fiir sie verringern. Das Schachspiel hatte weniger Figuren, als sich Nonnen im
Kloster befanden, und nur die Abtissin wiirde wissen, welcher Nonne ein Teil des Schachspiels
anvertraut worden war und welcher nicht.”“ (Zitat). Nach den Unruhen wollte man sich wieder
treffen. Die Wirren der Revolution verhinderten dies jedoch und so zerstreute sich das Spiel im
Laufe der Zeit iiber die ganze Welt. Zwei Frauen iibernahmen die Suche nach den Figuren: nach der
Revolution die junge Novizin Mireille, von ihrer Abtissin beauftragt, und 200 Jahre spiter die Com-
puterspezialistin Katherine, durch ungewo6hnliche Ereignisse hineingezogen. Es waren aber nicht
nur Leute mit edler Gesinnung an dem Schachspiel interessiert das sein Geheimnis erst liiftet, wenn
es komplett ist. - GEU

Anmerkung: Das Buch ist spéter auch unter dem Titel Das Konigliche Spiel erschienen.

Die Botschaft des Feuers — 2009, (Originaltitel: The Fire — 2008), ist die Fortsetzung von »The
Eight«, die Suche nach dem sagenumwobenen Schachspiel, das einst Karl dem GroBlen gehorte.
Durch die Wirren der Franzosischen Revolution wurden die einzelnen Figuren {iber die ganze Welt
verstreut. Nur wer das Schachspiel komplett besitzt kann die geheimnisvolle Formel, deren
Kenntnis ungeahnte Macht verleiht, entschliisseln. Die wichtigste Schachfigur im Spiel ist die
schwarze Dame, die entweder ins Verderben fiihrt, oder rettend wirkt. Die Odyssee beginnt 1822,
als Ali Pascha, der méichtigste Herrscher im Osmanischen Reich, seiner Tochter Haidée eine gefdhr-
liche Mission anvertraut. Das wertvolle Relikt soll aus Albanien geschmuggelt und in Sicherheit
gebracht werden. Die mystische Handlung, voller Abenteuer und Gefahren, fiihrt durch zwei Jahr-
hunderte bis in die heutige Zeit. Die Beteiligten miissen erkennen, dass das Montglane-Spiel das
Schicksal der Spieler bestimmt. - RKW

En Passant — 2010 (im Vorbeigehen). Diakon Charles Lutwidge Dodgson, besser bekannt unter
dem Pseudonym Lewis Carroll, ist Tutor fiir Mathematik an der Christ Church in Oxford. Eines
Morgens erhélt er eine geheimnisvolle Einladung zu »Tee und Schachspiel im Garten« in Form
eines Gedichtes, unterzeichnet mit »Die Schwestern«. Fast gerit er in Panik, weil er sofort erkennt,
dass diese verschliisselte Nachricht alleine von Alice stammt, denn schlieBlich hat er selbst ihr bei-
gebracht, wie man solche Dinge entziffert. Die eigentlich Botschaft ergibt sich aus den Zeilenan-
fangsbuchstaben und lautet »Pawn to Queen«. Irgendwie muss er jetzt schnellstens ungesehen in
den Garten gelangen, an jene Stelle, an der er vor langer Zeit etwas versteckte. Das Betreten des
Gartens jedoch hat ihm der Dekan Henry George Liddell, Vizekanzler der Universitidt Oxford, ver-
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boten. Das war vor etwa zehn Jahren, als Dodgson mit dem Fotografieren begann und die Lid-
dell-Tochter Ina, Alice und Edie in immer mehr kompromittierenden Posen ablichtete. Dann, um
die Sache noch schlimmer zu machen — damit niemand die intime Verbindung Dodgons mit Alice
iibersehen konnte — hat er ihr zwei Biicher (Alice im Wunderland) gewidmet. Nach dem Kontakt-
verbot beginnen erst recht die Intrigen, gegen die sich der Dekan aufgrund seines Amtes nicht
wehren darf. Liddell gilt als unerbittlicher Reformer und hat bereits seit zwei Jahrzehnten mit Ver-
besserungen des Universitéitsareals begonnen. Grofite Sorgfalt widmet er dabei dem Ashmoleani-
schen Museum — das ilteste 6ffentliche Museum der Welt — aus der Zeit King Charles II. Wahrend
der Renovierung wurden die Schétze verpackt und in andere Museen umgelagert. Eine der wich-
tigsten Reliquien ist aber verschwunden. Sollte sie heute am 21. Geburtstag Alice’s beim Schach-
turnier, an dem auch der Oxford Chess Club teilnimmt und dessen Spieler von den schachbeses-
senen Tochtern fiirchterlich vom Brett gefegt werden, eventuell wieder auftauchen? Welche
Geschichte verbirgt sich dahinter, von wem wird sie prasentiert und kann Alice sich endlich aus
dem Mirchen befreien? - GEU

Nicholson, Peggy (Texas-US)

Checkmate — 1991, ein Liebesroman. Mrs. Dogan, mit dem komischen Vornamen Coffee, war mit
dem verungliickten Schachweltmeister Richard Dogan verheiratet. Der ernste Richard lebte nur in
seiner Schachwelt und interessierte sich fiir nichts anderes. Auflerdem war er, da stets auf Tur-
nieren, selten zu Hause. Kein Wunder, dass Coffee das Spiel verteufelte und ihren bald zehnjédh-
rigen Sohn Jeff unbedingt vom Schach abhalten wollte. Eines Tages sucht der Schachgromeister
Dodge Phillips die Witwe auf, um eine Biographie {iber Richard zu schreiben. Natiirlich trifft das
Unerhorte ein: Dodge spielt mit Jeff Schach und entdeckt sofort das Talent des Knaben. Am
liebsten wiirde Coffee Dodge auf den Mond schieBen, wenn er nur nicht der Traummann einer
jeden Frau wire. - RKW

Niemojowski, Ludwik (*1823 Radoszewice; 11892 Warschau) Polen

Szach i mat! - 1881. Wiahrend einer Schachpartie mit einem Schriftsteller erzihlt der brillante
Schachspieler Bartolomeo diesem von seinen Abenteuern und wie er durch den Spielwahn sein per-
sonliches Leben zerstorte. Durch die Manie verlor er zuerst seine Geliebte und dann fast sein
Leben. Bartolomeo war der Verlobte der schonen Angelica, die er bald heiraten sollte. Thr Vater
war ebenfalls ein begeisterter Schachspieler, der ,,alle mit Liebe und Stolz* (Zitat) besiegte. Eines
Tages ritt Bartolomeo der Teufel. Er zeigte einem arroganten Adeligen einen klugen Schachzug,
mit dem dieser den Vater matt setzen konnte. Eine solche Schmach lie der Vater nicht auf sich
sitzen. Er brachte Angelica ins Ausland und verhinderte jeden Kontakt zwischen den sich Lie-
benden. Bartolomeo litt sehr darunter. Von nun an fiihrte er ein liederliches Leben und begann zu
trinken. Schlagartig &dnderte sich sein Zustand, als ein Freund ihn zu einem Schachspiel mit einem
reichen Engldnder iiberredete, den er mit Leichtigkeit schlug. Der smarte Englander war von Barto-
lomeos Fahigkeiten iiberzeugt und bot ihm die Zusammenarbeit an. Er baue momentan einen
Roboter, der angeblich Schach spielen kénne und den er fiir 6ffentliche Shows verwenden wolle.
Leider fehle ihm ein Schachgenie das in der Lage sei, versteckt in der Maschine die Mechanik und
die Figuren zu bewegen. Bartolomeo war von der Idee fasziniert und stimmte zu. Bald musste er
jedoch feststellen, das die Zusammenarbeit mit dem Englidnder nicht sehr angenehm war und
beschloss zu flichen, gerade noch rechtzeitig, denn er hatte bemerkt, dass sein gerissener Arbeit-
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geber ein gefdhrlicher Freak war und ihn endgiiltig einsperren wollte. - RKW
Anmerkung: Es gibt etliche Geschichten iiber den Schachtiirken. Eine Auflistung ist unter Robert
Lohr »Der Schachautomat« zu finden.

Nikula, Reiner (Deutschland)

Todliches Schach - 1991. Auf der Ile du Levant findet ein internationales Schachturnier statt. Teil-
nehmer ist u.a. ein Dr. Kohnert, der sich auf seinem Hotelzimmer mit Laptop, Modem und Passwort
zum stirksten USA-Rechner, auf seine Gegner vorbereitet. Einer der Kontrahenten ist Bobby
Fischer, der unter einem Decknamen auftritt. Je mehr das Turnier sich dem Ende néhert, um so
bedrohlicher wird die Situation: Die Nervositét der Spieler steigert sich, Unbekannte durchsuchen
Kohnert's Zimmer, am Nudistenstrand buddeln Kinder eine kopflose Leiche aus dem Sand. - RKW

Nomus, Jacob (*1968 Koln, Deutschland)

Die Unergriindbarkeit des gottlichen Willens, (ist eine der vierzehn Erzdhlungen aus
»Geschichten aus dem dritten Jahrtausend« - Band I —2010). Im 11. Jahrhundert spielt der Heilige
Pietro Damiami, italienischer Kardinal und Prior von Fonte Avellana (1007-1072), eine Schach-
partie mit dem Tod und erteilt diesem eine Lektion. (Die Spielziige sind nicht ganz nachvollziehbar,
scheinen aber dem Match Kasparow — Deep Blue, Mai 1997, entnommen zu sein). Als Achter des
Schachspiels ist der Prior entsetzt, als er auf einer gemeinsamen Reise mit dem Bischof von Flo-
renz von dessen nédchtlichem Schach spielen erfahrt und riigt ihn heftig: ,,War es recht von dir, den
Abend mit albernem Schachspiel hinzubringen und deine Hand, die den Leib des Herrn darbietet,
mit einer gottesldsterlichen Kurzweil zu beflecken?* (Klaus Linddrfer). Der so Gescholtene ver-
schanzt sich hinter dem kanonischen Recht und meint, dass Schach etwas anderes sei als das Wiir-
felspiel und Schach stillschweigend geduldet wiirde. Damit gibt sich der Kardinal nicht zufrieden
und schwirzt den Bischof beim Papst Alexander II. an. - RKW

Norman, John (eigentl. Lange, John Frederick, *1931 Chicago, Illinois-US)

Die Bestien von Gor — 1982 (Originaltitel: Beasts of Gor — 1978, ein Fantasy-Roman aus dem
Gor-Zyklus). Auf der Gegenerde Gor (Zwillingswelt der Erde), nordlich des Polarkreises, bleiben
in diesem Friihjahr die Tabukherden, die sonst liber den Axtgletscher in die Polarsenke ziehen, aus
und die rothdutigen Jager der Tiefebene hungern. Tarl Cabot vermutet, dass die Kurii, eine intelli-
gente Monster-Alien-Rasse und Gegner der Priesterkonige, wieder aktiv geworden sind und begibt
sich selbst in das Krisengebiet. Die Kurii haben bereits im Packeis eine Angriffsbasis geschaffen
und ihre Stahlwelten sind im Anflug auf Gor, natiirlich zur unpassenden Zeit, denn auf dem En'Ka-
ra-Markt am Sardargebirge werden die groflen Kaissa-Spiele vorbereitet. Centius aus Cos verteidigt
seinen Titel gegen Scormus aus Ar und schlieBlich ist fiir die Goreaner das Kaissaspiel eine ernste
Angelegenheit. Tarl rechnet damit, mindestens eine goldene Tarnscheibe fiir einen Stehplatz im
Amphitheater zahlen zu miissen und dafiir bekédme er schon einen trainierten Kriegstarn oder meh-
rere Sklavinnen. - RKW

Die Spieler von Gor — 1995 (Originaltitel: Players of Gor — 1984, ein Fantasy-Roman aus dem
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Gor-Zyklus). ,,Wer verbirgt sich hinter dem Mordanschlag, dem Tarl Cabot im Karnevalstrubel von
Port Kar um Haaresbreite entrinnt? Um den Attentdter dingfest zu machen, schlieit er sich - als
Gaukler verkleidet - einer Schauspieltruppe an. Doch auf Gor gilt das Leben fahrender Leute noch
weniger als das ehrbarer Biirger, und schon bald gerét Tarl in todliche Gefahr - in der Arena und am
Brett des koniglichen Kaissa-Spiels* - das indische Aquivalent zu Schach. (Andreas Decker). -
RKW

Nossow, Nikolai Nikolajewitsch (*1908 Kiew, Ukraine; 171976 Moskau, Russland)

Ich war ein schlechter Schiiler — 1953, ein Jugendroman. Witja Malejew steht mit dem Rechnen
auf KriegsfuB. Er nimmt sich zwar immer wieder vor, Mathe zu pauken, aber die Vorliebe zum
FuB3ballspielen hélt ihn davon ab. Die Sache verschlimmert sich noch, als Kostja Schischkin neu in
die Klasse kommt und dessen Faulheit zusdtzlich auf ihn abférbt. Doch dann erlernt Witja beim
Klassenprimus Alik Sorokin das Schachspielen. Alik gibt ihn zu verstehen, dall er in Mathematik
nur so gut ist, weil Schach die Rechenbegabung fordert. Witja verliert eine Partie nach der anderen.
Die Bemerkung von Alik jedoch, dass er lieber gegen kliigere Gegner als Witja gewinnen will,
erweckt in diesem den Ehrgeiz. Von nun an setzt er sich auf die Hinterbeine, beginnt mit seiner
Schwester Lika zu {iben und trainiert fleiBig anhand eines Schachbiichleins, das er von seinem
Vater erhalten hat. Der Erfolg ldsst nicht lange auf sich warten und Alik bekommt das zu spiiren.
Nun kann Witja auch die ersten Rechenaufgaben selbstindig 16sen und es geht weiter aufwarts. -
RKW

Noyes, Alfred (*1880 Wolverhampton; 11958 Isle of Wight) England

Checkmate, (ist eine der 11 Kurzgeschichten aus der Sammlung »The Hidden Player« — 1924). Es
ist eine Geschichte mit einer gruseligen Hoffmannschen Atmosphére, ,,das Hin- und Herpendeln
zwischen einer vermeintlich “realen” und einer anderen, wunderbaren Welt“. (Wikipedia). Helen,
seine Frau, und Pauline, seine Tochter, fordern Everard Martin auf, mit in die Oper zu gehen. Dort,
so sagt Pauline, wird sie ithren Schatz Maurice treffen. Martin, der sich von einem mittellosen
jungen Mann zu einem erfolgreichen und anerkannten Schriftsteller und Dramatiker hochgearbeitet
hat, lehnt ab mit der Begriindung, an seinem Mysterienbuch weiter arbeiten zu wollen. Auflerdem
beschleicht ithn bei der Erwédhnung von Maurice ein dunkles Omen. Seit einiger Zeit umschwirrt
eine “Wolke*“ seinen griibelnden Geist, die vage Vorahnung einer Katastrophe. Statt an den
Schreibtisch zu gehen, betrachtet er sein Schachspiel aus schonen, kostbaren chinesischen Elfen-
beinfiguren. Dabei féllt ihm eine Passage Aldous Huxleys ein, die ihn immer verfolgt hat, ndmlich
der berithmte Vergleich des Lebens mit einem Schachspiel, gespielt auf dem Schachbrett der Welt.
Jetzt erinnert er sich auch an seine Studienzeit, als er fiir die Universitdt von Cambridge spielte und
auch an seinen Spielkameraden Drummond. Er setzt den weilen Konigsbauern zwei Felder vor und
zu seiner Uberraschung riickt auch der schwarze Kénigsbauer zwei Quadrate vor. Das Spiel entwi-
ckelt sich zu der Ruy Lopez-Eroffnung (Spanische Partie) und Martin erkennt, das sein unsichtbarer
Gegner die neuesten Schachtheorien beherrscht. So sehr er sich auch anstrengt, er gerdt immer mehr
in Bedridngnis. Vor seinem geistigen Auge erscheint das beriihmte Bild von Moritz Retzsch, in dem
der Satan Schach spielt mit einem Mann um dessen Seele. SchlieBlich wird Martin schachmatt
gesetzt und das Verhingnis nimmt seinen Lauf. - GEU
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Ogawa, Yoko (*1962 Okayama, Japan)

Schwimmen mit Elefanten — 2013. (Originaltitel: Neko o daite zo to oyogu — 2009). Der scheue
“Junge* lernt einen ehemaligen Busfahrer kennen, der mit seiner schwarz-weillen Katze zuriickge-
zogen in einem ausgedienten Bus lebt. Der “Meister* bringt dem Jungen das Schachspielen bei und
bleibt dabei stets geduldig, dafiir verzehrt er aber Unmengen an Kuchen und nimmt gewaltig an
Leibesfiille zu. Schnell hat er das Talent des Jungen erkannt der am besten spielt, wenn er unter
dem Schachtisch sitzt, ohne die Figuren zu sehen. Der Knabe ist dann immer in Gedanken bei der
Elefantenkuh Indira, die auf der Dachterrasse eines Kaufhauses leben muss, weil sie zu grofl und
dick geworden war und nicht mehr in den Aufzug passte. Er traumt davon, mit ihr zu schwimmen,
obwohl er sie noch nie gesehen hat. Als dann sein Lehrmeister stirbt beschlie8t er, nicht mehr zu
wachsen. Das sei besser, als nicht mehr aus dem Bus oder von dem Dach zu kommen. Weil ihm die
Aufnahme in dem ortlichen Schachclub verwehrt wird, bleibt ihm nur iibrig, eine Schachpuppe zu
bedienen, die die Gesichtsziige Aljechins triagt. Eingezwingt zwischen Gestinge und Bedienungs-
knopfen perfektioniert er im Inneren des Automaten seine Schachkunst. Doch dann tritt etwas
Unvorhergesehenes ein. - RKW

Oyarzin, Juan, von Beruf Chemiker (Valparaiso, Chile)

Unter Gewinnzwang. Eine Schacherzihlung - 2011. Der Bergbauingenieur Adrian Malpaso und
seine Frau Beatriz leben schon seit dreiflig Jahren zufrieden in Santa Monica. Doch seit drei Jahren
hat Joaquin Baccio die Prisidentschaft iibernommen und eine Diktatur errichtet, die keine humanen
Werte duldet. Da sie wissen, dass sie niemals eine Ausreisegenehmigung erhalten werden, ent-
scheidet sich das Ehepaar fiir eine Flucht, um dem autokratischen Regime zu entkommen. Thnen
kommt zugute, dass Thr Sohn Teodoro an der Bergbau-Akademie in der dreihundert Kilometer ent-
fernten Kleinstadt Aguas Calientes, die nahe an der Grenze zum Nachbarland liegt, studiert. Falls
etwas schief geht, kann man die Fahrt in diese Richtung mit einem Besuch ihres Sohnes begriinden.
Und prompt geraten sie bei der nichtlichen Fahrt von der Fernstrale ab und in ein militirisches
Sperrgebiet. Sie werden verhaftet und dem Kommandanten der Wach-Garnison, Major Gaspar Ren-
gifo, vorgefiihrt. Der weist sie darauf hin, dass er aufgrund der Verfehlung berechtigt ist, beide auf
der Stelle erschieen zu lassen. Bei der Durchsuchung ihres Gepécks wird auch ein Schachbuch
»Schachstrategien« von Emanuel Lasker gefunden. Der Major, ein leidenschaftlicher Schachspieler,
fordert den mehrfachen Vereinsmeister von Santa Monica zu einer Partie Schach heraus. Gespielt
wird “Konigsindisch®, worin sich Adrian bestens auskennt. Aber wie soll er sich verhalten? Muss er
gewinnen oder soll verlieren, um ihre Chancen fiir ein Uberleben zu verbessern? - RKW

Oz, Amos (*1939 Jerusalem, Israel)

Der perfekte Frieden — 1987. (Originaltite]l: menuchah nechonah). Der Roman beschéftigt sich
mit dem Leben im Kibbuz Granot um etwa 1965. Obwohl die Bewohner vierzehn Stunden pro Tag
arbeiten, nehmen sie sich Zeit Schach zu spielen und klassische Musik zu horen. - RKW

Padilla, Ignacio (*1968 Mexiko-Stadt, Mexiko)
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Schatten ohne Namen — 2007. (Originaltite]l: Shadow Without a Name - 2003). Der Osterreichi-
sche Soldat Thadeus Dreyer wird an die Ostfront geschickt, was im Regelfall den sicheren Tod
bedeutet. Auf der Zugfahrt an der habsburgischen Grenze trifft er auf den Weichensteller Viktor
Kretzschmar. Sie vereinbaren eine Schachpartie. Wer verliert, nimmt die Identitdt des Soldaten an,
der Gewinner die des Bahnwirters. Nach Jahren begegnet ein Mann namens Thadeus Dreyer dem
hochdekorierten Kriegshelden Franz Kretzschmar, den Sohn seines einstigen Gegners. Dieser ist
verantwortlich fiir ein Doppelgdngerprogramm, das dazu dient, hochrangige Nazis bei gefahrlichen
offentlichen Auftritten zu vertreten. Die Geschichte endet schlieBlich in Jerusalem mit der Frage,
war es wirklich Eichmann der dort am Galgen starb? - RKW

Parker, Peter (*1954 Herefordshire, England)

Tatwaffe Konigsspringer -1980. Produktbeschreibung: ,,Das etwas andere Schachbuch, Roman,
Mordanschlag in Schachspielerkreisen, Tatwaffe Konigsspringer*.

Paul, Jean (eigentl. Richter, Johann Paul Friedrich, *1763 Wunsiedel; 11825 Bayreuth) GER

Die unsichtbare Loge — 1793, ist der erste Roman von Jean Paul. Er handelt von einer ungliickli-
chen Liebe. ,,Obristforstmeister von Knor gibt seine Tochter Ernestine nur einem Manne zur Frau,
der das junge Midchen zuvor auf dem Schachbrett besiegt hat. Der 37-jdhrige Rittmeister von Fal-
kenberg, ein sehr schlechter Schachspieler, vollbringt das Kunststiick®. (Wikipedia). Thr erstes
Kind, Sohn Gustav, wird auf Anweisung der Schwiegermutter Falkenbergs volle acht Lebensjahre
in einer alten ausgemauerten Hohlung im Schlossgarten verborgen und ,,nicht gegen die Schon-
heiten der Natur und die Verzerrungen der Menschen zugleich® (Zitat) herrnhutisch (eine aus der
bohmischen Reformation - Bohmische Briider — herkommende iiberkonfessionell-christliche Glau-
bensbewegung, welche vom Protestantismus und dem spéteren Pietismus geprigt wurde - (Wiki-
pedia) erzogen und abgehirtet. Danach lebt er fortan unter der Obhut seiner Eltern. Sein Vater
besteht auf einer militdrischen Ausbildung und Gustav wird Kadett. Bei Hofe begegnet der inzwi-
schen 20-jdhrige der Residentin von Bouse und ihrem ,,Gesellschaftfraulein® Beata. Gustav und
Beata verlieben sich. Der Fiirst ist darauf bedacht, Beata zu verfithren und bietet ihr ,,eine kurze
Liebe* (Zitat) an. Beata bleibt jedoch standhaft und weist den Regierenden ab. Der unschuldig erzo-
gene Gustav aber erliegt in derselben Nacht der Verfiihrungskunst der von Bouse. Darauf hin ver-
lasst der “Befleckte” konsequenterweise die Geliebte Beata. Beide ziehen sich vom Hofe zuriick
und suchen Zuflucht bei ihren Eltern. Spéter treffen sie sich auf der ostindischen Insel Teidor und
es kommt zu einer schiichternen Anndherung. Doch die grofle Liebe ist es nicht mehr und sie sind
nur noch Freunde unter Freunden. - RKW

Anmerkung: 3 Zitate von Jean Paul: ,,Sucht man im Schach Wissenschaft, findet man sie;
sucht man nur einen Zeitvertreib, findet man ihn auch.* ,,Auller der Philosophie weil} ich kein so
gutes Treibmittel des Gehirns, als hochstens Schach und Kaffee.“ ,,Auf dem Schachbrett der
Meister gilt Liige und Heuchelei nicht lange. Sie werden vom Wetterstrahl der schopferischen
Kombination getroffen, irgendwann einmal, und kdnnen die Tatsache nicht wegdeuteln, wenigstens
nicht fiir lange, und die Sonne der Gerechtigkeit leuchtet hell in den Kédmpfen der Schachmeister."
In seinem Biographie-Roman »Flegeljahre« - 1804-05, Kapitel 94, verwendet er symbolisch
Schach: ,,Aber welche entwickelnde Lebenskraft war mit Vulten aufs Eis gefahren, und wie
schwebte der Geist liber dem Wasser, das gefroren war! — Zuerst bald Winas Bart-, bald ithr Wan-
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delstern, bald ihre gerade schielende Sternschnuppe zu sein, damit fing er an — sie Schachkonigin
zu decken gegen jede Konigin, es sei als Laufer, als Springer oder Turm — als Amors Pfeil zu
fliegen, sooft sie Amors Bogen war — es nicht — zu leiden, wenn sie kiihner fliegen wollte als er,
sondern sie so lange zu iiberbieten, bis er selber liberboten wurde und dann leichter den Wettflug
mit einem Doppelsiege schlol — dies war die Kunst, womit seine schone, von der Welt erzogne
Gestalt ithren Wert entwickelte in leichter Haltung und Wechslung.* (Ziat).

Pérez-Reverte, Arturo (*1951 Cartagena, Spanien)

Cadix, ou la diagonale du fou — 2011. Cadiz ist die letzte freie Stadt, die im spanischen Unabhén-
gigkeitskrieg (1808-1814) gegen die Besetzung der napoleonischen Armeen kidmpft. Wéhrend
dieser Zeit treibt ein Mdrder sein Unwesen. In den Kratern franzdsischer Bombeneinschlidge werden
die Leichen junger Médchen, nach der Logik eines Schachbretts angeordnet, gefunden. Sie wurden
durch Auspeitschen ermordet. ,,Diese Morde zeichnen auf die Stadt eine finstere Karte, ein Schach-
brett, auf dem die Hand eines unsichtbaren Spielers seine Bauern gemifl den Schusslinien, der
Windrichtung oder wissenschaftlichen Berechnungen der Wahrscheinlichkeiten zu bewegen
scheint, um das Schicksal der Charaktere zu besiegeln: ein Polizist brutal und korrupt, die Erbin
einer wichtigen Reederei, ein Korsar, der bereit ist, sein Leben fiir die Liebe zu riskieren, ein men-
schenfeindlicher Pridparator und ein exzentrischer franzosischer Artillerist. (Buchbeschreibung).
Kommissar Rogelio Tizon wird mit der Jagd auf den verriickten Morder beauftragt. Den kniffeligen
Fall bespricht er gelegentlich mit seinem Schachpartner Professor Barrull bei einer Partie Schach. -
RKW

Das Geheimnis der schwarzen Dame - 1994. (Originaltitel: La tabla de Flandes — 1990). Aus
finanziellen Griinden ist der pflegebediirftige und an den Rollstuhl gebundene Manuel Belmonte
genotigt, sein Erbstlick, das Gemélde »Die Schachpartie« des flimischen Malers Pieter van Huys,
zu verkaufen. Das Meisterwerk war zwei Jahrzehnte ein Blickfang im Madrider Prado, bis sein
Schwiegervater, ein Schachliebhaber, es vor Jahren zuriickholte. Belmonte beauftragt die Galeristin
Menchu Roch, alle Modalitdten mit dem Auktionshaus Claymore zu klaren. Menchus Freundin
Julia, eine anerkannte Spezialistin, soll das Bild restaurieren und eine Expertise erstellen. Auf dem
Bild sitzt vor dem Fenster eine in ein Buch vertiefte schwarz gekleidete Dame. Die ihr geltende
Inschrift lautet: BEATRIX BURG. OST. D. Vor ihr briiten zwei Spieler iiber eine Schachpartie.
Der Spieler zur Linken trdgt einen zinnoberroten, wamsartigen Rock und dariiber das Goldene
Vlies. In seiner Hand hilt er einen wohl soeben geschlagenen Springer. Neben seinem Haupt weist
ihn die Inschrift als: FERDINANDUS OST. D. aus. Der andere Spieler trigt einen leichten Brust-
harnisch und um den Hals einen Kragen von glinzendem Stahl. Die Inschrift fiir ihn lautet: RUT-
GIER AR. PREUX. Die Restauratorin Julia ist von dem Kunstwerk fasziniert und unter Rontgen-
strahlen entdeckt sie die Inschrift: QUIS NECAVIT EQUITEM — Wer totete den Ritter (Reiter oder
Springer), der seinerzeit tatsdchlich unter mysteridsen Umstdnden das Zeitliche segnete und ein
Freund des Malers war. Offensichtlich soll die Stellung der Figuren auf dem Schachbrett den Hin-
weis dazu geben. Julia bittet den Kunsthistoriker Prof. Alvaro Ortega herauszufinden, was es mit
dem Bild auf sich hat. Nach den ersten Recherchen findet man ihn ermordet auf. Julia ist zutiefst
geschockt und wendet sich hilfesuchend an ihren viterlichen Freund, den Antiquitdtenhéndler César
Ortiz de Pozas. Gemeinsam konsultieren sie den Meisterschachspieler Sefior Mufioz und iiberreden
ihn, sich des Schachritsels anzunehmen. Mit Hilfe der retrospektiven Analyse gelingt es ihm auch
zu beweisen, welche Figur den Springer schlug bzw. wer den Ritter totete oder téten lieB. Doch
damit ist die Partie noch nicht zu Ende. Ein Unbekannter fordert sie zum Weiterspielen auf und hin-
terlisst auf kleinen Kirtchen, wie sie Alvaro verwendete, jeweils seinen Schachzug. Schnell wird
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den vieren Julia, Menchu, César und Muiioz klar, dass sie die Figuren in diesem Spiel sind. Der
nichste Mord lédsst nicht lange auf sich warten. - GEU

Dreimal im Leben - 2013. (Originaltitel: El tango de la Guardia Vieja - 2012). In den verruchten
Vierteln von Buenos Aires, wo die leidenschaftlich-frivole Kunst des Tangos geboren wurde,
wéchst Max Costa auf. Geschult von einem adligen Kameraden in kultiviertem Benehmen, Galan-
terie und Tanzen und zudem gut aussehend und mit allen Tributen eines Charmeurs ausgestattet,
wéhlt er den Beruf eines Salontdnzers. An Bord des Luxusdampfers Cap Polonio unterhilt er die
feinen Damen und bittet Mecha, die Ehefrau des berithmten Komponisten Armando de Troeye, zum
Tanz. Ausgerechnet Troeye, ein Nichttdnzer, will einen »unvergesslichen« Tango komponieren,
nicht so einen harmlosen, wie er in Europa getanzt wird. Er ist daher auf dem Weg nach Buenos
Aires, um sich vor Ort Anregungen zu holen. Max, der sich in dem Milieu bestens auskennt, fiihrt
das Paar durch die unsicheren Hafenviertel in zwielichtige Kneipen, Spelunken und Freudenhéuser.
In dieser heilen Atmosphére benutzt Mecha Max fiir sexuelle Spielchen, doch immer auf Distanz
und auf ihre Oberschichtzugehorigkeit bedacht. Max weil3, dass er in den Kreisen der High Society
keine Chance hat, holt sich seinen Lohn auf seine Art und macht sich aus dem Staub. Sieben Jahre
spéter begegnen sich Max und Mecha zufillig in Nizza und Mecha weill wieder, Max fiir sich zu
vereinnahmen. Zwischenzeitlich hat Max in den Nobelhotels europdischer Hauptstddte und Vergnii-
gungsorte als »chevalier servant« ein leichtfiiBiges Leben gefiihrt und auf charmante Weise reiche
Damen bestohlen. Der Polizei ist jedoch nicht entgangen, dass er auch mit einem befreundeten Pan-
zerknacker so einige Tresore ausgeraubt hat. Nun wollen ihn die Geheimdienste als »Einbrecher im
Smoking« fiir ihre Dienste einspannen. Die Chose wird jetzt richtig brenzelig. Etliche Jahre spater —
er ist schon etwas miide geworden - hat er sich mit gefdlschten Referenzen bei einem italienischen
Psychologen eingeschlichen und die Stelle eines Hausmeisters und Chauffeurs angetreten. Auf der
Piazza in Sorrent trifft er Mecha zum dritten Mal. Sie ist in Begleitung ihres Sohnes Jorge, der an
der Schach-Weltmeisterschaft teilnimmt. Mechas Charisma weil Max noch immer zu umgarnen
und so nimmt er ihren Auftrag an, obwohl er eigentlich schon zu alt dafiir ist. Zwei Griinde
zwingen ihn: er ahnt, wer dieser Jorge ist und er will sich noch einmal beweisen. - RKW

Petrow, Alexander (*1794 Bisserowo, Russland; 11867 Warschau, Polen) war der erste Schach-
meister Russlands und galt als russischer Philidor.

Besuch um Mitternacht (Originaltitel: Der afrikanische Didmon). Der Icherzéhler berichtet iiber
seinen Grofvater Artamon Alexejewitsch, der ein leidenschaftlichen Schachspieler und eine Zeit
lang der beste Spieler von Petersburg war. Téglich spielte er von vier-fiinf Uhr nachmittags bis zehn
Uhr abends Schach, aufler samstags, wenn er mit der GroBmutter Tricktrack spielte und nach alter
russischer Sitte in die Sauna ging. Doch auch auBlerhalb der festgelegten Zeiten war er stets offen
fiir eine Partie. Er brachte mir das Schachspielen bei, als ich noch ein Kind war. Ich war ein guter
Schiiler und bald kam die Zeit, da ich ihn stindig besiegte. Eines Tages, betrachtete er versunken
seine Mattstellung, die dem Teufelsmatt sehr dhnelte. Dann sagte er zu mir: ,,Ja, du spielst wirklich
sehr gut...Aber trotz allem nicht so wie der afrikanische Asmodi!* (Zitat). Dann erfuhr ich von einer
Begebenheit, iiber die er dreilig Jahre lang geschwiegen hatte. An einem Tag im Januar, als ein
fiirchterlicher Schneesturm tobte, klopfte jemand um Mitternacht an seine Schlafzimmertiir und trat
ein, obwohl diese verschlossen war. Vor ihm stand eine grof3e Gestalt in zottiger Kleidung, mit zer-
zaustem Haar, auf der Stirn zwei gewaltige Beulen, das Gesicht schwarz wie Teer, so wie man auf
Bildern den Teufel darstellt. Auf die Frage wer er sei und was er wolle, antwortete er: ,,Ich bin ein-
fach ein afrikanischer Schachliebhaber, zog durch die Welt und kam durch die verschlossene Tiir,
um mit dir zu spielen!* (Zitat). Aber wer war er tatsdchlich und was wollte er wirklich? (Deutsch
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von Heinz Machatschek). - GEU

Peyton, Richard (Pseudonym): Haining, Peter (*1940 Enfield; ¥2007 Suffolk) England

Sinister Gambits — 1991, ist eine Sammlung von 18 Schach-Kurzgeschichten, unterteilt in drei
Sektionen: I. Grandplayer's Nightmares: Fritz Leiber »The Dreams of Albert Moreland«, Edward
Plunkett (Lord Dunsany) »The Three Sailors' Gambit«, Gerald Kersh »The Devil that Troubled the
Chessboard«, Stephen Leacock »Pawn to King's Four«, Stefan Zweig »The Royal Game, J. G.
Ballard »End Game«. II. Bizarre Chessmen: Lucretia P. Hale » The Queen of the Red Chessmen,
Robert Barr »A Game of Chess«, Richard Marsh »A Set of Chessmen«, E. R. Punshon »The
Haunted Chessmen«, August Derleth »Bishop's Gambit«, Poul Anderson »The Immortal Game«.
I11. Blood Chess: Agatha Christie »A Chess Problem«, Alfred Noyes »Checkmate«, H. Russell
Wakefield »Professor Pownall's Oversight«, Fredric Brown »The Cat from Siam«, Stanley Ellin
»Fool's Mate«, Kenneth Gavrell »A Better Chess Player«. - GEU

Pilastro, Susanne (*1977, wohnhaft in Bamberg, Deutschland))

Schachmatt, die Liebe und der Tod — 2012. Malaga, Spanien, im Jahre 1859: Gemal uralter
Familientradition erhdlt Madalena Ramirez Lamberti von ihrem Vater Palban Ramirez, einem
Schachmeister, zu threm sechzehnten Geburtstag ein Schachspiel geschenkt. Am meisten freut sie
jedoch, dass der Vater sie zu seinem Schachverein Sociedad del Ajedrez mitnimmt und sie dort als
erste Frau aufgenommen wird, sehr zum Verdruss ihres Bruders Antonio. Antonio, ein Hallodri, ist
zwar élter und spielt schon ldnger Schach als Madalena, hat aber bei weitem nicht ihre Spielstérke.
Nach einer peinlichen Verlustpartie verldsst er den Schachclub, schlieBt sich einem anderen
Schachverein an und kommt vom Regen in die Traufe, denn dort agieren nicht die feinsten Herren
der Gesellschaft. Man ldsst ithn zunédchst gewinnen, um ihn dann anschliefend wie eine Weihnachts-
gans auszunehmen. Hoch verschuldet und méchtig unter Druck geraten bittet er seine Schwester
mitten in der Nacht, fiir ihn eine begonnene Partie zu Ende zu spielen. ,, Wenn sie gewinnt, werden
thm seine Spielschulden erlassen. Madalena gewinnt, alles scheint gut, Bruder und Schwester
steigen in die Kutsche, da wird Antonio zurlickgerufen, er solle nochmals kurz zuriickkommen®.
(Zitat). Den Schock, den Madalena dann erleidet, bestimmt ihr weiteres Leben. - RKW

Plunkett, Edward John Moreton Drax, 18. Baron of Dunsany (*1878 London; 1957 Dublin, IRL)

The Man Who Sidetracked His Brains. Wie alle Kurzgeschichten von Dunsany endet auch diese
mit einer Uberraschung. - Ein Banker echauffiert sich iiber seinen Kollegen Smoggs, weil dieser
iiber ein brillantes Gehirn beziiglich Finanzen verfiigt, aber niemals davon Gebrauch macht. Statt
dessen fangt er an, Schach zu lernen und verschwendet all seinen Intellekt an ein Schachbrett.
Zunichst spielt er in der Mittagspause mit einem Mann, den er alsbald stdndig schldgt. Dann, faszi-
niert von dem Spiel, tritt er einem Schachclub bei und verliert vollig das Interesse an anderen
Dingen. Er war zweifellos ein guter Schachspieler und gewann viele Preise. Aber der Wert aller
Preise, die er in seinem Leben gewann, war nur ein Kleckerbetrag. Er, der Finanzier, habe tau-
sendmal soviel in einer Stunde verdient, und das mehrmals. Dieser Smoggs hétte mit Millionen
umgehen konnen. ,,Nun®, sagte der Wirter, ,,ich kann nicht den ganzen Tag zuhéren [...]°, sperrt
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den Banker ein und eilt zu seiner Arbeit zuriick®. (Zitat). - GEU

The Three Sailor's Gambit, (aus der Geschichtensammlung »Tales of Wonder« — 1916). Die
Matrosen Jim Bunion, Adam Baily und Bill Sloggs kommen von einer langen Seereise aus dem
Stiden zuriick. Sie kehren in der alten Taverne in Over ein und fordern den Gast in der Ecke auf, fiir
den Einsatz eines Pfundes Schach gegen sie zu spielen. Sie bestehen jedoch darauf, gemeinsam
anzutreten, worauf sich ihr Gegner als Meisterspieler Stavlokratz vorstellt. Der Erzéhler bemerkt,
dass die Seeleute nicht die geringste Ahnung von Schach haben, ja noch nicht einmal die Regeln
kennen. Vor jedem Zug stecken sie die Kopfe unter dem Tisch zusammen und es ist nur ein leises
Murmeln zu horen. Stavlokratz verliert die Partie und ist fassungslos iiber die unbekannte Eroff-
nung. Auch die nichste Partie, in der Stavlokratz seine eigene Eroffnung spielt, geht fiir ihn ver-
loren. Spiter erfdhrt der Erzdhler von dem betrunkenen Jim, dass sie seit Jahren mit Bill Snyth
segelten und Snyth auf der letzten Fahrt nach Hause gestorben sei und auf See bestattet wurde. Den
Nachlass haben sie unter der Crew aufgeteilt und er, Adam und Bill erhielten die Kristallkugel, von
der nur sie wissen, dass Snyth sie auf Kuba im Tausch gegen seine Seele vom Teufel erworben
hatte. Schaut man auf das Schachbrett und dann in die Kugel, so ist der ndchste Zug erkennbar. Der
Erzdhler hélt die Geschichte fiir Betrunkenengeschwitz oder sollte doch etwas Wahres an der Sache
sein? - GEU

The Two Bottles of Relish — 1932, soll eine weitere sehr gute Schacherzidhlung sein (Herbert
Huber). Zu erfahren war lediglich, dass sie unter »Smetters erzéhlt Mordgeschichten« ins Deutsche
iibertragen wurde und dass der Ermittler Linley die Mordrétsel mit Schachaufgaben vergleicht. -
RKW

Poe, Edgar Allan (*1809 Boston, Massachusetts; 71849 Baltimore, Maryland) US

Maelzel's chess player — 1836. Seit 1770, der ersten Vorfiihrung des vom Hofrat und Mechaniker
Wolfgang von Kempelen konstruierten Schachautomaten, genannt der “Schachtiirke®, versuchten
viele bedeutende Personlichkeiten das Geheimnis zu l6sen. Obwohl E. A. Poe der Sache am
nidchsten kam, lieferte auch er nicht den endgiiltigen Beweis. In seinem Essay »Maelzel's chess
player« (Johann Nepomuk Milzel war ebenfalls Erfinder und Mechaniker und hatte den Automaten
nach Kempelens Tod iibernommen) analysiert er das Gesehene in einer Art kriminalpsychologi-
schen Untersuchung und fiihrt 17 Argumente fiir seine Theorien an. - RKW

Anmerkung: Es gibt etliche Geschichten iiber den Schachtiirken. Eine Auflistung ist unter Robert
Lohr »Der Schachautomat« zu finden.

Poldauf, Susanna (*1969 Neu-Kalif3, Deutschland)

Philidor. Eine einzigartige Verbindung von Schach und Musik - 2001. Frangois-André Danican
Philidor (1726 - 1795) galt zu seinen Lebzeiten als stirkster Schachspieler der Welt. Von ihm
stammt der Lehrsatz: ,,Die Bauern sind die Seele des Schachspiels®. Er war aber auch ein begabter
franzdsischer Komponist von Kirchenmotetten bis hin zur Oper. Sein Erfolgsrezept, beim Schach
wie bei der Musik, lag nach Darstellung der Autorin in seiner Originalitit. Damit wird u.a. auch die
Verbindung der beiden Kiinste begriindet. In der Musik verzichtete Philidor auf die im Barock
gebrduchliche Da-Capo-Arie und fiihrte die einfach gegliederte Lied-Arie ein, mit dem Vorteil, dass
gleichzeitig mehrere Solisten nebeneinander wirken konnen wie Bauern im Schachspiel. - RKW

Seite 124 / 189



Posner, Harry (Kanada)

A Softness in the Eyes — 2013. Der Buchhindler Samuel Povich ist Spezialist flir dgyptische
Mythologie und nebenbei Schach-Schiedsrichter. Als ein reicher Mizen ein Schachturnier mit den
besten Spielern der Welt auf einer entfernten Insel in der Ndhe von Sumatra veranstaltet, ver-
pflichtet sich Samuel fiir eine ansehnliche Summe die Aufsicht zu ibernehmen. Dabei verliebt er
sich in die schone und eigenwillige Stieftochter des Veranstalters. Spiter geht ihm erst auf, dass er
in den Mordplan an ihre Mutter einbezogen und das Bauernopfer in einem tddlichen Spiel von
Mord und Rache wurde. Kann er das Schachmatt verhindern? ,,I felt like Osiris trapped in the
wooden chest, lodged in the heart of a tree, waiting for a goddess to find my body parts, piece me
back together. And I felt like Horus, the son, caught in the vise of betrayal and revenge... I’'m no
saint, but the Devil himself couldn’t have been more pleased with this middle game from Hell".
(Zitat). - RKW

Pratchett, Sir Terry (*1948 Beaconsfield; 72015 Broad Chalke) England

Stealth Chess ist ein Abschnitt in den Games of the Discworld und wird in dem Fantasy-Roman
The Discworld Companion — 1994, beschrieben. - Stealth Chess ist eine Variante von Schach,
dem eine Figur hinzugefiigt und das Brett rechts und links um eine Reihe erweitert wurde. Die neue
Figur heiit “Assassin® und die zusdtzlichen rot-weiflen Felder werden als “Slurks® bezeichnet.
Gespielt wird es in der Ankh-Morpork Assassins 'Guild. Der anerkannte Meister des Spiels ist Lord
Vetinari. ,,Einige Discworld-Gelehrte glauben, dass Stealth Chess die urspriingliche Form des
Schachs in ihrer Welt ist. Dieser Glaube wird durch die Entdeckung einer erhaltenen Leiche in
einem Grab in Muntab bekriftigt, in deren Schédel ein 8x10-Brett und in jedem Nasenloch ein
Bauer eingeschlagen sind.” (Wikipedia) - RKW

Price, Mark (*1961 Crewe, England)

The Foolish King — 2016. Der torichte Konig ist ein Kinderbuch, das mithilfe eines traditionellen
Mirchens die grundlegenden Regeln des Schachs lehrt. Es ist die Geschichte vom Koénigreich Stur
mit Konig Marra, der eine Vorliebe fiir Gartenarbeit hat, das Land mit Sorgfalt verwaltet und zu
Wohlstand fiihrt. Nach seinem Tod iibernimmt sein Sohn Parip die Regierungsgeschifte. Parip
hasst den Garten und liebt es, seine Bewohner, die Insekten, zu quélen oder zu toten. Als Parip
beginnt, auch die Pflanzen zu zerstoren und es damit kein Essen mehr gibt, wissen die Kinder Pip
und Holly, dass sie etwas tun miissen, bevor es zu spét ist. Sie bringen Konig Parip das Schach
spielen bei und lehren ihn, geduldiger und nachdenklicher zu sein. Statt der iiblichen Schachfiguren
verwenden sie Insekten. Die Bauern sind zum Beispiel Ameisen und Bienen, die ja dafiir bekannt
sind, ithre Koniginnen zu schiitzen. Die Spinger bzw. Pferdchen sind Grashiipfer oder Grillen, weil
auch sie springen konnen. So erfihrt Parip von den Vorteilen der Insekten in seinem Garten und
andert schlieBlich zum Wohle aller sein Verhalten. - RKW

Punshon, Ernest Robertson (*1872 London; 11956) England

Seite 125/ 189



The Haunted Chessmen — 1931. Erfreut besucht der Erzédhler seinen Freund Fred Kerr, um zu
berichten, dass er erstmalig den alten, meisterlichen Spieler Jenoure Baume im Schach geschlagen
hat. Auf dem Nebentisch entdeckt er Freds neues Schachspiel, aus kunstvoll geschnitzten, polierten
Figuren. Die Figuren machen einen merkwiirdigen Eindruck auf ihn, so, als wiirden sie sich
bewegen und ihn aufmerksam beobachten, wie eine Spinne das Opfer aus ihrem Netz heraus fixiert.
Auch scheint ihm, dass die schwarze Konigin den Kopf gedreht hat und bdosartige, von todlichem
Hass erfiillte Blicke verschiet. Er nimmt einen weillen Stein zur ndheren Betrachtung auf, legt ihn
aber schnell wieder hin, da er erfahrt, dass ein indischer Radscha im Mittelalter einen gehassten
Feind totete und aus seinen Knochen die Schachfiguren fertigen lieB3. Kerr hatte das Schachspiel-Set
aus Fiihrsorge von der armen Witwe Lathbury gekauft. Man fand ihren Mann eines Morgens mit
durchgeschnittener Kehle vor dem Schachbrett sitzend, das Rasiermesser noch in der Hand haltend.
Anscheinend hatte er eine Partie gespielt und {iber ein Problem gebriitet. Der Erzdhler bittet Fred
um ein Spiel mit den Figuren, doch dieser lehnt erschrocken ab. Nach ein oder zwei Wochen erfahrt
der Erzédhler aus der Zeitung von dem mysteridsen Tod seines Freundes Fred. Thn fand man mit
einer Kugel im Kopf, die Pistole in seiner Hand umklammernd, vor einem unvollendeten Schach-
spiel. Als die Habseligkeiten Freds versteigert werden, bietet auch der Vorsitzende des Schach-
klubs, Mark Norand, bei dem Schachspiel mit. Der Erzdhler warnt Norand, doch der vermutet nur
Eigeninteresse bei seinem Vereinskameraden. Wenig spiter findet man Norand, ertrdnkt in einem
kleinen Teich. Vorher hatte er dem Erzdhler aus Rache, weil dieser ihn nicht eindringlicher gewarnt
hatte, das Schachspiel in seinem letzten Willen vermacht. Gezwungenermallen {ibernimmt der Erbe
das mysteridse Spiel. Es wire ihm wohl genau wie den Vorbesitzern ergangen, wenn er nicht eine
hochst erstaunliche Entdeckung gemacht hitte. - GEU

The Secret of the Chessboard — 1939.  Suche erfolglos.

Raabe, Wilhelm (*1831 Eschershausen; +1910 Braunschweig) Deutschland

Vom alten Proteus — 1875 (den »Krédhenfelder Geschichten« entnommen). Der hinterhdltige Baron
Philibert Piiterich hat nichts zu vererben aufler Schulden. Trotzdem droht er seiner Nichte Ernesta
Piepenschnieder, sein Testament um ein Kodizill zu erweitern, wenn sie ihm nicht gehorcht und
nicht seinen “guten Freund* Herr von Magerstedt heiratet. Piiterich steht nimlich bei Magerstedt,
einem aus seinem Regiment unehrenhaft entlassenen Offizier, hoch in der Kreide und wird von
diesem wegen des Méadchens erpresst. Bei einer Schachpartie mit Piiterich fordert Magerstedt ein-
dringlich seine baldige Heirat ein, andernfalls wiirde das fiir den Baron unangenehme Konse-
quenzen haben. Ernesta und ihr Geliebter, der Assessor Hilarion Abwarter, sind verzweifelt und
ratlos ob des sich fiir sie anbahnenden Ungliicks, werden aber vom dem Geist des Friuleins Rosa
von Krippen, die den Baron ungliicklich geliebt und an gebrochenem Herzen gestorben war, aufge-
fordert, Abhilfe beim Eremiten Konstantius zu erbitten. - GEU

Wunnigel — 1876, (ist eine Groteske, die im Winter 1877/78 in der deutschen Kulturzeitschrift
»Westermanns Monatshefte« erstmals veroffentlicht wurde). Der junge praktizierende Arzt Dr.
Heinrich Weyland wird in das Riedhorn, einem Gasthof, zu der 19-jéhrigen Patientin Anselma
Wunnigel gerufen, die sich mit ithrem Vater, dem Konigsberger Regierungsrat a. D., auf der Durch-
reise befindet. Als der Mediziner die Wirtshausstube betritt, findet er alles wie gewohnt vor.
» [-..] ein halb Dutzend Bekannter sa} beim Kaffee im Gesprédch, und am Fenster ein Paar iiber ein
Schachbrett gebeugt, teilnahmslos fiir alles andere als den letzten Zug des Gegners und den eigenen
Gegenzug.” (Zitat). Der Arzt stellt bei der Halbwaise “gastrische Zustdnde* fest und verordnet ihr
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mit Bedacht u. a. eine vierwdchige Bettruhe, was dem ,,quecksilbrigen Antiquitidtenfanatiker und
antiquarischen Wiiterich® (Zitat) Wunnigel gar nicht recht ist. Heinrich und Anselma verlieben sich
und heiraten schlielich. Dariiber ist der Papa hoch erfreut, nicht so sehr, weil seine Tochter nun
ithr Gliick gefunden, sondern weil er jetzt endlich freie Bahn fiir seine Spinnereien hat. Die weil3 er
jedoch nicht auf gut biirgerlicher Art zu nutzen. Auf der Suche nach Raritéten tritt er auf wie der
Elefant im Porzellanladen und eine Eselei folgt der anderen bis er schlieBlich aufgibt und sich im
Bett verkriecht. - GEU

Rabelais, Frangois (*ca. 1490 La Deviniére; 11553 Paris) Frankreich

Gargantua und Pantagruel — ist ein Romanzyklus, dessen fiinf Bande 1532, 1534, 1545, 1552 und
1564 erschienen und der Gattung Ritterroman zuzuordnen ist. Die beiden Protagonisten sind der
hochberiihmte, junge Riese Pantagruel, Konig der Dipsoden, und Sohn des groBen Riesen Gar-
gantua. ,,Die beiden Riesen Gargantua und Pantagruel sind Werkzeuge und Sprachrohre von Rabe-
lais® satirischem Witz. Pantagruels bester Freund heifit Panurg, ein heruntergekommener Scholar,
der durch die Kenntnis von sieben bekannten und einigen selbsterfundenen Sprachen verbliifft. Er
ist ein Tunichtgut, Falschspieler, Zechbruder und Réuber, der anders als die beiden Riesen das Rea-
litdtsprinzip vertritt. Panurg (sinngemall "der mit allen Wassern Gewaschene") ist die wichtigste
Figur des Buches, ein komplexer Charakter, gelehrt und verschlagen, hofisch gebildet und ordinir,
eine undurchschaubare Figur. Es ist ein Roman des groBlen Gelédchters und {iberhaupt der wohl
grofte humoristische Roman der europdischen Literatur, das originellste, wildeste, tollste,
komischste, sprachméchtigste, aber auch unflitigste aller Biicher. Sein Autor fiihrt darin den end-
losen Kampf des Satirikers gegen die Allmacht der Dummbheit und die Allgegenwart der Vorurteile.
Es umfasst aber auch einen ganzen Kosmos an Geist und Gelehrsamkeit, Erfindungskraft und
Sprachlust, Gelidchter und Tiefsinn.” (NDRkultur). Eine Szene beschreibt vermutlich das erste
Lebendschach auf europdischem Boden: ,,Nach Endigung der Abendmahlzeit ward in der Dame
Gegenwart ein Ball in Turnierart gegeben. Zu dessen Vorbereitung ward das Pflaster in dem Saal
zuerst mit einem groBBen samtenen Teppich in Schachbrettform bedeckt, das heiflt in gelb und weille
Felder geteilt. Jetzt traten zweiunddreiBig junge Leut in den Saal ein; sechzehn waren in Goldbrokat
gekleidet, ndmlich: acht junge Nymphen, wie die Alten sie in Gesellschaft der Diana zu malen
pflegten (das waren die »Bauern«), ein Konig, eine Konigin, zwei Turmwichter (als » Tilirme«),
zweli Ritter (als »Laufer«), und zwei Bogenschiitzen (als »Springer«). In gleicher Ordnung sechzehn
andre in Silberstoff gekleidet. Auf dem Teppich war ihr Stand geradeso wie auf dem Schachbrett
iiblich. Ein jedes Heer hat seine Spielleute in gleicher Tracht, die einen in orangegelben, die andern
in weillen Damast gekleidet, bei sich; acht waren auf jeder Seite, mit ganz verschiedenen Instru-
menten von lustiger Erfindung, wohl zusammen stimmend, wunderlieblich, nach jedem Takt und
Tempo wechselnd, wie der Verlauf des Balls erheischte — was mir besonders erstaunenswiirdig
schien in Hinsicht auf die unzihlige Verschiedenheit der Schritte, Ziige, Spriinge, Retraiten,
Fluchten, Riickldaufe, Anfille und Hinterhalte. (Projekt Gutenberg-DE). - RKW

Racknitz, Freiherr Joseph Friedrich zu (*1744; +1818) Dresden, Deutschland

Uber den Schachspieler des Herrn von Kempelen und dessen Nachbildung — 1789. Nachdem
zu Racknitz den “Schachtiirken* bewundert und Freundschaft mit von Kempelen geschlossen hatte,
war er von der Idee besessen, den Mechanismus der Maschine zu entschliisseln. Dazu bediente er
sich der »Briefe liber den Schachspieler des Herrn von Kempelen« von Karl Gottlieb de Windisch
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sowie der Analysen der Mathematik-Professoren Carl Friedrich Hindenburg und Johann Jakob
Ebert. In seine Uberlegungen bezog er die MutmaBungen mehrerer Schriftsteller — u. a. von Edgar
Allan Poe — genauso mit ein, wie die bei den Vorfiihrungen geduflerten Ansichten der Zuschauer
und wie der Tiirke von ihnen betrachtet wurde. Anfianglich beobachtete von Racknitz den Tiirken
im Ganzen, sodann teilweise nur einen gewissen Gegenstand. SchlieBlich fand er die Losung. ,,Ich
verfertigte nun nacheinander zwei Modelle, wovon das erste nur iiberhaupt die Art, wie der in der
Maschine verborgene Mensch das Spiel iibersieht, ansichtig machte; das zweite aber die ganze
Struktur meiner Maschine darstellte.* (Zitat). Sodann stellte er den Androiden dem Reichsfreiherrn
Karl Theodor Anton Maria von und zu Dalberg vor. Dalberg, Kurfiirst, Erzbischof und Mitglied
mehrerer Akademien der Wissenschaften, verlangte von Racknitz eine komplette Beschreibung und
Veroffentlichung. Wire der Automat der Menschheit von Nutzen gewesen, so hitte Racknitz sich
verpflichtet gefiihlt, das Geheimnis preiszugeben, so aber, da das Kunstwerk lediglich der Unterhal-
tung diente und auch aufgrund seiner Freundschaft mit Kempelen, verdffentlichte er seine Erkennt-
nisse nur als Hypothese und blasse Vermutungen. - GEU. - Nachzulesen unter: https:/www.digi-
hub.de/viewer/image/BV041097321

Anmerkung: Es gibt etliche Geschichten iiber den Schachtiirken. Eine Auflistung ist unter Robert
Lohr »Der Schachautomat« zu finden.

Raskin, Ellen (*1928 Milwaukee, Wisconsin; 11984 New York City, New York) US

The Westing Game - 1978, ist ein Kinderbuchroman mit einer mysteriésen Geschichte. - Der Mil-
liondr Samuel W. Westing, ein Geschiaftsmann, der sein Vermdgen mit Papierprodukten machte,
lebte zuriickgezogen in einem Herrenhaus am Ufer des Michigansees in unmittelbarer Ndhe des
ansehnlichen Apartmentgebdudes Sunset Towers. Samuel, der niemals rauchte oder trank, war ein
Patriot und ein Meister des Schachs. Eines Tages erhalten ein paar Leute mit unterschiedlichen
Charakteren und Berufen einen Brief mit der Bitte, in dem exklusiven Sunset Towers zu leben.
Nachdem alle eingezogen sind, werden sie zur Eroffnung des Westingschen Testaments in die
Bibliothek des Westing Estate gebeten. Das Testament ist verschliisselt aufgebaut und die sechzehn
Mieter, die als Erben benannt sind, werden aufgefordert, das Rétsel zu 16sen. Jetzt erst erkennen sie,
dass sie eine sorgfiltig ausgewdéhlte Gruppe von Personen und Figuren in einem Schachspiel sind.
Noch vermag niemand zu sagen, warum der Schach verliebte Tycoon einen virtuellen Fremden —
und einen moglichen Morder — ausgewahlt hat, um sein gesamtes Vermogen von 200 Millionen
Dollar und sein Unternehmen zu erben. Jedes der acht Paare erhélt ein Startgeld von 10.000 $ und
ein paar verbliiffende Tipps. Obwohl Mr. Westing laut Testament ermordet wurde, wird thn das
nicht davon abhalten, das letzte Spiel zu dirigieren. - RKW

Rebensburg, Reinhard (Pseudonym): Hymmen, Friedrich Wilhelm (*1913 Soest; 11995 Wiirz-
burg) Deutschland

Die Majestitsbeleidigung — 1949. Da weder eine Buchbeschreibung noch Rezensionen aufzu-
finden sind, bediene ich mich gerne der Bachelorarbeit von Christine Konkel iiber »E.T.A. Hoff-
mann und der kiinstliche Mensch«, Analyse der Automatenfiguren in »Der Sandmann« und »Die
Automate, als sichere Informationsquelle. Christine Konkel fiihrt an, dass im 20. Jahrhundert der
Schachtiirke durchaus noch ein Thema war. Dies zeige u. a. auch die vorliegende Novelle, in der
der Kempelen'sche Automat behandelt wird. Folglich spielt Schach in »Die Majestitsbeleidigung«
eine gewichtige Rolle. - RKW
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Anmerkung: Es gibt etliche Geschichten iiber den Schachtiirken. Eine Auflistung ist unter Robert
Lohr »Der Schachautomat« zu finden.

Reichl, Eva (*1970 Osterreich)

Kasparows Ziige: Ein himmlischer Linz-Krimi - 2012. Die Weltbevilkerung steigt standig und
somit auch die Sterberate. Frither konnte Petrus sich noch um jeden Einzelnen kiimmern, der an der
Himmelspforte anklopfte und mit ihm ein Schwétzchen halten. Jetzt aber bilden sich lange Warte-
schlangen davor und die netten Unterhaltungen sind schon lange einer Massenabfertigung gewi-
chen. Vollig liberarbeitet fordert er von seinem Chef die Einstellung einer Hilfe. Der ist jedoch
davon nicht begeistert und will die Angelegenheit mit einer Partie Schach regeln: falls Gott
gewinnt, bleibt alles beim alten, anderenfalls kann Petrus sich eine beliebige Hilfe aussuchen. Der-
weil erschiittert auf der Erde eine Mordserie die Linzer Gesellschaft. Vier Prominente sind die
Opfer. Der verbitterte Chefinspektor Neuhorn und seine Kollegen werden beauftragt, die scheu3li-
chen Taten aufzukldren, stindig beobachtet von oben. Vielleicht sind sie auch nur Schachfiguren
einer hoheren Macht? - RKW

Reilly, Matthew (*1974 Sydney, Australien)

Das Turnier — 2017. (Originaltitel: The tournament — 2013). Der Thriller beschreibt ein fiktives
Schachturnier im Jahre 1546. Das Abendland fiirchtet sich vor Sultan Siileyman 1., genannt “der
Priachtige®, denn er dehnt sein méichtiges Osmanisches Reich immer mehr nach Europa aus. In
dieser Zeit sendet er an alle Konige der zivilisierten Welt eine Einlandung mit der Aufforderung,
jeweils den besten Schachspieler des Landes zu einen Wettbewerb nach Konstantinopel zu schi-
cken. Konig Heinrich VIII. von England entscheidet sich fiir den Schachmeister Gilbert Giles und
fiir Roger Ascham als Begleiter. Ascham ist der Mentor der jungen Prinzessin Elisabeth, deren
Geschwistern sich von ihr als Konkurrentin auf den Thron bedroht fithlen. Um Schaden von Elisa-
beth fernzuhalten, nimmt er sie mit auf die Reise in die schillernde Stadt des Orients. Doch damit
kommen beide vom Regen in die Traufe. - RKW

Rezvani, Serge (*1928 Teheran, Iran)

Fous d'échecs — 1997. ,,Am Vorabend eines entscheidenden Spiels ist die kleine Welt der Schach-
spieler verbliifft: Der Titelverteidiger, behauptet die Konkurrenz, sei durch ernste Ereignisse verér-
gert und scheint aufzugeben. Besorgt begeben sich der Coach, der Parapsychologe, der Bioche-
miker und der fiir die Sicherheit des Champions verantwortliche Major, in ein diskretes Wohn-
zimmer des Grand Hotels und beraten mit einem neutralen, aufmerksamen und wohlwollenden
Beobachter: dem Schachliteraten. Sie zeichnen das Leben und die Karriere des Wunderkindes nach,
bis sie enthiillen, welch schreckliches Duell sich kiirzlich zwischen zwei Frauen abspielte, das
selbst auf den souverdnsten Champion Einfluss ausiibt: seine Mutter, allméichtig, furchteinfloBend
und mit einer bewundernswerten Hingabe - und die iibergewichtige Wanda, verspielter Charakter,
wahrer Oger der Kunst fiir die Kunst, der Schach spielt und neu erfindet, mit nichts anderem als
Vergniigen. ... Eine weille Konigin, eine schwarze Konigin, ein feines Schachbrett, Gesetze,
Manover, Umleitungen, Vermutungen. In dieser geheimen Sitzung, die mit erzdhlenden Gesprichen
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aufwartet, gibt Rezvani das Ausmal eines Dramas wieder, in dem die Kunst des Schachs nach und
nach ihren mythischen Inhalt, ihren gewaltsamen und sexistischen Atavismus freisetzt. Um die
Beschreibung des Schachspiels zu umgehen, hinterfragt der Romancier das Absolute des Spiels,
erkundet die Ideologie der Eroberung in einer packenden Symbolisierung von urspriinglicher
Mainnlichkeit und Weiblichkeit®. (Klappentext). - RKW

Richle, Urs (*1965 Wattwil, Schweiz)

Das taube Herz — 2010. Jean-Louis Savary ist schon als Kind fasziniert von Uhren und ihrer
Mechanik. In einem Atelier in der Ndhe von Genf erlernt er das Uhrmacherhandwerk und entwi-
ckelt sich zum Genie in dieser Kunst. Sein Ehrgeiz ldsst ihn zum Félscher der beriihmtesten und
bekanntesten Uhrwerke der damaligen Zeit werden. Als der Orgelbauer und Automatensammler
Blaise Montallier davon erfahrt, wittert der seine Chance und lockt Savary nach Paris. Dieser soll
fiir ithn einen raffinierten Automaten bauen, mit dem er den beriithmten “Schachtiirken* Kempelens
besiegen will. Schnell stellt sich heraus, dass auch der beste Automat nicht ohne ein geniales Hirn
funktioniert. Ohne Skrupel entfiihrt Montallier das junge, schachbegabte Madchen Ana de la Tour,
totet es und verbindet ihr Gehirn mit dem Automaten. Aber auch jetzt ist die Maschine nicht voll -
kommen, etwas fehlt noch. - RKW

Anmerkung: Es gibt etliche Geschichten iiber den Schachtiirken. Eine Auflistung ist unter Robert
Lohr »Der Schachautomat« zu finden.

Riesoco, Nerea (*1974 Bilbao, Spanien)

Der Turm der Konige — 2011. (Originaltitel: El elefante de marfil — 2010). Nachdem Konig Fer-
dinand III. Sevilla zwei Jahre lang belagert hat, tibergibt 1248 der maurische Herrscher Axataf die
Stadt mit der Bitte, den Stolz der Muslime, “Giralda® - das wunderschéne Minarett der Moschee
von Sevilla, zu verschonen. Ferdinands Sohn schlégt einen Pakt vor: wer als erster drei Schachpar-
tien gewinnt, kann liber den Turm frei verfligen. Nach flinfhundert Jahren ist der Sieger immer noch
nicht ermittelt und die Monche, die die Bedingungen aufbewahren sollten, haben diese verloren.
Als dann Leon de Montenegro, der auserwihlte Schachspieler fiir die Christen, auf der Suche nach
den Spielregeln ermordet wird, tibernimmt sein Sohn Abel den Part. Doch irgend jemand will unbe-
dingt das letzte Spiel verhindern. (Deutsch von Lisa Griineisen). - RKW

Ritzel, Ulrich (*1940 Pforzheim, Deutschland)

Der Hund des Propheten - 2003. Der Kommissar ,,Berndorf spielt nicht nur Schach, er trainiert
auch und spielt Partien nach. So die beriihmte Partie Paul Keres — Michail Botwinnik, WM-Turnier
in Den Haag 1948 (S. 118)“. (Herbert Huber). Mehr war iiber Schach nicht zu erfahren. Als sein
Kollege Jonas Seiffert, alias “der Prophet®, beerdigt wird, lduft dem Ex-Hauptkommissar Berndorf
dessen Hund Felix zu. Das Gassi gehen allein ist aber nicht sein Fall. Daher beschlief3t er, nur ein
wenig nachzuforschen iiber einen kiirzlich geschehen Mord; er hétte besser seinen Ruhestand
genieBBen sollen. - RKW
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Roda Roda, Alexander (*1872 Drnovice u Vyskova, Tschechien; 11945 New York City, US-NY)

Das Pensionistengambit. Der Icherzédhler spielt seit Jahren mit dem Major Vestenhof Schach.
Gewohnlich wird mit 1.e4 e5 erdffnet und ,,bis hierher ist die Partie von uns theoretisch durchgear-
beitet. Es folgt das Pensionistengambit der dlteren Gebiihrenklasse. Der siebente Zug ist ein Rossel-
sprung, Angriff auf die weile Dame. Nun sind zwei Fille moglich: entweder Weill bemerkt, dass
seine Dame eingestellt ist und rettet sie — das ist dann die Feldmochinger Variante; oder Weil3 {iber-
sieht die Gefahr, die Dame wird genommen: Partie seiner Excellenz, des k. u. k. Feldzeugmeisters
a. D. honores Stieglitz von Donnerschwert”. (Zitat). Der verstorbene Gendarmeriewachtmeister
Gottlicher hat darauf einen prichtigen Gegenzug gefunden, doch der Herr von Vestenhof verzichtet
auf ,,Gottlichers Erwiderung und zieht den weillen Liufer in rasantem Bogen von a2 nach h8%,
(Zitat) worauf er auf einmal zwei schwarze Liufer hat und auf Gewinn steht. Auch sonst werden
noch seltsame Ziige ausgefiihrt und als Kriegsveteran weigert sich der Major stets, seinen Konig aus
dem Schach zu nehmen. - GEU

Rogoz, Adrian (*1921 Bukarest, Ruménien; ¥1996 Bad Nauheim, Deutschland)

Der Preis des Abgrunds, (Originaltitel: Pretul secant al genunii — 1974), ist eine Science-Fiction-
Kurzgeschichte. Dav Bogar wurde auf dem Raumschiff »Hoffnung« geboren, das einst Kolonisten
auf den Planeten Struve brachte. Im Alter von vier Jahren erlernte Dav das Schachspielen und
wurde in kiirzester Zeit der beste Spieler an Bord. Als dann ein Gegner zu ihm sagte, dass wahr-
scheinlich nur Kim Kerim ihn besiegen konne, reifte in Dav der Entschluss, diesen zum Kampf her-
auszufordern. Angeblich hatte Kerim, da er keinen stdrken Schachspieler fand, eine riesige
Maschine gebaut und die alles gelehrt, was er iiber das Schachspiel wusste. Aber auch die konnte
thn nicht besiegen. Auf dem Planeten Drian erfdhrt Dav von einem gewissen Guthrie, dass Kerim
auf Tehom lebt. Jeder Herausforderer, der dort landet, hat das Recht, zwanzig Partien gegen die
Maschine zu spielen. Gewinnt er eine Partie oder erreicht ein Remis, so darf er den Planeten wieder
verlassen. Bei Verlust aller Partien erwartet ihn der Tod. Nur wenigen ist bisher ein Remis
gelungen und auch Dav verliert die ersten Spiele. Nachdem ihm endlich ein Remis gelingt, treibt
ihn sein Ehrgeiz zu bleiben. Er will die Maschine unbedingt besiegen da er erkannt hat, dass diese
die neuesten Schachtheorien nicht kennt, das Manko aber durch die unermessliche Rechenkapazitét
wett macht. Zudem lebt Tehom in Symbiose mit seinem Lehrer Kerim und ist in der Lage, das
Wissen eines jeden Gegners zu assimilieren und somit auch von Dav zu lernen. Hat Dav seine
zuvor erworbene Freiheit eventuell verspielt? - GEU

Roth, Joseph (*1894 Brody, Ukraine; 11939 Paris, Frankreich)

Radetzkymarsch — 1932. In der drei Generationen umspannenden Familiensaga Trotta, einer
urspriinglich drmlichen Bauernfamilie, wird oft Schach gespielt, hauptsichlich von Franz, der
spiter zum Bezirkshauptmann und Freiherrn von Trotta und Sipolje erhoben wurde. Trotzdem ist
Schach fiir die Erzédhlung nicht von Bedeutung. Der historische Roman beschreibt anhand der Fami-
liengeschichte den Zerfall der Osterreichisch-ungarischen Monarchie, von Solferino, der Entschei-
dungsschlacht im Sardinischen Krieg, bis zum Attentat von Sarajevo, bei dem der Osterrei-
chisch-ungarische Thronfolger, Erzherzog Franz Ferdinand und seine Gemahlin, Sophie Chotek,
Herzogin von Hohenberg, erschossen wurden. - RKW
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Rousseau, Jean-Jacques (*1712 Genf, Schweiz; 71778 Ermenonville, Frankreich)

Die Bekenntnisse — 1985. (Originaltitel: Les Confessions — 1765-1770). Rousseau beginnt sein
Werk wie folgt: ,,Ich plane ein Unternehmen, das kein Vorbild hat und dessen Ausfiihrung auch
niemals einen Nachahmer finden wird. Ich will vor meinesgleichen einen Menschen in aller Wahr-
heit der Natur zeigen, und dieser Mensch werde ich sein. Ich allein®. (Zitat). Welche Folgen seine
Selbstdarstellung hat, zeigt sich, ,,als er im Winter 1770/71 vor geladenen Gisten im Salon der
Grifin D’Egmont zum ersten Mal aus dem Manuskript dieser schonungslosen Selbstenthiillung vor-
liest: die Damen verbergen das Gesicht hinter dem Fécher, die Kopfe der Herren laufen unter den
Puderperiicken rot an und die Polizei erscheint und verbietet die Vorlesung“. (ZEIT-ONLINE).
Rousseau war nicht nur ein Schriftsteller, Philosoph, Pddagoge, Naturforscher und Komponist der
Aufkldrung, sondern, da er wihrend der Bliitezeit des franzosischen Schachs lebte, auch ein fanati-
scher Schachspieler. Folglich findet in den “Bekenntnissen* Schach eine gebithrende Erwdhnung.
Beispielsweise sei berichtet, dass er sich in sein Zimmer einschlieft und Tage und Néchte damit
verbringt, alle Ziige wohl oder {ibel in seinen Kopf einzutrichtern. An anderer Stelle beschreibt er
die grofle Ehre, die ihm der Prinz von Conti zuteil werden ldsst, indem er mehrere Partien Schach
mit thm spielen darf und auBBerdem von seinen Spielen gegen Herrn Bagueret im damaligen euro-
pdischen Schachzentrum, das »Café¢ de la Régence«, Paris. - RKW

Rowling, Joanne K. (*1965 Yate, England)

Harry Potter und der Stein der Weisen — 1998. (Originaltitel: Harry Potter and the Philoso-
pher's Stone — 1997). Harry und seine Freunde Ron Weasley und Hermine Granger halten nicht
immer die auf Schloss Hogwarts, einem Internat fiir Hexerei, vorgeschriebenen Schulregeln ein.
Wieder einmal erwischt, entdecken sie auf der Flucht vor dem Schulmeister Argus Flich einen drei-
kopfigen Hund, der den Stein der Weisen bewacht, den Lord Voldemort fiir sein Uberleben und
seine schwarze Magie benétigt und ihn daher stehlen will. Die Zauberlehrlinge wollen das verhin-
dern und machen sich nachts auf, um den Stein zu bergen. Dafiir miissen sie aber mehrere magische
Aufgaben 16sen, u.a. ein riesiges, von Prof. McGonagall geschaffenes Schachbrett {iberqueren, bei
dem die Schachfiguren iiberlebensgrof3 sind. Das gelingt aber nur, wenn sie selbst als schwarze
Schachfiguren an dem Spiel teilnehmen und die weillen besiegen. Harry nimmt die Position des
Laufers auf a3 ein und Hermine die des Turms auf f8. Ron, der erfahrene Schachspieler, ist ein
Springer auf g5 und iibernimmt die Spielfiihrung. Damit die beiden Freunde ihr Ziel erreichen
konnen, opfert er sich. - RKW

Riickert, Friedrich (*1788 Schweinfurt; 11866 Coburg) Deutschland

Das beschworene Kind, ein Gedicht aus »Die Makamen des Hariri«, 1826 iibersetzt aus dem Ara-
bischen. - Nachdem der Erzdhler Hareth Ben Hemmam jeden Winkel seines Landes durchstobert
hat, zieht es ihn in die Ferne. Er entscheidet sich fiir eine Schiffsreise. Mit an Bord ist Abu Seid, die
“serugische Leuchte®, ein gottesfiirchtiger Mann mit magischen Kriften. Auf See geraten sie in
einen Sturm und sind gezwungen, die rettende Bucht einer Insel anzulaufen. Auf der Suche nach
etwas Essbarem stoflen sie an Land auf ein prachtiges Schloss. Die Dienerschaft ist jedoch verzwei-
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felt und nur ein Greis ist bereit, mit ihnen zu reden. Er preist seinen Herrn mit den Worten: ,,Er ist
dieses Schachbrettes Konig, dem wir als Laufer und Springer fronig, nur dall er selber nimmer
kummerfronlos war, weil er immer sohnlos war.“ (Zitat). Die Gestrandeten erfahren weiter, dass die
“Palme des Harems* hochschwanger und schon lange tiberfillig ist. Abu Seid stellt mit Meer-
schaum und Safran ein Zaubergebinde her, das die Mutter von ihrem Kind entbindet. Die Freude
ist natiirlich groB3 und entsprechend fillt die Belohnung aus. - RKW

Seida, ein Gedicht aus »Sieben Biicher Morgenlédndischer Sagen und Geschichten«, aus dem Arabi-
schen iibersetzt. - Als Sultan Fachreddula der Bujide starb, iibernahm seine Frau Seida die Herr-
schaft iiber Ispahan fiir den unmiindigen Sohn Magdeddula. Der Sultan Mahmud aus Gasna, der
schon immer dieses Land seinem Reich einverleiben wollte, sieht nun seine Chance gekommen. Er
schreibt an die Witwe: ,,Wenn du Schatzung mir bezahlst, wird' ich dich nicht mit Heermacht iiber-
ziehen.” (Zitat). Sie antwortet ihm: Als mein Mann noch lebte fiirchtete ich, du wiirdest deine
Macht gegen seine wenden und im Kampf deinen Arm mit seinem messen. Jetzt aber bange ich
nicht, dass du ein Weib und ein Kind angreifen wirst. Denn wenn dir der Sieg misslingt, erntest du
nur Schmach und im anderen Falle gereicht es dir nicht zur Ehre. Wenn du einen Nachbarn zum
Freund haben kannst, tust du gut dran, ihn dir nicht zum Feind zu machen. Beeindruckt von ihrem
Mut beschloss Sultan Mahmud, erst nach Seidas Tod die Annexion vorzunehmen. Nach ihrem
Ableben zog dann auch Sultan Mahmud mit seinem Heer heran und Magdeddula ergab sich
Mahmud, verblendet auf dessen Gromut hoffend. Jedoch Mahmud fragte ihn: ,,Hast du nicht im
Schahname von Kdénigen gelesen die Geschichten?“ Er sagte Ja! ,,Und hast du auch das Konigs-
spiel, das Schach, gelernt zu spielen?* Ja, ich hab' es. ,,So wirst du wissen, dass auf einem Felde nie
zwei Konige zusammen sich vertragen.” (Zitat). Mahmud nahm Magdeddula Land und Leute ab,
schickte ihn gefangen nach Gasna und lie3 ihm nur das Leben. - RKW

Anmerkung: Riickert ,,war ein deutscher Dichter, Sprachgelehrter und Ubersetzer sowie einer der
Begriinder der deutschen Orientalistik. Er beschéftigte sich mit mehr als 40 Sprachen und gilt als
Sprachgenie®. (Wikipedia). In seinen eigenen Werken beschreibt er die Schachpartie eines Liebes-
paares in dem Gedicht “Liebesfriihling*.

Saberhagen, Fred (*1930 Chicago, Illinois; 12007 Albuquerque, New Mexico) US

Pawn To Infinity — 1982, ist ein Sammelwerk und enthdlt Schach-Kurzgeschichten von: Poul
Anderson »The Immortale Game«, Ruth Berman » A Board in the Other Direction«, Ambrose
Bierce »Maxon's Master«, Victor Contoski »Von Goom's Gambit«, Robert Frazier »Rendezvous
2062«, Daniel Gilbert »Kokomu, Fritz Leiber »Midnight by the Morphy Watch«, George R. R.
Martin »Unsound Variations«, Joanna Russ »A Game of Vlet«, Fred Saberhagen »Without a
Thought«, Alfred Stewart »Reflections on the Looking-Glass«, Gene Wolfe »The Marvelous
Brass Chessplaying Automaton« und Roger Zelazny »Unicorn Variation«. - RKW

Sawaski, James (*Michigan, US)

The Chess Team — 2005. Jim Berzchak ist ein groBes Schachtalent und fast unschlagbar. Ausge-
rechnet ihm unterlduft beim High School Turnier ein fiirchterlicher Fehler, der sein Escanaba-Eski-
mos-Team die Schachmeisterschaft kostet. Niedergeschlagen zieht er sich vom 6ffentlichen Schach
spielen zuriick, studiert aber weiterhin in seinem Kdmmerlein das konigliche Spiel und verbessert
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durch die Verwendung neuer Aspekte seine Spielstirke. Filinfzehn Jahre spéter erweckt er das
Schul-Team zu neuem Leben. Die Kinder das Schach zu lehren und die Unterrichtung spannend zu
gestalten, ist seine Passion sowie die Erfiillung seines Traumes. Jetzt muss er nur noch sein “Esky-
chess-Express-Team* zum Landesmeistertitel fithren. - RKW

The Next Chess Team — 2012, ist die Fortsetzung des Romans »The Chess Team«. Jim Berzchak
hat geheiratet und muss nun die Balance finden zwischen Familie, Lehramt, Trainertétigkeit,
Schach-Team und seiner unbindigen Liebe zum Schachspiel. Zunédchst nimmt er einmal eine Aus-
zeit vom Schach, wird aber von jungen Freshman Méadchen bedringt, ein Studenten-Schach-Team
zu libernehmen und zu trainieren. Die Entscheidung wire sicherlich leichter, wenn nicht der Queru-
lant Robert Jones der Truppe angehdren wiirde, dessen GroBvater ein Schachmeister war. Zudem
mischt noch Roberts Gromutter mit, die aufgrund ihres Reichtums das Team sponsert und ein Mit-
spracherecht fordert. Jim erkennt aber schnell, dass die junge Mannschaft das Zeug dazu hat, Héhen
zu erklimmen. Wird Jim in der Lage sein, die richtigen Entscheidungen zu treffen und das Team
zum Meistertitel zu fiihren? - RKW

Sayers, Dorothy L. (*1893 Oxford; 11957 Witham) England

Striding Folly — 1939, ist eine Kurzgeschichte aus der Serie um den englischen Aristokraten und
Hobbydetektiv Lord Peter Wimsey. Laut Klappentext geht es “um einen Mord und einen Traum
von einer Schachpartie, die die wahre Geschichte hinter einem gewaltsamen Tod aufdeckt. - RKW

Scheer, Karl-Herbert (*1928 Frankfurt-Harheim; 11991 Bad Homburg vor der Hohe) Deutschland
Darlton, Clark (Pseudonym): Ernsting, Walter (*1920 Koblenz, Deutschland; 12005 Salzburg,
Osterreich)

Das Kosmische Schachspiel (Zyklus) mit dem Titelheld Perry Rhodan, ist seit 1961 eine deutsche
Science-Fiction-Serie in Form von Heftromanen des Moewig-Verlages. ,,ES und ANTI-ES tragen
ein Kosmisches Schachspiel um die Vorherrschaft der Méchtigskeitsballung aus. ES hélt sich an die
vorgegebenen Regeln, wiahrend ANTI-ES alle Register zieht und jedes Mittel zum Sieg nutzt®. (der
Handlungsangabe, Kap. Paralleluniversum, — Perrypedia entnommen). - RKW

Scheidegger, Claude

Mille et une Anecdotes recueillies autour de 1'échiquier — 1994. Inhaltsangabe: ,,Wie der
Titel genau zeigt, prasentiert der Autor chronologisch die Anekdoten, die aus schriftlichen Quellen
stammen und die er am héiufigsten antrifft, vom indischen Ursprung des Spiels, iiber eine arabische
Reiseerzdhlung bis zu dem heutigen offenen Cappelle-la-Grande-Chess 1994. Es gibt auch kom-
mentierte Partien, Cartoons und Karikaturen®. - RKW

Scheideler, Julius Harro (*1939 Dortmund, Deutschland)
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Die Dame kam zu frith — 1967, entstammt einer Romanreihe um den Kommissar Guido Bertschi.
,Der erfolgreiche und angesehene Privatbankier Robert Bernstein hatte niemandem etwas zuleide
getan - und trotzdem hatte er sterben miissen. Mit einer Kugel im Herzen vor einem Schachspiel
fand man ihn*. (Buchbeschreibung). Mehr war nicht zu erfahren. - RKW

Schenk, Gustav (*1905 Hannover; 11969 Ebersteinburg) Deutschland

Das leidenschaftliche Spiel. Schachbriefe an eine Freundin -1936, ist ein Mix aus einer Anlei-
tung zum Erlernen des Schachspiels und einer Liebesgeschichte. Mittels Schach will der Protago-
nist seine ehemalige Geliebte zuriickgewinnen. Eine ausfiihrliche Buchbeschreibung von Jorg
Seidel ist nachzulesen in Google unter der Website: Das leidenschaftliche Spiel - Schachklub Kdnig
Plauen eV. - RKW

Schiller, Friedrich von (*1759 Marbach; +1805 Weimar) Deutschland

Kabale und Liebe — 1784, ist ein biirgerliches Trauerspiel in fiinf Akten. Es zdhlt zur Epoche des
Sturm und Drang, einer Umbruchphase der deutschen Literatur in der Ara der Aufklirung. Diese
Bewegung bezog aus der Natur die Befugnis fiir den Kampf um Freiheit des Einzelnen, um politi-
sche Freiheit und um Aufhebung der Standesschranken. Dem ausgeprigten Konfliktbewusstsein
kam die Form des Dramas entgegen. Das Werk basiert auf einer von Gotthold Ephraim Lessing
geschaffenen Form der Tragddie, ,,die nicht mehr ausschlieflich in der Welt des Adels, sondern
auch in der des Biirgertums spielt. Der Einfluss von Lessings Emilia Galotti auf Schillers Stiick ist
uniibersehbar. Die literarische Stidndeklausel ist auller Kraft gesetzt, der Konflikt zwischen Biir-
gertum und Adel — der sich auch als einer zwischen biirgerlichem Standesstolz und adeligem Stan-
desdiinkel manifestiert — ist das beherrschende Motiv. Das allgemein Menschliche steht im Zen-
trum, politische Missstinde werden offen angeklagt: die Verschwendungssucht am herzoglichen
Hof, der “Verkauf™ von Landeskindern ins Ausland (Soldatenhandel), das Métressenwesen, Intrigen
zwecks Verschaffung personlicher Vorteile und schlieBlich die Willkiirherrschaft”. (Wikipedia).
Kabale und Liebe ist die Geschichte einer leidenschaftlichen Liebe zwischen dem Adelssohn Ferdi-
nand von Walter und der biirgerlichen Musikertochter Luise Miller. Sowohl der Vater Ferdinands,
einflussreicher Priasident am Hofe des Fiirsten, als auch der Vater Luises, lehnen eine Verbindung
ihrer Kinder ab. Der Président, der durch eine Heirat Ferdinands mit Lady Milford, der Métresse
des Herzogs, seine Stellung am Hofe festigen und vergréfern will, sieht in einer Kabale (Intrige)
die opportunistischste Losung zur Entzweiung der Liebenden. Dass der Schuss jedoch nach hinten
los geht und in einer Katastrophe endet, hat er nicht in Erwégung gezogen. - Im Drama gibt es zwar
keine Schachszene, aber das Ferdinand und Luise Schach spielten, ist der siebenten Szene im
finften Akt, zu entnehmen: ,,Luise. Sie sind mir auch noch Revanche auf dem Schachbrett
schuldig. Wollen wir eine Partie, Herr von Walter? (Zitat) - GEU

Anmerkung: Schiller war ein begeisterter Schachspieler, was mehrfach dokumentiert ist. Der
Schachhistoriker Joachim Petzold kommentiert, dass Schiller mit den Worten ,,Tiefer Sinn liegt oft
in manchem Spiel“ vor allem das Schach gemeint habe. Es kursiert auch das Geriicht, dass Schiller
ein Fragment mit dem Titel »Das Schachspiel in seiner eigentiimlichen und hoheren Bedeutung«
hinterlassen hat, was jedoch nicht belegt ist. In seinem republikanischen Trauerspiel »Die Ver-
schworung des Fiesco zu Genua« ereifert sich im vierten Aufzug, zwolfter Auftritt, Julia, die
Nichte von Andrea Doria, mit der Tirade: ,,[...] dass alle unsere weiblichen Kiinste einzig fiir
dieses wehrlose Stichblatt fechten, wie auf dem Schach alle Offiziere den wehrlosen Konig bede-
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cken? Uberrumpelst du diesen — Matt! Und wirf getrost das ganze Brett durcheinander®. - GEU
Das Schachspiel Schillers ist im Marbacher-Schiller-Nationalmuseum zu besichtigen.

Schirmbeck, Heinrich (*1915 Recklinghausen; 2005 Darmstadt) Deutschland

Das Aberdeensche Problem — 1946. (Erste Veroffentlichung in der »Schwibischen Zeitung«).
Auf der letzten Archdologentagung in London lernte der Icherzéhler Lord Aberdeen kennen und
wurde von diesem eingeladen. Der Gastgeber bewohnte eine altersgraue ehemalige Abtei, die er
von dem verstorbenen Lord Chesterfield, einem Vetter seiner Frau, geerbt hatte. Lady Aberdeen,
eine feine, zarte Dame mit silbergrauen Haaren, forderte den Gast Ofter abends zu einer Partie
Schach auf. Sie spielten dann in einem Zimmer, das sonst nie betreten wurde, das Schachzimmer
des Lord Chesterfield. Thr Vetter war schwer erkrankt und nur, wenn er starke Medikamente
genommen und halbwegs die Schmerzen ertragen konnte, spielte er Schach, ,bis zum letzten
Atemzug, ja, noch iiber den Tod hinaus!* (Zitat). Eines Morgens fand sein alter Kammerdiener
Fletcher ihn tot im Sessel sitzend. Vor ihm das elfenbeinerne Schachspiel und daneben ein Zettel
mit der Anweisung: ,,Figuren so stehen lassen, Fletcher, untersteh dich nicht, das Brett abzurdumen,
alter Junge! Die Partie wird fortgesetzt!* (Zitat). Die Partie war noch nicht zu Ende gespielt und die
Stellung der Figuren wiesen das “Aberdeensche Problem* auf, so wie es nachher in Schachkreisen
genannt wurde. Lord Chesterfield hatte sein Leben lang dariiber gegriibelt und es galt als unauflos-
lich. Nacht fiir Nacht horte Fletcher sein Stohnen und Husten, doch er brachte die Partie nicht zu
Ende, Lady Aberdeen fand die klassische Losung. - GEU

Schlingensiepen, Ferdinand (*1929 Deutschland)

Dietrich Bonhoeffer 1906-1945, cine Biografie — 2005. ,,Leben und Werk Dietrich Bonhoeffers
laufen auch noch sechzig Jahre nach seiner Hinrichtung vielen géngigen Erwartungen entgegen:
Bonhoeffer entschied sich als Theologe fiir den Widerstand gegen Hitler; aber sein Widerstand war
kein religidser oder pazifistischer, sondern ein politischer und schloss die Gewaltanwendung nicht
aus. Er gilt weltweit als einer der herausragenden Theologen des 20. Jahrhunderts, aber ein syste-
matisches Hauptwerk sucht man vergeblich. Fasziniert haben vor allem seine in der Tegeler Haft
geschriebenen Briefe und Aufzeichnungen, seine Gedichte, Gebete und Lieder und nicht zuletzt die
Brautbriefe an seine viel jliingere Verlobte®. (Klappentext). Obwohl eine Biografie und kein klassi-
sches Schach in der Literatur, wird dieses Werk aufgrund der Bedeutung Bonhoeffers beim Wider-
stand gegen Hitler erwdhnt, zumal Bonhoeffer ein Schachspieler war und seine Schiiler das Schach-
spielen lehrte. Auch wéhrend seiner Haft spielte er Schach und beschéftigte sich mit der Schach-
theorie. - RKW

Schmidt, Arno (*1914 Hamburg; 1979 Celle) Deutschland

Die Schachstellen bei Arno Schmidt (Rezensent Marius Frianzel). Es ist auffallig, dass Schmidt in
seinen Werken sehr oft Schachmotive benutzt. Das ist nicht verwunderlich, denn schlieSlich war er
als Jugendlicher ein begeisterter Schachspieler. Von sich selbst sagt er, dass er wihrend seiner Zeit
,»als kaufménnischer Volontdr und Angestellter [...] dem Schachspiel erregt zugetan* (Zitat)
gewesen ist. Die Begeisterung lieB dann mit zunehmendem Alter nach. Trotzdem spielte er wei-
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terhin mit seiner Frau Alice Schach, weil es dem ,,Aggressionsabbau zwischen den Ehepartnern*
(Zitat) diente. Marius Frinzel hat sage und schreibe 36 Romane, Erzdhlungen und andere dichteri-
sche Arbeiten Schmidts angefiihrt, ,,an denen sich mehr oder weniger sinnvoll ein schachlich orien-
tierter Kommentar anbringen lasst®. (Zitat). Stellen, bei denen Schach nur als Kolorit verwendet
wird, blieben auflen vor. In der Einleitung zu seiner Ausarbeitung »Die Schachstellen bei Arno
Schmidt« erldutert Franzel mit launigen Worten den Sinn und Zweck des ,,merkwiirdigen Projekts®.
(Zitat). Hier die Auflistung der Geschichten mit Schach: ¢ Die Insel < Dichtergespriache im Ely-
sium ¢ Der junge Herr Siebold ¢ Die Fremden ¢ Brand's Haide ¢ Biographische Skizze * Schwarze
Spiegel * Die Umsiedler ¢ Aus dem Leben eines Fauns ¢ Seelandschaft mit Pocahontas ¢ Kosmas
oder Vom Berge des Nordens < Die Pflicht des Lesers ¢ Das steinerne Herz « Das heulende Haus
* Siebzehn sind zu viel! (James Fenimore Cooper) ¢ Berechnungen II ¢ Dichter und ihre Gesellen
* Goethe und einer seiner Bewunderer e Literatur: Tradition oder Experiment? < Die Meisterdiebe
* Die Gelehrtenrepublik * Fouqué und einige seiner Zeitgenossen * Der Waldbrand < Kaff auch
Mare Crisium ¢ Windmiihlen ¢ <Gesammelte Werke in 70 Binden> ¢ Die Geschichte vom Riesen
Jermak < Die 10 Kammern des Blaubart ¢ Nachwort zu Coopers »Conanchet« e Sitara und der
Weg dorthin < Unsterblichkeit fiir Amateure < Eines Hadhers »:Tué!« und 1014 fallend <« Zettel's
Traum ¢ Die Schule der Atheisten ¢ Abend mit Goldrand ¢ Julia, oder die Gemaélde. - RKW

Schuster, Frank (*1969 Darmstadt, Deutschland)

Das Haus hinter dem Spiegel — 2014. Eliza spielte mit dem schwarzen Nachbarskétzchen Kitty.
Doch seit Kitty plotzlich erschrocken weggerannt ist, benimmt sich Lorinas kleine Schwester total
merkwiirdig. Eliza sagt, sie heifle in Wirklichkeit Alice und sei durch den Wandspiegel in die Welt
der Menschen gelangt, wihrend die wahre Eliza in das Haus hinter dem Spiegel gegangen sei. Eliza
ist in eine “verkehrte® Welt entschwunden: sie schreibt z.B. alles schnell und fliissig in Spiegel-
schrift und selbst ithr Muttermal befindet sich statt auf der linken jetzt auf der rechten Schulter.
Auch scheint das Verschwinden der schwarzen Konigin aus Papas Schachspiel und die Anordnung
der Figuren auf dem Brett das Geschehen zu beeinflussen. Lorina macht sich grof3e Sorgen und ver-
mutet, dass Eliza den ganzen Unsinn dem Buch »Alice hinter den Spiegeln« entnommen hat, das
sie beim Mathelehrer Hundsen ausgeliehen hat. Beide Schwestern begeben sich mit dem kauzigen
Lehrer auf die Suche nach dem Geheimnis der seltsamen Verwandlung Elizas. - RKW

Schweickhardt, Peter (Deutschland)

Einsame Partien — 2001. (Erzdhlungen aus der dreiteiligen Novellensammlung). Die Kurzge-
schichten beschreiben den Normalbiirger. In diesen Fillen sind es Schachspieler, die einsam und
senil geworden, ihr bisheriges Leben Revue passieren lassen. Sie hatten ebenfalls mit den uns
bekannten Alltagsproblemen, Widrigkeiten, Noten und Nackenschligen zu kdmpfen und sinnen
nach, was man hétte besser machen konnen oder wie man sich rdchen kann. Da ist zum einen der
Galan, der die Ehe zum Scheitern brachte und dem man jetzt eins auswischen will. Ein anderer, der
nie Hohen erklommen hat, will endlich seine Jugendliebe erobern und dann der Fernschach spie-
lende Rechtsanwalt im Altersheim, der die Schachfiguren nicht mehr unterscheiden kann und seine
Mitbewohner mit seinen Schachpartnern verwechselt. - RKW

Teufels Spiel: Roman in zwei Teilen - 2003. Im 17. Jahrhundert wiitet noch immer die unselige
Inquisition, so auch in Konstanz am Bodensee. Das bekommt besonders die junge Fischerstochter
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Marie Zauner zu spiiren. Sie kann nach dem Verstindnis der damaligen Zeit nur vom Teufel
besessen sein, denn so gut kann keine Frau Schach spielen und alle Honoratioren besiegen. Folglich
wird sie der Hexerei bezichtigt, entzieht sich aber mit ihrer Familie den Hischern und beginnt in
Amerika, der Neuen Welt, ein freies Leben unter dem Namen Mary Fencer. Erfolgreich baut sie
eine neue Existenz auf und unterrichtet ihren Sohn in Schach. 400 Jahre spater kampft die Skandal
umwitterte Nymphomanin Mary Fencer, eine Nachfahrin der ehemaligen Marie Zauner, in Cannes
um die Schachweltmeisterschaft beider Geschlechter. Ist Marie-Mary doch eine Hexe? Welche Ver-
bindung besteht zwischen den beiden Protagonistinnen und was hat es mit dem geheimnisvollen
Schachbuch ihrer Ahnfrau auf sich? - RKW

Schwenkel, Frieder (*1933 Deutschland; Professor fiir Informatik an der Universitit Hamburg)

Ein Leben fiir das Schachspiel. (Erstmals erschienen in der Zeitschrift »Rochade«). Das Hobby
des dreifligjdahrigen Pfortners eines Druckereibetriebs war Motorrad fahren. Sonntags durchstreifte
er den lieben langen Tag die Gegend, bis er unverschuldet einen Unfall erlitt. Dabei war ihm ein
Ast durch den Helm ins Gehirn gedrungen. Anstelle des nun teilweise fehlenden GroBhirns wurde
ithm eine Art Schach-Chip implantiert. Nach einer geraumen Zeit baute der behandelnde Arzt ein
Schachspiel vor ihm auf. Zunédchst drehte sich beim Patienten alles in seinem Kopf und der thera-
pierende Arzt schaltete den Computer aus. Allmihlich lernte er jedoch das Schachspielen, ver-
schlang alle Schachliteratur deren er habhaft werden konnte und wurde ein unschlagbarer Schach-
spieler. Doch drei Haken hatte die ganze Sache: Ein Begleiter musste jeweils, flir die Anwesenden
unbemerkt, vor und nach dem Spiel den Computer ein- bzw. ausschalten, er durfte nicht in die Néhe
von starken Magnetfeldern kommen und schlieBlich war ja auch noch ein intakter Gehirnteil vor-
handen, der leider zum ungiinstigsten Zeitpunkt rebellierte. - GEU

Seidel, Jorg (*1965 Auerbach, Deutschland)

Marisa — Eine Traumgeschichte in Schwarz und Weill — 2004, ein Kinderbuch. ,,Sein neuestes
Werk erzédhlt eine marchenhafte Traumgeschichte mit der Hauptperson Marisa, einem etwa zehn-
jdhrigen Madchen. Diese wird in Morpheus Armen in das Reich der michtigen schwarzen Konigin
versetzt, welche gerade mit ihren Getreuen - dem Konig, den Tiirmen, Pferden und dem FuBvolk -
in eine gespenstische Schlacht mit ihren weilen Kontrahenten verwickelt ist. Hautnah erlebt das
Maidchen die Geschehnisse mit und nachdem die Schwarzen siegreich bleiben, lernt Marisa auch
das Reich der weillen Konigin kennen, und alles kommt ihr dort schon bekannt vor. So wird sie mit
der Idee des Absoluten bekannt, welche alle Gegensatzpaare in sich vereint und auflost™. (Rezen-
sion aus »Rochade Europa«). - RKW

Spielen wir eigentlich Schach oder Krieg? - 2006. ,,Arnold Zweig gehort zu den am meisten fehl-
interpretierten Autoren der neuzeitlichen Literatur. Im Osten missbraucht und geehrt, im Westen
beschimpft und vergessen, teilten sich die Lesermeinungen an der politischen Mauer. Heute wird er
kaum noch gelesen. Dabei gehoren viele seiner Romane und Essays zum Hervorragendsten, was die
deutsche Literatur aufzuweisen hat. In der vorliegenden Monographie wird am Leitfaden des
Schachs eine Neubewertung des Zweigschen Werkes versucht. Akribisch werden dabei die Schach-
referenzen untersucht und interpretiert. Wie bei kaum einem anderen Autor spielt bei Arnold Zweig
das Konigliche Spiel in verschiedensten Verkleidungen eine zentrale Rolle. Fast nebenbei wird eine
Einfiihrung in das Gesamtwerk geleistet, die — fliissig geschrieben — sowohl den Schachfreund als
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auch den Literaturliebhaber zu fesseln vermag®. (Klappentext).
Anmerkung: Arnold Zweig (1887-1968) war ein deutscher Schriftsteller und mit seinem bertihm-
ten Namensvetter Stefan Zweig nicht verwandt.

Seiler, Lutz (*1963 Gera, Deutschland)

Die Zeitwaage — 2009, beinhaltet 13 Erzdhlungen, u.a. eine Schachtrilogie bestehend aus »Das
letzte Mal«, »Gavroche« und »...?....«. In der ersten Geschichte gewinnt an einem Novembertag
1976 der dreizehnjihrige Protagonist zum erste Mal eine Schachpartie gegen seinen Vater. Dar-
aufthin spielt der Vater nicht mehr mit dem Buben Schach und beendet so dessen Kindheit. Das
Steckschachspiel und auch die Schachfibel bleiben fiir immer verschwunden. Die zweite
Geschichte ereignet sich Mitte der achtziger Jahre in der Universitétsstadt Halle, zur Zeit der ehe-
maligen DDR. Die Schachspielerin Gavroche, die ihren Spitznamen aus Victor Hugos »Les Miséra-
bles« tragt, spielt in den “Baracken®, den Studentenunterkiinften, simultan Schach an drei Brettern
und gewinnt immer. Der Schreiber, der vorgibt, nicht spielen zu kénnen, beobachtet das Médchen
und macht sich Notizen fiir eine Biografie. - RKW

Shakespeare, William (*1564; 11616) Stratford-upon-Avon, England

Der Sturm — 1843. (Originaltitel: The Tempest — 1611). Die Romanze erzéhlt die Geschichte von
dem Maildnder Herzog Prospero und seiner Tochter Miranda. Durch seine Passion zu magischen
Studien vernachldssigt Prospero seine Pflichten als Herzog. Dies nutzt sein machtgieriger Bruder
Antonio aus, um ihn mithilfe Alonsos, des Konigs von Neapel, zu stiirzen. Prospero kann mit seiner
Tochter auf einem kaum seetiichtigen Boot fliehen. Sie landen auf einer kleinen Insel und Prospero
wird dort Herrscher. Ihm unterstehen u. a. der Luftgeist Ariel und Caliban, der Sohn der Hexe
Sycorax. ,,Auf dem Riickweg von einer Hochzeit in Tunis segelt die Flotte des Konigs von Neapel
mit dem Konigsbruder Sebastian, dem Konigssohn Ferdinand und Prosperos Bruder Antonio an der
Insel vorbei. Prospero befiehlt Ariel, das Schiff des Konigs in einem Unwetter an der Insel stranden
zu lassen. Wihrend das Schiff von dem Luftgeist an die Insel getrieben wird, hdlt der Rest der
Flotte es fiir verloren und féhrt nach Neapel zuriick. Ariel versetzt die Besatzung des gestrandeten
Schiffs in einen Zauberschlaf, die iibrigen Schiffbriichigen ldsst er auf der Insel umherirren. Ariel
fiihrt Ferdinand zu Prospero und Miranda, die aufler ihrem Vater und Caliban noch keinen Mann
gesehen hat und sich sofort in Ferdinand verliebt wie auch dieser sich in sie”. (Wikipedia). Geméal
ithrer literarischen Bestimmung fiihrt die Romanze zum guten Ende. Im letzten Akt spielen dann
Miranda und Ferdinand Schach. - RKW

Anmerkung: Vielfach wird behauptet, Shakespeare wire ein begeisterter Schachspieler gewesen.
Dafiir gibt es allerdings keine gesicherten Belege. Verbiirgt ist jedoch, dass Shakespeare oft in
seinen Stiicken ,,das Motiv des Spiels im Spiel nutzte, um den Worten seiner Charaktere vielfache
Bedeutung zu verleihen®. (Johannes Fischer). Zudem war in der damaligen Zeit das Schach spielen
eine der wenigen gesellschaftlich akzeptierten Mdglichkeiten, bei der sich Liebende ungestort nahe
sein konnten.

Shan, Darren (Pseudonym): O'Shaughnessy, Darren (*1972 London, England)
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Fiirst der Schatten — 2007. (Originaltitel: Lord Loss — 2005). Shan ist ein Fantasy- und Kinder-
buchautor, bekannt durch die Vampir-Serie “The Saga of Darren Shan“. - Der Teenager Grubbs
Grady lebt zusammen mit seinen Eltern und seiner dlteren Schwester in einem Einfamilienhaus in
Irland. Alle sind Schachspieler und er erlernt “das Klotze schieben schon von Kindesbeinen an.
Seine Schwester Greta ist sogar ein Champion dieses Fachs. ,,Der stindige Disput zwischen ihm
und seiner Schwester belastet zwar auch seine Eltern, jedoch scheint das fehlende Interesse ihres
Sohnes am Schachspiel sie weitaus mehr zu beunruhigen. Immer wieder kommt es deshalb zu Dis-
kussionen bis hin zum Streit. Grubbs ist diese schon fanatische Einstellung seiner Eltern zum
Schachspiel ein Rétsel.[...] Zwar hegt er den Verdacht, dass seine Eltern schon lange etwas vor ihm
verbergen, er liberbewertet dies zunichst aber nicht* (S.B. Tenz), bis er entdeckt, dass auf seiner
Familie ein uralter Fluch lastet und sein Elternhaus eine Verbindung zur Ddmonenwelt besitzt.
Eines Abends wihrend seiner Abwesenheit werden seine Eltern und seine Schwester auf bestiali-
sche Weise ermordet. Er findet heraus, dass der Damonenfiist Lord Loss und zwei seiner Diener,
“Arterie” und “Vene“, die Ubeltiter sind. Um den Fluch abzuschiitteln, muss Grubbs sich dem
fiirchterlichen Ddmonenmeister in einem Turnier auf Leben und Tod stellen. Hilfe bekommt er nur
von seinem geheimnisvollen Onkel Derwisch und dem Nachbarsjungen Billy. -RKW

Simenon, Georges (*1903 Liittich, Belgien; 11989 Lausanne, Schweiz)

Der Mann, der den Ziigen nachsah — 1970. (Originaltitel: L'Homme qui regardait passer les
trains — 1938). Kurz vor Weihnachten erfahrt der biedere Kees Popinga vom Firmeninhaber Julius
de Coster, dass der Schiffsausriistungs-Betrieb in Groningen pleite ist und er, Popinga, ein misera-
bler Prokurist sei, weil er nichts von den langjéhrigen Betriigereien bemerkt habe, mit denen die
Firma agiere. Er, de Coster, habe jetzt vor, einen Selbstmord vorzutduschen, um ein neues Leben zu
beginnen. Popinga, der sein ganzes Geld in die Firma gesteckt hat und bestimmt noch zwanzig
Jahre lang Hypotheken von seinem Haus abbezahlen muss, dazu noch der jetzige Jobverlust, sieht
keinen anderen Weg, als die Schranken des biirgerlichen Daseins zu durchbrechen. Er fahrt nach
Amsterdam, um sich zunichst einmal mit der Geliebten seines Chefs zu vergniigen. Doch die lacht
thn nur aus und dafiir bindet er ihr den Schal etwas enger um den Hals. Sofort flieht er nach Paris,
um dort unterzutauchen. Als gewiefter Schachspieler versucht er, die Ziige seiner Fahnder zu
erraten und denkt manchmal wehmiitig an die Zeit zuriick, wo es im heimatlichen Groninger das
groflte Abenteuer war, im Schachclub zu betriigen. In Paris sucht er die Studenten-Cafe's bei der
Universitit auf, um sein Kdnnen zu beweisen. Doch auch der beste Schachspieler macht mal einen
Fehler und muss aufgeben. - RKW

Skasa-Weil}, Eugen (*1905 Niirnberg, Deutschland; 71977 London, England)

Das gesprengte Turnier — 1952. (Erstmals verdffentlicht in der »Stiddeutschen Zeitung«). Dr. Hal-
verdonk hiitete sich, aus irgendeinem nicht nachvollziehbaren Aberglauben, eine Schachfigur anzu-
fassen. Er behauptete sogar, iiberhaupt nicht Spielen zu konnen. In seinem Geist hatte sich die fixe
Idee eingegraben, ,.ein einziges Mal im Leben eine Schachfigur mit den Handen zu beriihren und
mit diesem einzigen Zug alle Weltmeister zu entthronen, das Turnier zu sprengen, wie man eine
Spielbank sprengt®. (Zitat). Sein Reichtum, gewonnen aus den riesigen Tulpenfeldern in Holland,
erlaubte es ihm, an allen bedeutenden Schachturnieren der Welt als Kiebitz teilzunehmen. Endlich
ging sein sehnlichster Wunsch in Erfiillung. Mit fiebrigen Augen sah er, wie der Weltmeister
Chomjakow gegen Ledesma den Turm von d8 auf d4 zog. Er beugte sich jéh iiber den roten
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Kordon, der die Schachmeister vor den Zuschauern schiitzte, stellte den Turm auf d8 zuriick, schob
die Hand Ledesmas mit dem Springer abrupt zur Seite und setzte Chomjakows Dame auf ¢3. Dann
wurde es etwas hektisch im Turniersaal. - GEU

Smith, Horace (*1779 London; 11849 Tunbridge Wells) England

Brambletye-House und der schwarze Geist: Romantische Darstellung aus den Zeiten Cromwell's —
1826. Die historische Geschichte wurde dem zweiten Buch des dreibindigen Werks entnommen.
Der Poet beschreibt mit launigen Worten das Leben an den Hofen Frankreichs und Englands im 17.
Jahrhundert. Er lasst keine Gelegenheit aus, den Diinkel des Adels spéttisch anzuprangern. -
Aufgrund des Biirgerkrieges und der unsicheren Verhiltnisse in England flieht Karl II. nach Flan-
dern, begleitet von seinem treuen Stallmeister Baron Sir John Compton. Nicht nur, dass Sir John
dem stets klammen Konig finanziell fast bis zum eigenen Ruin aushilft, es ist auch noch sein
Anwesen Bramblety-House wegen seiner Loyalitdt zum Konig vom englischen Parlament unter
Sequester gestellt worden. Jetzt, da die Restauration vom Parlament vollzogen und der Konig
wieder eingesetzt ist, wird Sir John vom Ko&nig jovial mit den besten Wiinschen fiir die Zukunft
verabschiedet. Sir John will sich jedoch nicht so ohne Begleichung der Schulden und ohne jede
Anerkennung abspeisen lassen, sondern erwartet zumindest die Riickgabe des Bramblety-Houses.
Dabher reist er mit seinem Sohn Jocelyn nach Paris und ldsst ihn am Hofe Ludwig XIV. ausbilden.
Nur mit den hofischen Sitten vertraut hat Jocelyn eine Chance, sich in dem Gefolge Karls II. von
England zu etablieren, die Gunst des Konigs zu erwerben und ihn bei giinstiger Gelegenheit an die
treuen Dienste seines Vaters zu erinnern. Durch die Befolgung erniichternder Ratschldge von Lord
Rochester, einem Giinstling des Konigs, und durch das Eintreffen gliicklicher Umstinde, wird
Jocelyn vom Ko6nig zum Vizekdmmerer der Konigin Katharina Henrietta von Braganza ernannt.
Schnell erkennt Jocelyn, dass bei der Métressenwirtschaft, die der Konig betreibt, kein Geld fiir
“Gefalligkeiten iibrig bleibt. Die Unterhaltung des Konigs ist besser als das beste Pfand und der
grofBite Anspruch. Allabendlich werden rauschende Feste gefeiert und sich mit Spielen vergniigt und
betrogen. So spielt der Konig besonders gerne mit William Brouncker, einem irischer Mathema-
tiker, eine Partie Schach, aber jeweils nur solange, bis er seine Niederlage befiirchten muss. Jocelyn
indessen hat sich zu sehr fiir die Koénigin “ins Zeug gelegt und muss flichen. Was wird jetzt aus
dem Bramblety-House und wie reagiert der schwarze Geist? - GEU

Soltis, Andrew (Andy) Eden (*1947 Hazleton, Pennsylvania-US)

Los Voraces 2019 — 2001. Die ,,satirische Schach-Science-Fiction* (British Chess Magazine) ist
eine ,,amiisante Mischung aus Schachsatire, Kriminalroman und Turnierbuch® (Johannes Fischer),
die aus Sicht eines Schach-Schiedsrichters geschildert wird. - Der exzentrische Multimilliondr und
Schachliebhaber Rupert Sheldrake zieht sich auf seine alten Tage in das kleine Dorf Los Voraces in
der Wiiste von New Mexico zuriick. Hier, wo die Einheimischen kaum Kontakt zur Aullenwelt
haben und ithn auch nicht wiinschen, soll nach seinem Tode das Sheldrake Gedenkturnier, das
,GroBte Turnier in der Schachgeschichte* (Zitat), stattfinden. Der Preisfond von $ 20 Millionen
wird aus Sheldraks Erbe finanziert. Kein Wunder, dass sich bei dieser Summe die vierzehn besten
Schachspieler der Welt selbst mit einigen ungewdhnlichen Regeln einverstanden erkldren: keine
Sekundanten, Agenten, Begleiter, Computer, Telefongespriache und erst recht keine Kontakte zur
AuBenwelt, egal welcher Art auch immer. Natiirlich wéren die Profis nicht die Schachelite, wenn
sie sich nicht iiber die Spielbedingungen beklagten und nicht Sonderkonditionen fordern wiirden.
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Noch bevor das Turnier beginnt, erliegt der neuntbeste Teilnehmer einem Herzinfarkt. ,,Bei der
Durchsuchung seines Hotelzimmers entdeckt der Schiedsrichter, dass jemand die Medikamente des
Toten vertauscht hat, um den Herzinfarkt zu provozieren — und spétestens da fiirchtet der Schieds-
richter, der Killerinstinkt eines seiner Schiitzling hitte das sozial vertrdgliche Mal3 {iberschritten.
Bald darauf gibt es ein zweites Todesopfer, diesmal durch eine Giftschlange in einer Handtasche.
Und auch wenn der Erzédhler keinen Schachspieler fiir fahig hélt, einen Mord zu begehen, so hat
doch jeder von ihnen ein Motiv, seien es Krinkungen aus der Vergangenheit, der Wunsch nach
Vernichtung eines Rivalen oder auch nur die Chance, im Turnier mehr Geld zu gewinnen, da mit
jedem Mordopfer immer weniger Leute den Preisfond unter sich aufteilen miissen* (Johannes
Fischer). Jeder steht unter Verdacht und, nachdem weitere Leichen gefunden werden, gerit selbst
der ermittelnde Schiedsrichter in den Kreis der Verddchtigen. - RWK

Somerville, Patrick (*1979 Green Bay, Wisconsin-US)

A Game I Once Enjoyed — 2010. Der 39-jahrige Herb, ,,Verbrecher fiir immer* (Zitat), wird auf
dem Nachhauseweg von einem jungen Kerl angesprochen, der vorgibt, Philosoph zu sein. Im fol-
genden Gesprich geraten sie wegen einer Kleinigkeit in Streit. Das Resultat: der Philosoph hat eine
zerschlagene Nase und Herb eine zertriimmerte Hand. Seitdem lebt Herb in stindiger Sorge, dass
jeden Moment die Polizei auftaucht und ihn wieder ins Geféngnis steckt. Mit der geschundenen
Hand kann er seinen Job im Supermarkt nicht ausfiihren. Er muss Zuhause bleiben und beschlief3t,
sich bereits frithmorgens zu betrinken. Schon wackelig auf den Beinen schaut er aus dem Fenster
und sieht im Nebenhaus seinen Nachbarn Kartalopolous wie immer im Sessel vor dem Fernseher
sitzen. Neben ihm auf dem Couchtisch ist ein Schachbrett mit Marmorfiguren aufgebaut. Herb hat
noch nie gesehen, dass je eine Figur bewegt wurde. Im Gefdngnis hat er Schachspielen gelernt und
sich so manche Zigarette und einige Toast erspielt. Jetzt reizt es ihn, den alten Herrn zu einer Partie
Schach herauszufordern. Er klemmt sich die noch halbvolle Flasche Gin unter den Arm und geht
hiniiber zu dem 85-jdhrigen alten Mann mit schneeweiflen Haaren. Nach einigem Geplinkel greift
Kartalopolous den Fehdehandschuh auf und das Match beginnt. Herb, mit WeiB3, riickt den Konigs-
bauern zwei Felder vor. Als nichstes aktivieren die Spieler ihre Springer und benennen die Zug-
folge Stampede-Eroffnung. In der Folge wagt es Herb aus Respekt vor dem alten Herrn nicht, die
Gefangnistricks anzuwenden, vielmehr ist er darauf bedacht, ihm ,,einen Strich durch die Rech-
nung® (Zitat) zu machen. Obwohl der Alkoholgenuss dem Alten korperlich mehr zusetzt als Herb,
bleibt sein Geist erstaunlich wach. Bald stellt sich heraus, dass der Greis der bessere Spieler ist.
SchlieBlich jedoch schléft Kartalopolous in seinem Sessel ein und Herb gibt, eine Sache der Ehre,
aufgrund der Aussichtslosigkeit seiner Stellung auf indem er ihm zufliistert: ,,Du hast gewonnen®.
(Zitat). Trotz der Niederlage hat der einstige Knastbruder dieses Spiel genossen und entschieden,
sein Leben in den Griff zu bekommen. - GEU

Standage, Tom (*1969 England)

Der Tiirke — 2002. Standage ist ein englischer Wissenschaftsredakteur. Sein Fachgebiet sind histo-
rische Themen. Hier beschreibt er die Geschichte des ersten Schachautomaten, genannt der
“Schachtiirke”, und seiner abenteuerlichen Reise um die Welt. Uberall wo er sein Konnen unter
Beweis stellte, versuchte man sein Geheimnis zu liiften. Er besiegte im Schachspiel u. a. Person-
lichkeiten wie Katharina die Grof3e, Napoleon, Benjamin Franklin, Edgar Allan Poe, Charles Bab-
bage und viele andere mehr, jedoch musste er hier und da eine Niederlage einstecken z. B. gegen
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den damaligen wohl weltbesten Schachspieler André Danican Philidor. Dieses Buch ist wahrschein-
lich der bislang detaillierteste Bericht iiber die bemerkenswerte und wechselvolle Karriere des
Tiirken: Ursprung, Présentationen, Tourneen, wechselnde Besitzer, Rekrutierung meisterhafter
Schachspieler fiir die Bedienung, Wahrung des Geheimnisses, Stilllegung und Wiedererweckung,
Ausstellungen etc.. - RKW

Anmerkung: Es gibt etliche Geschichten iiber den Schachtiirken. Eine Auflistung ist unter Robert
Lohr »Der Schachautomat« zu finden.

Starke, Ottomar (*1886 Darmstadt; 11962 Baden-Baden) Deutschland

Acht Schachfiguren — 1960, ein Kriminalroman. Nachts in Paris gibt es eine gewaltige Explosion
und die eingeleiteten Nachforschungen deuten darauf hin, dass ein neuer Sprengstoff entwickelt
wurde. Sofort gibt es dafiir Interessenten, die nicht gerade auf legale Weise Nutzen daraus ziehen
wollen. Die Beteiligten sind verschworerische Besitzer von je einer Schachfigur. Geleitet werden
die dubiosen Geschéfte von einem schmierigen Schachspieler, der die Aktionen auf einem Schach-
brett in einer Kellerkneipe durchspielt. Die ins Gras beilen miissen nennt er schlicht die geschla-
genen Bauern. Fraglich ist nur, wer sind Dame und Ko6nig? - RKW

Stassi, Fabio (*1962 Sizilien, Italien)

Die letzte Partie — 2009 (Originaltitel: La rivincita di Capablanca — 2008), ist die Geschichte
einer Freundschaft zwischen den Schachweltmeistern Capablanca und Aljechin, die allmdhlich zer-
bricht, in Hass umschlidgt und schlie8lich in einem zerstorerischen Schachspiel endet.. Der Protago-
nist Capablanca, der Mozart des Schachs, ist ein Siegertyp. Als Schachweltmeister geachtet, von
seinen Gegnern anerkannt und von den Frauen verehrt, kann er mit seinem Leben zufrieden sein.
Doch ausgerechnet an seinen Freund Aljechin verliert er den Titel und die ehemaligen Freunde
stehen sich plotzlich als Rivalen gegeniiber. In St. Petersburg, wo sie sich bei einem Schachturnier
zum ersten Mal begegneten und fiir ebenbiirtig hielten, hatten sie noch aus Jux und Tollerei um eine
Frau, die Geliebte des Groffiirsten, gespielt, die jedoch beide reinlegte. Doch jetzt verweigert Alje-
chin eine Revanche und Capablanca's Versuch, diese zu erzwingen, verwandelt sich nach und nach
in einen Kampf auf Leben und Tod. - RKW

Stein, Benjamin (*1970 Berlin, Deutschland)

Replay — 2012. Ed Rosen bewirbt sich als Softwareentwickler bei der aufstrebenden kalifornischen
Firma »United Communications Corporation«. Da er ein rechtes, unbewegliches Auge hat und ihm
rdumliches Sehen dadurch verwehrt ist, hat er sich auf Softwaresysteme spezialisiert, die versuchen,
zwischen organischem Nervengewebe und anorganischen, nervendhnlich arbeitenden Systemen
Verbindungen herzustellen. Wochentlich spielt er mit dem Chef des Unternehmens, dem Neurobio-
logen Matana, Schach. Dessen Vision ist es, Blinde sehend zu machen. So entwickelt Ed in
Matanas Auftrag ein raffiniertes Implantat, das er an sich testet. Das “Uni-Com*, wie die Erfindung
genannt wird, zeichnet alles auf, was sein Triager sieht. Somit kann man spéter alles Gesehene als
Erinnerung abrufen. Da weitere Funktionen hinzukommen, entwickelt sich das Implantat zum
Supercomputer. Wie bei allen Neuentwicklungen gibt es auch hier Schwierigkeiten. - RKW
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Steiner, Jorg (*1930; 2013) Biel, Schweiz

Wer tanzt schon zu Musik von Schostakowitsch — 2000. Der Roman beschreibt einen Bruder-
zwist zwischen dem liebenswiirdigen Museumswirter Gottfried Eisinger, gerufen Goody, und
seinem Bruder Nikolaus. Nikolaus ist Bereichsleiter bei einer Lebensversicherung und der Gehés-
sige, der seinem Bruder schon viel Ungemach zugefiigt hat und ihn stindig bedugt. Goody ist ein
excellenter Erzdhler, der immer andere wahre Geschichten und immer anders wahr vortragt.
,»Goody gilt als Philosoph, obwohl er eigentlich bloB Vorarbeiter im Werkhof der Stadt gewesen
war, ehe er ans Museum strafversetzt wurde. Goody begeistert nun Schulklassen mit extemporierten
Vortrigen iiber die keltische Gottin der Kiihe und gewinnt durch seinen Charme auch die Liebe der
Amerikanerin Roma Saunders. Abends verkehrt er in einer Buchhandlung, spielt mit Dr. Amweg
Schach oder feiert mit den ehemaligen Arbeitskollegen kleine Feste. Mit Urs, seinem engsten
Freund, hort er ndchtens Schostakowitsch, tanzt auf dem Balkongeldnder, und die darauthin
anriickenden Gendarmen werden bei Rotwein i{iber Sozialismus verwickelt. Um es mit den Worten
des Bruders zu sagen: Goody ermutigt jeden, den eigenen Legenden von der Wirklichkeit zu trauen.
[...] Als dann der wahre Eisinger — vermutlich zusammen mit der Amerikanerin — verschwindet,
zieht der Bruder in die leerstehende Wohnung, um gleichsam dessen Leben anzunehmen®. (Thomas
Poiss). - RKW

Stout, Rex (*1886 Noblesville, Indiana; 11975 Danbury, Connecticut) US

Gambit — 1962. Der etwas absonderliche aber begnadete Schachspieler Paul Jerin lernt den Mil-
lionar Matthew Blount, Griinder eines exklusiven Schachclubs, kennen. Als Blount ein Turnier iiber
zwoOlf Partien arrangiert, ist es fiir Jerin eine unwiderstehliche Herausforderung und Gelegenheit,
sich als Blindsimultanspieler zu profilieren. Das Ergebnis féllt jedoch etwas anders aus, als erhofft.
Nach dem Genuss heifler Schokolade aus einer Kanne stirbt er an einer Arsenvergiftung. Die
Polizei ermittelt schnell, dass nur eine Person den Kakao vergiften konnte. Das Schlimme an der
Sache ist, dass der Verddchtige unumwunden einrdumt, dass er den Topf und die Tasse kurz nach
der Erkrankung des Opfers gespiilt hat. Der fiir sein Gewicht etwas zu klein geratene Privatdetektiv
Nero Wolfe, von Blounts Tochter Sally zu Hilfe geholt, hilt den Mord fiir ein echtes Gambit: Eine
Figur wird geopfert, um auf ldngere Sicht einen Vorteil zu erlangen. Den Tatverdichtigen hilt er
vorerst fiir unschuldig und konzentriert sich zunichst auf die vier “Boten®, die die Spielzlige zwi-
schen dem Hauptspielzimmer und der Bibliothek, Jerins Aufenthaltsraum, weitergeben. - RKW

Stra3burg, Gottfried von (7 um 1215)

Tristan — um 1210. Gottfried von StraBlburg ist der formgewandteste mittelhochdeutsche Dichter.
Sein Hauptwerk, der Versroman Tristan, blieb unvollendet und ist eine Bearbeitung des “Tristan
und Isolde-Stoffes*. Tristan, der Sohn Riwalins von Parmenien und Blanscheflurs, der Schwester
Markes von Cornwall, wird nach dem frithen Tod seiner Eltern vom treuen Marschall seines Vaters,
Rual li Foitenant, erzogen. Als norwegische Kaufleute mit ihren Schiffen im Hafen von Parmenien
anlegen, sieht er sich, gemeinsam mit seinem Ziehvater Rual, die feilgebotenen Waren an. Beim
Kauf eines Falken fallt ihm auch ein Schachspiel mit wunderschonen Figuren auf und dass die
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Hindler Schach spielen. Er beginnt sogleich mit ihnen Schach zu spielen. Die Kaufleute bemerken
sein Talent fiir Schach und beschlieflen, ihn heimlich zu entfiihren, um aus thm Nutzen zu zichen.
Gottfried von Stra8burg hat die Schachepisode in dem Kapitel “Das Schachzabelspiel verarbeitet. -
RKW

Anmerkung: Die Tristan und Isolde-Sage ist hinlidnglich bekannt. Daher sei nur erwéhnt, dass in
Wolfram von Eschenbachs “Parzival* die géttliche und in “Tristan und Isolde* die weltliche Liebe
verherrlicht wird.

Siiskind, Patrick (*1949 Ambach, Deutschland)

Drei Geschichten — 1995. Nur bei einer der drei Geschichten, u.z. Ein Kampf, geht es um Schach.
In einem Pariser Pavillon spielen zwei Ménner eine Partie Schach, umringt von interessierten
Zuschauern. Einer der beiden Kontrahenten ist Jean, ein &lterer, vorsichtiger aber grundsolide spie-
lender Kédmpe. Sein Gegner ist ein junger, unbekiimmerter Spieler, der durch seine riskante Spiel-
weise, sein selbstbewusstes Auftreten sowie seine Nonchalance auffdllt und die Kiebitze beein-
druckt. Obwohl er schon materiell auf Verlust steht, sind die Umstehenden von seinem Sieg tiber-
zeugt. Doch zu ihrer Uberraschung gibt er die Partie verloren und verlésst den Spielort ohne jeden
Kommentar. Das Ereignis ist aber nicht spurlos an Jean vorbeigegangen. Er sinniert iiber sein
Leben und seine Personlichkeit und zieht schlieBlich aus der Erkenntnis die Konsequenz. - RKW

Sutcliff, Rosemary (*1920 East Clandon; 11992 Arundel) England

Chess-dream in a Garden — 1993. Der weille Konig Godmund und seine Konigin Hrosmunda
leben gliicklich im schonsten Garten der Welt, dessen Rasen einem Schachbrett gleicht. Begleitet
werden sie von je zwei Bischofen, Rittern, Wirtern und acht Bauern. Jede der weillen Figuren
besitzt in seinem Traum ein Totem (Ahnentier). Der Friede wird gestort, als der Ritter Alrek der
Konigin Liebe schwort. Durch die Eifersucht des Konigs kommt Zwietracht auf und die bose Rote
Horde vermag in den Garten einzudringen, angefiihrt von einer Schlange mit dem Kopf eines
Mannes. Es beginnt ein Kampf auf Leben und Tod nach den Regeln des Schachspiels. Als fiir
Konig Godmund alles verloren scheint, werden die Totems real und greifen in den Kampf ein. -
RKW

Svendsen, Kester (*1912; 11968)

Last Round; das Original erschien erstmals 1947 in »Chess World«. - Seit zehn Jahren hat der alte
Meister kein Turnier mehr gewonnen und nun sein erstaunliches Comeback gegen die acht [sic]
weltbesten Schachspieler. Sein Gegner in der Endrunde ist der gewiefte russische Meister
Rolavsky, der mit sieben Punkten, zwei Remis und sechs Siegen, das Feld anfiihrt. Er selbst hat nur
einen halben Punkt weniger und muss siegen, um das Turnier zu gewinnen, seinem Gegner dagegen
reicht ein halber Punkt. Seine Chancen stehen jedoch nicht schlecht, denn schlielich konnte er vor
etlichen Jahren am Bitzer See einen Uberraschungssieg gegen Rolavsky verbuchen und somit als
einziger Spieler eine positive Bilanz gegen ihn aufweisen. Wahrend der Turnierleiter zum Beginn
der letzten Runde die iibliche Rede hilt, schwirren dem alten Meister die Fragen durch den Kopf,
die er sich oft gestellt hat: was ist wichtiger, ein Kunstwerk zu gestalten, das Spiel zu perfektio-
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nieren, oder einen Gewinn einzuheimsen? Ist das Kunstwerk nicht mehr wert, als Sieg oder Nieder-
lage? Bedeutet die Ausgeglichenheit eines Unentschieden nicht mehr als ein liberwiltigenden Sieg
oder das Zusammentragen von kleinen Vorteilen? Wurde Kieseritzky nicht deshalb beriihmt, weil
er gegen Anderssen in der nachher genannten »Unsterblichen Partie« verloren hatte? Wie wird sich
sein Leben dndern, wenn er den Wettkampf gewinnt? Dann sind vorerst alle finanziellen Sorgen
vom Tisch und er braucht auch nicht mehr simultan gegen Gegner zu spielen, die selbst bei verlo-
rener Dame weiter wurschteln und noch auf einen Sieg hoffen. Jetzt aber muss er sich entscheiden,
wie er gegen Rolavsky eroffnet. Die Ruy Lopez-Erdffung und das Queen's Gambit scheiden aus,
weil Rolavsky's Landsleute diese Varianten bis ins Detail durchleuchtet haben. Daher entscheidet er
sich fiir ein Wagnis und eine Uberraschung: das Danish Gambit! Ob das wohl gegen den fehlerlos
spielenden Rolavsky eine gute Wahl war? - Die Schachziige folgen einer zwischen Rudolf Cha-
rousek und Jakob Wollner 1893 in Kaschau, Slowakei, gespielten Partie. - GEU

Synge, J. L,

Noblesse Oblige ist eine kuriose Kurzgeschichte. Das Original wurde erstmals in »Science: Sense
and Nonsense« veroffentlicht. - Eines Abends spielen Bloggs (Otto Normalbiirger) und Snogs eine
Partie Schach. Nach einem aufregenden Schlagabtausch wendet sich das Gliick gegen Snogs. Snogs
wird in die Enge getrieben und ihm droht in wenigen Ziigen das Matt. Seine Bischofe hat er bereits
eingebiifit und seine Ritter wirken nutzlos. Bloggs schaut seinen Gegner verstohlen an und unter-
driickt dabei hoflich seine Freude iiber den bevorstehenden Sieg, denn schlieBlich ist er ein per-
fekter Gentleman. Zu seinem Erstauen sieht er, wie Snogs mit seinem Springer einen Lauferzug
ausfiihrt und Bloggs Konigin vom Brett fegt. Auf die Regelwidrigkeit hin angesprochen sagt Snogs,
dass er dies tun musste, weil die Situation es erforderte und letztlich Schachziige nur Konventionen
sind. Auch die Schachfiguren seien nichts anderes als Brocken aus Elfenbein und er lasse sie
machen, was er wolle. Bloggs starrt ihn einen Moment an; dann steht er auf und geht hinaus. Als sie
sich zwei Tage spdter auf der Strale begegnen, geht Bloggs mit erhobenem Kopf vorbei. Das
geschah 1930. 1940 war Bloggs wihrend eines Luftangriffs in London und spielte mit einem
Freund (natiirlich nicht mit Snogs) sein Lieblingsspiel Schach. Eine Bombe fiel in ihrer Ndhe und
durch das zerbrochene Fenster flog ein winziges Stiick brennendes Material auf das Schachbrett.
Bloggs, der gerade einen Springerzug ausfithren wollte, blickte unentschlossen auf das brennende
Fragment, denn dieser Platz war kein Feld fiir den Ritter. Hatte er einen Laufer gehabt, konnte er
damit den Brand schnell ersticken. Dann féllt ihm das Gesicht von Snogs ein und er handelt wie
ein Gentleman. - GEU

Szalatnai, Rezs6 (*1904 Nagyszalatna, Slowakei; 71977 Budapest, Ungarn)

Kempelen, a varazslé — 1957 (Kempelen der Zauberer). Fiir das ungarische Volk war das Zeitalter
der Aufkliarung (18. Jahrhundert) der Beginn des nationalen Selbstbewusstseins. Szalatnai versteht
es, die Atmosphére dieser Zeit sowie die Wiinsche und das Empfinden seiner Landsleute widerzu-
geben. Der Zeitgenosse Wolfgang von Kempelen, ein Pionier der technischen Entwicklung,
Schopfer erstaunlicher Maschinen und zweckmaBiger Siedlerwohnungen sowie Erbauer einer Infra-
struktur fiir das durch Kriegszerstorungen und Naturkatastrophen gebeutelte Banat, wird zum
Symbol des Fortschritts. Szalatnai zeichnet den Triumphzug des “Schachtiirken* nach, widmet sich
aber auch weiteren Errungenschaften Kempelens (Schonbrunner Brunnen, Bratislavaer Burg-
brunnen, Sprachmaschine, Dampfmaschine, etc.) und verfolgt die Hauptphasen dessen Lebens. -
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RKW
Anmerkung: Es gibt etliche Geschichten iiber den Schachtiirken. Eine Auflistung ist unter Robert
Lohr »Der Schachautomat« zu finden.

Tan, Amy (*1952 Oakland, Kalifornien-US)

Rules of the Game ist eine der Geschichten aus » The Joy Luck Club« - 1989. Die chinesische Ein-
wandererfamilie Jong lebt mit ihren Kindern, zwei Jungen und einem Maédchen, in San Francisco
im Distrikt Chinatown. Da sie am Waverly Place wohnen, erhdlt ihre Tochter den Spitznamen
Waverly Place Jong. Im Alter von sechs Jahren beginnt Waverly mit den ersten psychologischen
Plénkeleien, um die Oberhand iiber ihre Mutter Lindo Jong zu erringen. Die Mutter versteht es aber,
mit vielen chinesischen Verhaltensregeln, sie zu fithren. Eine der wichtigsten Regel sei, so sagt sie,
dass man schweigen muss, um zu gewinnen. Bei einer kirchlichen Weihnachtsfeier erhélt einer der
Briider ein gebrauchtes Schachspiel. Wéahrend die Briider Schach spielen, schaut Waverly zu. Sie ist
von den seltsamen Regeln fasziniert und erlernt sie in der Bibliothek. Nachdem sie ihre Briider mit
Leichtigkeit besiegt, trifft sie zum Gliick im Park auf den alten Schachspieler Lau Po. Der unter-
richtet sie und bald schlidgt Waverly alle Schachspieler der Nachbarschaft. Thre Mutter ist dariiber
sehr stolz, obwohl sie noch bescheiden sagt, dass es wahrscheinlich nur Gliick sei. Als dann ihre
Tochter mit neun Jahren nationale Schachmeisterin wird und ihr Bild auf der Titelseite der Zeit-
schrift erscheint, dndert die Mutter die chinesischen Regeln in amerikanische und prahlt was das
Zeug hilt. Jetzt kommt es erst recht zu Konflikten zwischen Mutter und Tochter. - RKW

Tegnér, Esaias (*1782 Siffle; 11846 Vixjo) Schweden

Frithjofs saga — 1825. Die Frithjofs saga ist eine legendére altnordische Heldensage aus Island,
deren Handlung hauptsédchlich in Norwegen wihrend des 8. Jahrhunderts vermutet wird. Sie ist eine
Fortsetzung von »Die Sage von Thorstein Vikingsson«. Auf der einen Seite des Fjords wohnt
Konig Beli von Sogn mit Frau, den Séhnen Helgi und Halfdan und Tochter Ingeborg, auf der
gegeniiberliegenden Grofbauer Thorstein Vikingsson mit Sohn Frithjof, genannt der Kiihne. Die
Konigin verstirbt, als die Kinder noch jung sind. Ingeborg kommt in die Obhut des Pflegevaters
namens Hilding. Als sowohl Beli als auch Thorstein im Krieg fallen, wird auch Frithjof von Hil-
ding erzogen. Frithjof und Ingeborg empfinden eine grofle Liebe fiir einander, jedoch die beiden
Briider verweigerten Frithjof die Hand ihrer Schwester, weil sie sich ihm unterlegen fiihlen und
eifersiichtig auf seine Fahigkeiten sind. Sie bringen Ingeborg nach Baldrshagi in Baldrs Tempel, wo
niemand es wagt, einen anderen zu verletzen und wo keine Liebenden miteinander verkehren
diirfen. Wéhrend Frithjof mit Bjorn, dem Treuen, Schach spielt (VI. Kapitel: Frithjof spelar
schack), - die Schachbrettquadrate aus Gold und Silber gefertigt - erscheint Hilding und berichtet
von der traurigen Ingeborg. SchlieBlich geht Frithjof fort um als Wikinger zu leben. Die sind
bekanntlich nicht zimperlich und wissen ihre Interessen zu vertreten. - RKW

ten Geuzendam, Dirk Jan (*1957 Niederlande)

Linares! Linares! - A Journey into the Heart of Chess — 2001. Ab 1978 fand in Linares, einer
andalusischen Industrie- und Handelsstadt, jdhrlich eines der am stirksten besetzten und hart
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umkémpftesten Schachturniere der Welt statt, was die Linaresen veranlasste, stolz vom Wimbledon
des Schachs zu sprechen. Die Top 10-Spieler rangen nicht nur um Ehre und Elo-Punkte, sondern
auch um Preisgelder. Ins Leben gerufen und finanziert hatte das Spektakel der Hotelier Luis Ren-
tero vom Hotel Anibal, der dann auch seine eigenen, nachvollziehbaren Schachregeln aufstellte: Ein
Remis vor dem 40. Zug wird von ihm nicht akzeptiert und auch nicht honoriert. Das Buch
beschreibt keine Partien, sondern beschéftigt sich mit den Spielern selbst, ithren Stirken, Schwé-
chen, Freuden- und Hassausbriichen, Ritualen und Marotten. Es berichtet weiter von Freund- und
Feindschaften, von Konflikten, Intrigen, Tricksereien und unfairem Verhalten am Brett. Es bietet
zudem eine Fiille von Informationen iiber die Geschichte der Stadt, des Turniers und der Spieler. -
RKW

Tevis, Walter (*1928 San Francisco, Kalifornien; 11984 New York City, New York) US

The Queen's Gambit — 1983. Infolge eines Autounfalls mit tédlichem Ausgang wird die verwaiste
achtjdhrige Beth Harmon in ein Kinderheim eingewiesen. Das unauffillige Madchen leidet beson-
ders unter den strengen Regeln des Waisenhauses und lduft Gefahr, von den zweimal téglich verab-
reichten Beruhigungsmedikamenten abhingig zu werden. Gliicklicherweise trifft sie eines Tags im
Keller den schweigsamen Hausmeister alleine beim Schach spielen an und ist sofort von dem Spiel
gebannt. Ab jetzt nutzt Beth jede Gelegenheit, das Spiel zu erlernen und sich zu verbessern, obwohl
es ihr von der Heimleitung verboten wurde. Trotzdem verschlingt sie alle Schachliteratur, deren sie
habhaft werden kann und spielt die Partien im Kopf. Mit zwolf Jahren wird sie von dem Ehepaar
Wheatley adoptiert und darf erstmalig an einem lokalen Schachturnier teilnehmen mit Unterstiit-
zung des Hausmeisters, der ihr dafiir 5 $ gelichen hat. Nun fiihlt sie sich, ohne Pillen, endlich frei
und ihre Sinne nehmen an Schérfe zu. Mit ihrer Adoptivmutter eilt sie, auch zum Geldverdienen,
von Turnier zu Turnier und darf im Alter von sechzehn Jahren an der US-Meisterschaft teilnehmen.
Damit ist sie aber noch nicht am Ende ihrer Karriere und muss noch so manche Widrigkeit tiber-
winden. - RKW

Und Tod dem Konig (Originaltitel: The King is Dead — 1973). Schachfeld.de bewertet die
Geschichte wie folgt: ,,Eine exzellente Kurzgeschichte um ein Schachduell zwischen einem Straf-

ling und einem rechtsradikalen Siidstaatensenator, bei dem es um weit mehr als nur um Sieg oder
Niederlage geht.... (Zitat). - RKW

Thomas, Edward (*1878 London, England; 11917 Arras, Frankreich)

The Chessplayer & Other Essays — 1911. Laut Whittington Press erschien die Geschichte erst-
mals um 1911 in einer wenig bekannten Zeitschrift namens »Orpheus« und ,,beschreibt einen wie-
derkehrenden, eindringlichen Traum mit lebendiger Sprache und Blake-dhnlichen Bildern.” Mehr
war iiber den Inhalt nicht zu erfahren. - RKW

Anmerkung: Die Bilder von William Blake (1757-1827) wurden von seinen Zeitgenossen weitge-
hend abgelehnt.

Thomas-El, Salome (Philadelphia, Pennsylvania-US)
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I choose to stay — 2004. Der Autor ist das siebte von acht Kindern. Er wéchst vaterlos in einem
Slumviertel von Philadelphia auf, in dem Armut, Trostlosigkeit, Rassismus, Drogenkonsum,
Gewalt und Schieereien und das Recht des Stdrkeren herrschen, aber auch ein ausgeprigter
Gemeinschaftssinn gilt. An der stidtischen Schule gibt es ein paar wenige engagierte Lehrkrifte,
die nicht nur ihren Job machen, sondern sich berufen fiihlen, die benachteiligten Jugendlichen dem
Milieu zu entreiflen und ithnen Wege fiir eine bessere Zukunft zu ebnen. Salomon hat erkannt, dass
dieser Weg nur der Bildungsweg sein kann und beginnt ein Studium. Nach der Ausbildung lehnt er
verlockende Angebote ab, ,,ich wihle zu bleiben, (Zitat) und stellt sich in seinem Stadtviertel in
den Dienst der Schiiler. Bestens mit den Verhéltnissen vertraut, erarbeitet er ein spezielles Pro-
gramm auch fiir auBlerhalb der Schule. Dazu gehort die Wiederbelebung des Schulschachvereins,
der in fritheren Jahren bedeutende Erfolge erzielt hatte. Mit Hilfe des Schachs fordert er Bildung,
Disziplin, strategisches Denken, Kreativitit und vor allem Ehrgeiz und Selbstvertrauen der Jugend-
lichen und vermittelt ihnen das Gefiihl, nicht alleingelassen zu werden und geachtet zu sein. - RKW

Thompson, Joyce (*1948 Austin, Texas-US)

Endspiel mit Dame — 1993, (Originaltitel: Bones — 1991), ist ein Psychothriller. Die bereits
zweimal geschiedene Frederika Bascomb ist eine forensische Anthropologin und rekonstruiert fiir
die Polizei von Seattle anhand von Knochen “Bones* und mittels Skizzen die Mordopfer. Obwohl
schon einiges gewohnt, versetzt nun ein Killer sie in Angst und Schrecken. Thr Vater Nick, ein
Alkoholiker und ehemaliger Reporter, wird mit gedffnetem Schéddel und “ausgeldffeltem® Gehirn
aufgefunden. Den Morder muss er gut gekannt haben, denn er wurde umgebracht, wihrend er mit
seinem Henker Schach spielte. Nick war ein starker Schachspieler. Es stellt sich nun die Frage,
konnen Schliisse aus der Stellung der Figuren auf dem blutverschmierten Schachbrett gezogen
werden? Ist der Morder, der sie anscheinend verhohnen will, aus ihrem Umfeld und sind auch ihre
Kinder in Gefahr? - RKW

Timm, Uwe Hans Heinz (*1940 Hamburg, Deutschland)

Morenga — 1978, ist ein dokumentarischer Roman. Der Titel leitet sich von dem ehemaligen
Minenarbeiter Jakobus Morenga ab, einem der bedeutendsten Anfiihrer im Aufstand der Herero und
Nama in Deutsch-Stidwestafrika Anfang des 20. Jahrhunderts. ,,Die Vertreter des deutschen Rei-
ches waren von dem Aufstand iiberrascht. Der Gouverneur Deutsch-Siidwestafrikas, Theodor Leut-
wein, wurde angewiesen den Aufstand militdrisch niederzuschlagen. Im Mai 1904 wurde das Kom-
mando auf Generalleutnant Lothar von Trotha iibertragen. Von Trotha fiihrte die Auseinanderset-
zungen gezielt als einen Vernichtungskrieg®. (Wikipedia). Der deutsche Veterindr Gottschalk, der
sich freiwillig zur deutschen Schutztruppe gemeldet hatte, schildert den erbarmungslosen Kolonial-
krieg aus seiner Sicht. Unter den Protagonisten ist auch ein Herr Kleinschmidt, ein Agent der Land-
gesellschaft. Kleinschmidt lisst keine Gelegenheit aus, sich mit Schach zu befassen. Selbst ,,in der
Badewanne sitzend 16ste er die Aufgaben aus der Schachecke der Appenrader Zeitung. Sogar beim
Reiten loste er die Aufgaben. Dazu schnallte er ein Steckschachspiel auf den Sattelknopf™. (S. 286)
(Lesekost). - RKW

Todorovi¢, Dana (*1977 Belgrad, Serbien)
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Sopotin — 2016. (Originaltitel: Park Logovskoj). In der serbischen Literatur wird die Erzéhlung als
“Kafkaeskes Schachspiel gewertet. Protagonist ist der Schachgromeister Sopotin, der bereit ist,
im Freundschaftsturnier “Grigori Andrejewitsch Sopotin gegen das Volk* anzutreten. Austra-
gungsort ist der Logovskoj Park, den er erst verlassen darf, wenn er von einem Gegner besiegt wird.
,Um Himmels Willen, das ist ja die reinste Schachesldsterung!“ (Zitat) ruft er aus, als er seine Kon-
trahenten sieht und die skurrilen Regeln erfahrt. So eine Gruppe von Sonderlingen und komischen
Kéuzen hat er noch nie gesehen, geschweige denn gegen sie gespielt. Bedrohlich wird die Chose, da
ein ratselhaftes Monster in den Bdumen ihm den Ausgang versperrt und nachts die Gestalten
erstarren, sodass er sich als einziger Mensch auf der Welt fiihlt. Jedenfalls hat noch niemand den
Park verlassen, der nicht seine Aufgabe bis zum Ende erfiillte. Es ist ein Spiel zwischen Realitét
und Traum. - RKW

Tower, Wells (*1973 Vancouver, Washington-US)

Executors of Important Energie (urspriinglich veroffentlicht in »McSweeney's« und nachge-
druckt in seiner Sammlung »Everything Ravaged, Everything Burned«, 2009). Es ist ein
bedriickender Bericht iiber den geistigen Verfall eines Menschen, der sein Gedachtnis verliert und
sich an nichts mehr erinnern kann, als an Schach. Burt ist zehn Jahre alt, als sein Vater Roger die
Sekretérin Lucy, eine Schonheit mit groen Augen, heiratet. Anfangs hasste er seine Stiefmutter,
jedoch mit zunehmendem Alter empfand er eine tiefe Zuneigung zu ihr. Das Verhéltnis zu seinem
Vater war stets kiihl. Das énderte sich flir eine kurze Zeit, als Lucy Roger voriibergehend verlieB3.
Wihrend dieser Zeit musste Burt am Wochenende zwanzig, drei3ig Partien Schach mit ihm spielen,
die Burt alle verlor. Sein Vater war ein stattlicher, jedoch in vieler Hinsicht ein rauer, unange-
nehmer Mann, obwohl er nie Ressentiments gegen andere hatte. Er war ein erfolgreicher Anwalt
und betrieb zudem eine kostenlose Rechtsberatung, die nicht so sehr dem Sinn flir Gerechtigkeit
entsprang, sondern mehr dem Vergniigen, durch unpopulidre Argumente gute Ergebnisse fiir die
Schurken zu erzielen. Burt war in den Zwanzigern, als der geistige Abstieg seines Vaters begann.
Roger konnte sich nicht mehr daran erinnern, was man ihm kurz vorher gesagt hatte, er fand seinen
Weg nicht mehr nach Hause, den er jahrelang gegangen war und schlieBlich erkannte er seinen
Sohn und seine Frau nicht mehr. Dutzende gute Neurologen fanden nicht heraus, was es war. “Es
war nicht Alzheimer oder eine der bekannten Demenzen, sein Speicher der Erinnerungen sprang
einfach auf schnelles Auslaufen, beginnend mit den kurzfristigen Erinnerungen und dann tropften
die dlteren wie von einem Gewdlbe ab.” (Zitat). Auf eine unheimliche Weise behielt er nur die
Féhigkeit, Schach zu spielen. Meistens spielte er im Park mit Wade Dwayne, einem zwielichtigen
Musiker, mehrere Partien. Wade betrachtete er anscheinend als einen besonderen Freund, weil
dieser ihm im Gedéchtnis blieb. Das Leben mit Roger stellte die Familie auf eine harte Probe und es
gab viele demiitigende und peinliche Situationen zu bewiltigen. - GEU

Unbekannter Autor (vermutlich ein franzosischer Troubadour)

Floire et Blancheflor — ist ein um 1160 entstandener Versroman, dessen Inhalt wohl orientalischen
Ursprungs ist, und in paarweise gereimten Achtsilbern verfasst wurde. Er ist einer ,,der bekann-
testen mittelalterlichen Erzdhlungen, die in alle literarische Sprachen der Zeit iibertragen wurde und
den Gegenstand diverser romans d'aventures oder Schicksalsromane bildet.“ (Wikipedia). - Bei
seinen Streifziigen durch Galizien nimmt der sarazenische Konig Felis eine Christin gefangen, die
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zur Gesellschaftsdame seiner Konigin avanciert. Die beiden Frauen sind sich sympathisch, beide
schwanger und gebédren am gleichen Tag: die Muselmanin den Sohn Floire und die Gefangene die
Tochter Blancheflor. Die beiden Kinder wachsen gemeinsam am Hofe auf und fiihlen sich fiir ein-
ander bestimmt. Das Konigspaar ist gegen diese Verbindung und sie beschlieBen, Blancheflor zu
toten. Konig Felis bringt das jedoch nicht {ibers Herz. SchlieBlich schicken sie Floire zum Studium
nach Montoire an den Hof des Herzogs Joras und Blancheflor wird heimlich an babylonische Kauf-
leute verkauft, u. a. fiir einen kostbaren goldenen Becher. Um den heimkehrenden Sohn zu tdu-
schen, haben die Eltern ein aufwendiges Grab fiir seine Geliebte errichten lassen. Als Floire aus
Gram droht, sich umzubringen, sagen sie ihm die Wahrheit. Sofort macht er sich auf die Suche und
erfahrt, dass Blancheflor als Gefangene in einem Turm des Emirs von Babylon lebt. Um in den
Turm zu gelangen, rét ihn sein Wirt Daries zu einer List: Er soll als Vermesser auftreten und so tun,
als ob er den gleichen Turm in seinem Heimatland nachbauen wolle, ihn dabei ausspionieren und
den schachbegeisterten Turmwiéchter zu Schachpartien auffordern. Sodann empfiehlt er weiter, dem
Wirter alle Gewinne zuriickgeben und dazu noch den Goldbecher zu schenken, sodass dieser sich
verpflichtet fiihle, auch ihm einen Gefallen zu tun. Versteckt in einem Korb mit Rosen gelangt
Floire schlieBlich zu seiner Geliebten. Aber It. Schiller ist “mit des Geschickes Michten kein
ewiger Bund zu flechten* und die Frage steht an: ob das gut geht? - RKW

Huon de Bordeaux — ist die Titelfigur eines anonymen franzdsischen Epos, welches ein Teil aus
dem Zyklus um Kaiser Karl dem GroB3en ist. Es entstand etwa um 1260. Es sind drei unvollstin-
dige Manuskripte und zwei kurze Fragmente erhalten. Der Erfolg des »chansons de geste« (Helden-
liedes) fiihrte zu sechs Fortsetzungen. - In der vorliegenden Burleske totet der Ritter Huon in einem
Zweikampf unwissentlich Charlot, den Sohn Karls des Groflen. Um der Todesstrafe zu entgehen,
muss er drei schier unmogliche Aufgaben 16sen, die ihm der Kaiser stellt: er soll nach Babylon an
den Hof des Emirs reisen und von diesem eine Handvoll Haare und Zéhne mitbringen, den méch-
tigsten Ritter des Emirs toten und die Tochter des Emirs, Esclarmonde, dreimal kiissen. Unterstiit-
zung erhélt er von dem Feen-Konig Oberon. Auf dem Weg kehrt Huon in das Haus Yvarins, eines
Admirals der Sarazenen, ein und schwadroniert von seinen Kiinsten und Kenntnissen, u. a. auch
vom Schachspiel. Yvarin weist ihn an, eine Partie gegen seine Tochter zu spielen. Falls er gewinnt,
gibt es als Preis eine Nacht der Liebe mit der schonen Sarazenin und 100 Pfund, bei Verlust verliert
er seinen Kopf. Schnell gerdt Huon in die Bredouille, versteht es aber mit seinem Charme, seine
Gegnerin zu umgarnen. Den Lohn lehnt er aber jovial ab worauf die Tochter des Admirals wiitend
gesteht: ,,Wenn ich das gewusst hitte, wire es ein Schachmatt gewesen!* (Zitat). - RKW

Renaud de Montauban — ist ein fiktiver heldenhafter Ritter. Er wird in einem alten franzdsischen
»chanson de geste« (Heldenlied) aus dem 12. Jh., das unter dem Namen »Les Quatre Fils Aymon«
bekannt ist, erstmalig in der Literatur erwdhnt. Sein Vater, Herzog Aymon de Dordogne, sowie
dessen Briider Girard de Roussillon und Beuve d'Aigremont, gehdren zum beriihmten Kreis der
Vasallen um Kaiser Karl den Groflen. Beuve findet die groBen Kriegsdienstleistungen, die das
Vasallenprivileg fordert, als zu hoch und zu ungerecht. Er rebelliert gegen den Kaiser, was natiirlich
ein schwerwiegender Vasallenbruch ist. Karl zwingt ihn, seine militdrischen Verpflichtungen zu
erfiillen und den Treueschwur zu erneuern. Auf dem Weg zum Hofe Karls des Grofen gerdt Beuve
in einen Hinterhalt und wird von Verrdtern ermordet. Seine Briider rdchen ihn, indem sie imperiale
Lander verwiisten, eine damals legale Rache, und sich dann mit Karl vers6hnen. Aymon erhélt
seinen ehemaligen Rang am Hof zuriick und seine vier S6hne Renaud, Richard, Alard und Guiscard
leisten Karl den Treuekuss. Nach der Zeremonie spielen Renaud und Berthoulet (Bertolai), ein
Neffe des Kaisers, Schach. Als Berthoulet erkennt, dass er verliert, gerdt er in Wut und schlagt
seinen Gegner. Renaud beschwert sich bei Karl, doch dieser verhohnt ihn nur. Daraufthin eilt er
zurlick, ergreift das schwere Schachbrett und erschlidgt damit seinen Schachgegner.* Renaud flieht
mit seinen drei Briidern auf dem magischen Bayard-Ross, um der Todesstrafe zu entgehen. Sein
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Bruder Richard gerdt jedoch in Gefangenschaft und spielt vor seiner Hinrichtung mit dem jungen
Yonet Schach. Als die Henker kommen, um ihn abzuholen und sie ,,auf seine Weisung, ihn in Ruhe
zu lassen, nicht horen, sondern sich anschicken, ihn gewaltsam mit sich fortzufiihren, da ergreift er
seine »Koniging, schleudert sie dem ersten seiner Angreifer an den Kopf, sodass derselbe tot zu
Boden stiirzt, dann nimmt er einen »Turm«, beseitigt damit einen zweiten Gegner, und so fort.*
(Adolf Tobler). Fiir Renaud beginnt nun eine lange Reise via Ardennen, Gascogne, Heiliges Land,
Ko6ln, die schlieBlich in Dortmund endet. Dortmund erreicht er allerdings nur als Reliquie und ist
seitdem der Schutzpatron der Stadt. Hier ist das Heldenepos als Reinoldus-Sage (Reinold-Sage)
bekannt. Die Reliquie wird in der Reinoldikirche aufbewahrt. - RKW

* Anmerkung: Die Szene ist auf einer franzosischen Miniatur aus dem 15. Jh. festgehalten.

Unbekannter Autor (vermutlich ein Monch aus dem Benediktinerkloster Tegernsee)

Ruodlieb — etwa 11. Jahrhundert, ist ein lateinisches Ritterepos in gereimten leoninischen Hexame-
tern verfasst. Es ist das dlteste bisher bekannte weltliche Epos und gilt als Vorlaufer des hofischen
Romans. Leider ist von der Handschrift nur zwei Drittel erhalten und es ist nicht sicher, ob der Ver-
fasser seine Schilderungen vollendet hat. - Der adlige Ruodlieb ist gezwungen, seinen Herrensitz
und seine verwitwete Mutter zu verlassen. In Ausiibung seiner aufopfernden Pflichterfiillung fiir
seinen Herrn hat er sich andere Potentaten zu Feinden gemacht und erhilt trotz seiner stets treuen
Dienste keinerlei Unterstiitzung. [hm bleibt keine andere Wahl, als zu fliichten und im Ausland
Schutz zu suchen. Dort trifft er auf einen Jager des Konigs, der von der Wiirde und Jagdkunst des
Ritters beeindruckt ist. Beide werden Freunde und der Jager stellt ihn seinem Konig vor. Der grof3-
herzige Konig (rex maior) nimmt Ruodlieb in seine Dienste auf und macht ihn, nicht nur wegen
seiner Fahigkeiten, sondern auch wegen seiner edlen moralischen Gesinnung, zum Feldherm.
Ruodlieb meistert seine erste Aufgabe mit Bravour. Er besiegt in offener Feldschlacht den in den
Grenzgebieten pliindernden Marktgrafen des benachbarten Konigs (rex minor) und nimmt ihn,
sowie 900 Mann, gefangen. Als Chefunterhdndler zwischen den beiden ausséhnungswilligen
Potentaten kommt Ruodlieb an den Hof des rex minor, ,,wo er ein weiteres Talent im wahrsten
Sinne des Wortes ausspielt: Schach.” (Wikipedia). In seinem Bericht an den rex maior {iber die
diplomatische Mission fiihrt er u. a. die Schachspielszenen auf. Es gelingt ihm schlieBlich, ein
Treffen der beiden Konige auf der Briicke des Grenzflusses zu arrangieren, das duflerst harmonisch
verlduft. Sodann erreicht ihn ein Brief seiner Mutter und seines fritheren Herrn. Er wird gebeten, in
die Heimat zuriickzukehren, weil keine Gefahr mehr bestehe. Auf seine Bitten hin entlédsst ihn der
Konig (rex maior) und bietet ihm ein Geschenk seiner Wahl an: Kostbarkeiten oder zwolf Weis-
heitslehren. Ruodlieb nimmt die Weisheitslehren, die ihm noch sehr niitzlich werden auf der Heim-
reise, in seinem Heimatland und bei seinem Lebenswerk. - RKW

Unbekannter Autor, Beitrag in der »Illustrirte Zeitung« [sic] Nr. 2076 vom 14.04.1883, Leipzig

Strobeck, die Pflegestiitte des Schachspiels — 1883. Die Sage berichtet, dass der damalige Bischof
von Halberstadt im 12. Jh. in dem heute noch erhaltenen Pfand- und Wehrturm von Strobeck einen
Wendenfiirsten gefangen hielt und von den Bauern des Dorfes bewachen lieB. Zur Uberbriickung
der Langeweile brachte der Gefangene seinen Bewachern das Schachspiel bei und 16ste so in dem
kleinen Ort eine Schachbegeisterung bei Kind und Kegel aus. Dass in Strobeck schon frith Schach
gespielt wurde, beweist eine Urkunde in Form eines holzernen Schachbrettes, das der Grofle Kur-
fiirst der Gemeinde Strobeck schenkte. Die Widmungsschrift darauf lautet: “Des Serenissimus
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Durchlaucht zu Brandenburg Herr Friedrich Wilhelm, dieses Schach und Courierspiel am 13. Mai
Anno 1651. Dem Flecken Stropke aus sondern Gnaden verehret, und bei ihrer alten Kunstfertigkeit
zu schiitzen gnidigst zugesagt, solches ist zum ewigen Gedéchtnis hierauf verzeichnet.“ Spéter
wurde auf dem Schachbrett noch ein »Schachrencontre« (Schachtreffen) mit Friedrich dem GrofB3en
vermerkt. Auf einer Durchreise im Jahre 1744 kam Friedrich d. G. nach Strébeck und spielte
gegen den Bauern Schulzen eine Partie Schach. Obwohl der “Alte Fritz* ein begeisterter und tiich-
tiger Schachspieler war, verlor er. ,,Demzufolge sandte derselbe alljéhrlich einen Abgesandten nach
Strobeck, damit dieser mit einem Bauer vor versammelter Gemeinde eine Partie Schach spiele.
Verlor der Abgesandte, was oft genug der Fall gewesen sein soll, so war die Strébecker Gemeinde
in dem laufenden Jahr von allen koniglichen Abgaben frei. So soll es Friedrich der Groe wéhrend
seiner ganzen Regierung gehalten haben.” (Zitat). Im Jahre 1823 wurde das sogenannte Schachex-
amen eingefiihrt, das stets zu Ostern in der Schulstube stattfindet. 48 Méddchen und Jungen aus der
ersten Schulklasse spielen unter den Augen des Pastors, der Lehrer und des Ortsvorstandes Schach.
Pramiert werden die sechs besten Spieler von der Gemeinde mit einem kunstvoll gearbeiteten
Schachbrett, dass die Inschrift trigt: “Zur Belohnung des Fleifles von der Gemeinde Strobeck.“ Die
Gemeinde selbst wurde von Kaiser Wilhelm fiir ihr Schachspiel mit einem Meisterschaftsdiplom
nebst einer Goldenen Medaille ausgezeichnet. - GEU

Anmerkung: Uber die Anfinge des Schachs und iiber das “Schachleben” in Strdbeck gibt es
etliche amiisante Essays und Berichte. So besagt u. a. das Strobecker Hochzeitsrecht, dass der Bréu-
tigam seine Braut erspielen muss, bevor er das Lager mit ihr teilen darf. Gewinnt er die Partie gegen
einen vom Ortsvorstand bestimmten Gegner, so ist die Braut sein, verliert er sie, so muss er sie
durch Geld einlosen, was dann verjubelt wird. Wenn aber die Braut sich auerhalb Strobecks ver-
heiratet, muss sie an ihrem Hochzeitstage erst noch einmal eine Partie mit dem Gemeindevorsteher
von Strobeck spielen und durch Geldspenden fiir gefiillte Glaser bei den Zuschauern sorgen.

Unbekannter Autor (vermutlich ein Barde aus Seattle, Washington-US)

The KING'S OWN. Der Schachredakteur Mr. Foster versah die Geschichte mit einem anerken-
nenden Kommentar und veroffentlichte sie im »St. Louis Globe-Democrat«, Urbana, Ohio-US. Das
lyrische Werk wurde in der Ich-Form geschrieben. - Im letzten Sommer ging ich in den Schachclub
und spielte eine Partie Schach gegen einen bedeutenden Spieler aus New Orleans, einen Rabbiner,
der schon méchtigen Gegnern Probleme bereitet hatte. Freundlicherweise gab er mir die weillen
Steine. Das Ergebnis nach den ersten beiden Ziigen war ein angenommenes Konigsgambit: 1.e4 e5
2.f4 exf4. Sein Gesicht nahm einen seltsamen Ausdruck an, als ich mit 3.Kf2 fortfuhr. ,,Das
Konigsgambit ist wohl ein bisschen verriickt geworden®, meinte er und zog 3. ... Dh4+ mit dem
offensichtlichen Zweck, mir lebend das Fell zu gerben. Mit einem sanften Sto3 fiigte ich den
Bauern dazwischen und er nahm ihn unmittelbar weg: 4.g3 fxg3+. Zudem donnerte er mir ein
»Schach® entgegen, dass es mir einen Schauer in den Knochen gab. Ich schob den Konig auf die
G-Linie und er nahm meinen Turmbauern: 5.Kg2 gxh2 und sagte, dass ich diesen wohl mit dem
Turm nehmen miisse und es klar sei, dass seine Konigin meinen Zentrumsbauern dafiir kassieren
wirde: 6. Txh2 Dxed+. Mit meinem Ritter deckte ich das Schach ab und er ,befreite sein Haus*
(Zitat) mit einem Bauernzug: 7.Sf3 d5. Meine Antwort war ein Springerangriff auf seine Dame. Er
wich aus und bot erneut Schach: 8.Sc3 Dg6+, worauf sich mein Konig leise auf den Turmplatz
zuriick zog 9.Khl. Jetzt aktivierte er seinen Queens-Bishop, um den verteidigenden Ritter zu elimi-
nieren 9. ... Lg4. Ich wiinschte jedoch nicht, dass dieser Schaden nimmt und {iberfiihrte daher den
Konigsturm auf die G-Linie 10.Tg2. ,,Er dachte jetzt, in einem Galopp zu gewinnen®. (Zitat) Also
nahm er seine Konigin in die Hand und setzte sie sofort schachbietend und priifend auf die H-Linie
10. ... Dh5+. Ich aber zog 11.Kgl und er trdumte wenig von der dort vorhandenen Falle und
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peitschte meinen armen Kerl weg indem er lachend sagte: ,,Dieses Pferd niitzt nichts, also kommt
sein Kopf ab® (Zitat) 11. ... Lxf3. Ich aber schaltete den Bischof ein 12. Le2 und wollte sehen, was
er tun wird. ,,Nun, wenn du willst, dass ich alle deine Stiicke nehme [...]* (Zitat) sagte er und
packte den armen Prilaten sofort am Hals 12. ... Lxe2, worauf ich ihn mit 13.Txe2+ etwas {iber-
raschte. Erst jetzt ddmmerte die Wahrheit in seinem Gehirn und er versuchte, seine schone Konigin
zu retten, aber vergebens. - GEU

Unbekannter Autor (vermutlich ein Poet aus Oberitalien)

Versus de Scachis — 900/950, ist ein in lateinischer Sprache verfasstes Schachgedicht, das beid-
seitig auf Pergamentpapier geschrieben wurde. Aufbewahrt wird es in der Stiftsbibliothek Einsie-
deln im Kanton Schwyz und daher auch das ,,Einsiedler Schachgedicht* genannt. Erst im Jahre
1839 wurde es als Schachgedicht entdeckt. Bis dahin klebte es als Spiegelblatt in dem Deckel einer
anderen Handschrift, sodass man jahrhundertelang nur die Riickseite und das Ende des Poems las
und die Verse lediglich als Ausdruck fiir eine Schachbegeisterung unter den Benediktiner Mdnchen
auslegte. Nachdem der damalige Stiftsarchivar Gall Morel das Blatt heraus gelost und die Reime im
Jahre 1877 von Professor Hermann Hagen in seinem ,,Carmina medi aevi* niedergeschrieben hatte,
wurde es der Offentlichkeit zuginglich. Es ,,gilt als das erste schriftliche abendlindische Zeugnis
des Schachspiels. (Wikipedia). - In den 98 Versen wird zu Beginn das Schachspiel gelobt: ,,Ist es
Dir vergonnt, die Sorgen wegzutun, am Spiel Dich zu ergétzen, nun, da ist eines wohl, das Deinen
Sinn erfreuen mag. Willst Du es vernehmen, ei, so lenke hierher des Herzens Schritt: dann wird
gewiss von dem, was Dir gefillt, dies Spiel das erste sein. Kein Trug ist da, kein rénkevoller
Meineid, nicht Faust und Stahl befiirchtet da Dein Leib. Hier brauchst Du nichts zu zahlen und auch
keinen zwingst Du dazu: auch kein verschlagener Gegner belauert Dich aus finsterem Hinterhalt.
Denn was an Fehl des Wiirfels Fall verschuldet, fern ist es diesem einfach schlichten Spiel.” (Zitat).
AnschlieBend wird das Schachbrett akribisch erldutert und erstmalig die Zweifarbigkeit der Felder
erwiahnt. (,,Die indischen und persisch-arabischen Vorldufer des Schachs, Chaturanga beziehungs-
weise Schatrandsch kannten noch nicht das Schachbrettmuster.” - Wikipedia). Dann folgt der
Hauptteil, der sich ausfiihrlich mit den Figuren und ihrem Gang befasst. SchlieBlich wird die Stérke
von Springer und Turm (marchio, lateinisch fiir Markgraf) erwdhnt und das Schachmatt erklért:
»Allein der Konig nimmer wird geféllt: Dieses Los ward vor den Andern ihm beschieden. Doch
zwingt der Feind ihn weiter fort zu riicken und schliet ihn ein, dann — ist die Schlacht verloren!*
(Zitat) - GEU

Usher, Frances (*1939 Vereinigtes Konigreich)

The Waiting Game — 1998, ein Kinderbuch. Der Teenager Cassy Asford verabschiedet auf dem
Flughafen ihren Vater, der fiir 64 Tage zu einer Klettertour in den Himalaja aufbricht. Auf dem
Nachhauseweg besucht sie einen Kinderbasar und kauft dort ein altes Schachbrett mit nur vier
iibriggebliebenen Figuren. Daraus fertigt sie sich einen Kalender, indem sie das Spiel um weitere
vier Gegenstidnde aus ihrer Spielzeugkiste ergénzt. Die Grundreihe ist somit vervollstdndigt und die
Figuren erhalten alle einen Fantasienamen. Fiir sie sind es Marsch-Figuren. Jeden Tag wird ein
Spielstein ein Feld vorgeriickt und wenn der letzte zur Dame wird, kann sie ihren Vater am Flug-
hafen wieder abholen. Doch bald werden bisherige Geriichte zur Gewissheit. Die Bergsteiger-
gruppe, zu der ihr Vater gehdrte, wurden von einer radikal-politischen Organisation fiir die
Befreiung Tibets entfiihrt. Sie drohen mit ErschieBung der Geiseln, wenn ihre Forderungen nicht
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erfilllt werden. Aber durch das tdgliche Vorriicken der Figuren kommt Cassy ihren Vater immer
ndher und die scheinbar willkiirlich gewéhlten Namen der Figuren ergeben nunmehr einen Sinn.
Anscheinend sind es Zaubersteine, die die Verbindung zu ihrem Vater aufrechterhalten. - RKW

Van Dine, S. S. (Pseudonym): Wright, Willard Huntington (*1888 Charlottesville, Virginia; 11939
New York City, New York) US

Der Mordfall Bischof — 1932, (Originaltitel: The bishop murder case - 1929) ist ein Psychopa-
then-Krimi. Ein verriickter Morder, der sich selbst in Bekennerschreiben “der Bischof™ nennt, legt
eine erschreckende Mordserie hin. Die Opfer werden stets nach dem Muster bekannter Kinderreime
gemeuchelt. Fiir Philo Vance, der Sherlock Holmes New Yorks, ist der Fall bereits nach fiinf
Minuten am Tatort klar. Im Visier der Ermittlungen steht eine Gruppe von Genies, die sich in der
alten Villa eines Professors zum Bogenschieen und zum Schach spielen trifft. Vance macht zwar
schnell einen Hauptverdichtigen dingfest, aber dummerweise gehen die Morde wie nach dem Kin-
derlied “Zehn kleine Negerlein* weiter. Daher werden stets neue Tatverddchtige prisentiert und
psychologisch durchleuchtet. AnschlieBend miissen auch sie ins Gras beilen. - RKW

van Vogt, Alfred Elton (*1912 Winnipeg, Kanada; 2000 Los Angeles, Kalifornien-US)

Kosmischer Schachzug — 1958, (Originaltitel: The Pawns of Null-A — 1956), ist ein Science-Fic-
tion-Roman aus der Null-A-Serie um den Helden Gilbert Gosseyn, erweitert auf galaktische Ereig-
nisse. Der Kampf um Erde und Venus im Jahr 2650 war nur ein Grenzzwischenfall im interplane-
taren Ringen um die Macht. Dass es um einen grofleren Konflikt ging, merkte Gilbert erst, als er als
“brauchbar* erkannt und als Bauer auf dem galaktischen Schachbrett eingesetzt wurde. Dies entfes-
selte bei den kosmischen Gegenspielern ungeahnte Krifte und zudem trat eine dritte Partei mit
schattenhaften Spielern in das Geschehen ein. Reicht Gilberts Waffe, zeitweise in einem anderen,
fremden Korper leben zu konnen und beide Hirne getrennt und vereint zu nutzen, um den Unter-
gang des Sonnensystems zu verhindern? - RKW

Vegesack, Siegfried von (*1888 Wolmar, Lettland; 11974 Regen, Deutschland)

Die Welt war voller Tanten — 1970. Der Schriftsteller beschreibt anhand von vielseitigen Portréts
die Welt zu Beginn des 20. Jahrhunderts im Livland (historische Landschaft im Baltikum). Die
Protagonisten, in diesem Fall die lieben Verwandten, erzdhlen wiederum aus fritheren Zeiten. Lese-
kost: ,,Nach Tisch sollte er sich hinlegen. Als Tante Bella ihn dazu bewegen wollte, fragte er mich
mit einem Seufzer: ,,Ist deine auch so streng?* Und dann sprang er mit einem iibermiitigen Satz auf,
stiirzte zum Schachtisch, winkte mir spitzbiibisch zu, und wir setzten uns zum Spiel. Denn Schach
war seine Leidenschaft. Wo ich ihn auch traf, ob in Stuttart oder im Kaiserhof in Berlin — stets
musste ich nach Tisch mit dem Onkel eine Partie Schach spielen. Und immer verlor ich. Einmal
hatte ich ihn schon sehr in die Enge getrieben, aber der Oheim war zdh und lie} nicht nach, bis er
mich doch mattsetzte. (aus: »Tante Bella und der Luftschiffonkel«).
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Veis, Jaroslav (*1946 Prag, Tschechoslowakei;)

Meteor. (Erzéhlung aus dem Buch »Pandoras Biichse« — 1979). Anhand der Romanfigur Saul
Thorphy beschreibt der Autor das Leben des amerikanischen Genies Paul Morphy, der in den
Jahren 1858 und 1859 der weltbeste Schachspieler war. In Gesprachen mit der Journalistin Miss
Helen Cartwright von der Daily News, die ihm den Beinamen “amerikanischer Meteor* auf-
schwatzte, und mit seiner fliichtigen Bekanntschaft Claire aus Ruen, die ihm vorwarft, sein wirkli-
ches Leben zu versdumen, wird sein kiinstlerisches Schaffen nachgezeichnet. Wie sein Aufstieg von
frithester Kindheit an begann, wie er die Triumphe in den Turniersdlen genoss, wie er allméhlich
anfing, das Schachspiel zu hassen, wie sein Untergang fortschritt und wie es in seinem Innersten
tatsidchlich aussah, erfahrt man aus seinen Selbstgespriachen. Aus dem “Symbol des Lichts* wurde
schlieBlich eine tragische Figur. - GEU

Verne, Jules (*1828 Nantes; 11905 Amiens) Frankreich

Reise durch die Sonnenwelt — 1878 (Originaltitel: Hector Servadac — 1877). Die Recherche von
Christian Sanchez besagt, dass Verne ,,in seiner umfangreichen Arbeit nur einmal auf die Dynamik
des Schachs zuriick griff und zwar im Roman Hector Servadac in Kapitel XIII des ersten Teils.
Dort stellt er zwei englische Charaktere, Brigadier Murphy Henagar Finch und Sir John Temple
Oliphant, mit grof3er Ironie vor, die unertraglich langsam liber Monate eine Partie spielen und iiber
Schach philosophieren. Beide halten sich an die beriihmte “Philidor-Weisheit™ die besagt, ,,dass
niemand in diesem Spiel stark ist, wenn er nicht mit den Arbeitern umgehen kann, die er die Seele
des Schachs nennt. Aus diesem Grund bewegte sich kein Bauer ohne vorherige tiefe Meditation.*
(Zitat). In Kapitel XVI des zweiten Teils wird mittels Telegraphen das ewig dauernde Spiel fortge-
fiihrt. ,,Dabei haben die beiden angesehenen Offiziere nichts anderes getan, als die amerikanischen
Kompanien nachzuahmen, die 1844 trotz Regen und Sturm “Telegraph* spielten, ein beriihmtes
Schachspiel zwischen Washington und Baltimore.* (Zitat). - Handlung des zweibdndigen Romans:
Der Hauptmann der franzosischen Armee in Algerien Hector Servadac befindet sich mit seinem
Ordonnanzoffizier Ben-Zouf am kleinen Kap zwischen Tenez und Mostaganem, etwa 3 km von der
Miindung des Cheliff entfernt. Durch den Dunst der Erdatmosphére bemerken sie ein seltsames rot-
liches Licht und werden sodann durch eine gewaltige Kraft zu Boden geworfen. Darauthin beob-
achten sie merkwiirdige Phdnomene: der Horizont hat sich verdndert, der Mond ist scheinbar um
ein vielfaches groBer geworden, die Sonne geht im Westen auf, die Schwerkraft der Erde ist ver-
mindert und eine Tagesldnge betrigt jetzt nur noch sechs Stunden. Dann stellen sie fest, dass sie
allein auf einer Insel sind, die sie Gourbi nennen. Auch hier erscheint ihnen vieles verandert: Der
Luftdruck ist merklich geringer geworden, die Erdachse zeigt jetzt auf die Wega im Sternbild Leier
und die Erdtemperatur steigt stetig an. Anscheinend nidhert sich die Erde der Sonne und sie
befiirchten, mit der Venus zu kollidieren. SchlieBlich sichten sie das Schiff Dobryna des russischen
Grafen Timascheff. Gemeinsam planen sie, das Mittelmeer zu durchsegeln, um herauszufinden, was
eigentlich passiert ist. - RKW

Anmerkung: In seinem dreibdndigen Roman Die Kinder des Kapitin Grant — 1875 benutzt
Verne im zweiten Teil, drittes Kapitel “Die Insel Amsterdam* Schach lediglich als Metapher:
»Mehr Zeit bedurfte es librigens auch nicht, um die regelmiBigen Felder dieses Schachbrettes, das
sich Capstadt nennt, zu durchlaufen, auf welchem 30.000 Menschen, Weille und Schwarze, die
Rolle von Koénigen und Koéniginnen, [267] Springern, Bauern, vielleicht auch von Laufern spielten.
So wenigstens driickte sich Paganel aus.* (Zitat).
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Vida. Marcus Hieronymus (*1485 Cremona; 11566 Alba) Italien

Schachspiel der Gotter (Originaltitel: Scacchia Ludus — um 1525), ist ein etwa dreillig Seiten um-
fassendes Gedicht in lateinischer Sprache und in tadelloser Versform geschrieben. Es stellt den
mythischen Ursprung des Schachs dar und berichtet vom Schachwettkampf der Gétter und damit
von der ersten “Schachweltmeisterschaft®, die Merkur gegen Apollo gewann. - Der italienische
Dichter und Humanist Vida schrieb fiir Papst Leo X. (Giovanni de' Medici) etliche lateinische
Gedichte liber das Schachspiel. - RKW

Vonnegut, Kurt (*1922 Indianapolis, Indiana; 12007 New York City, New York) US

All the King’s Horses — 1951. (Eine Kurzgeschichte aus der Sammlung »Welcome to the Monkey
house«). Colonel Bryan Kelly ist mit seiner Frau Margaret, den Zwillingsséhnen Jerry und Paul,
dem Piloten, dem Co-Piloten und zehn einfachen Soldaten auf dem Weg nach Indien. In China
miissen sie notlanden und geraten in Gefangenschaft des kommunistischen Guerilla-Chefs Pi Ying.
Der Oberst wird zu einem Schachspiel gezwungen, wobei seine Begleiter die weilen Steine dar-
stellen miissen und er den Konig. Pi Ying spielt mit Schwarz und alle von ithm geschlagenen
Figuren werden sofort hingerichtet. Die iibriggebliebenen Darsteller kommen nur frei, wenn der
US-Offizier das Spiel gewinnt. Bryan erkennt sofort, dass Pi Ying kein guter Schachspieler ist und
ein hollisches Vergniigen daran findet, moglichst viele Personen zu erschielen. Das “Spiel* kann
der Colonel nur schnell beenden, wenn er ein schreckliches Opfer bringt. - RKW

Wakefield, Herbert Russell (*1888 Kent; 171964) England

Professor Pownall's Oversight. Eine kurze Erzdhlung aus dem Sammelwerk »The Return at Eve-
ning« - 1928. Der Protagonist ist ein vom Schach besessener Mann mit einem “zweiten Gesicht® in
einer Geistergeschichte. - Jetzt, da die Karenzzeit von fiinfzehn Jahren voriiber ist, 6ffnet J.C. Cary
die Postsendung von E. Pownall, um den Inhalt, die Niederschrift, wunschgemifl im Schachma-
gazin zu verOffentlichen: Im Alter von zwolf Jahren lernt E. Pownall Hubert Morisson kennen.
Zwischen den Jugendlichen entwickelt sich im Laufe der Zeit eine stindige Rivalitdt. Beide sind
TOP Schiiler am Flamborough College, werden gefordert und erhalten ein Stipendium fiir Oxford.
In Oxford sind sie die brillantesten Studenten jener Zeit und schlieen mit dem besten Hochschul-
abschluss ab. Obwohl die Dozenten Pownall fiir den exzellenteren Geist halten, ist Morisson
immer der Primus. Auller im Schach ist Pownall der Meister, denn Schach ist die groe Liebe
seines Lebens. Bei der britischen Schachmeisterschaft, gleichzeitig die Entscheidung fiir die Teil-
nahme am bevorstehenden Meisterturnier in Budapest, treffen sie im Finale aufeinander. Pownall,
der sich akribisch vorbereitet und sich fiir die Nummer eins in Grof3britannien hilt, sieht vor seinem
sechzehnten Zug, dass seine subtile Kombination nicht wasserdicht ist. Nur mit einer konzentrierten
Brillanz seines Gehirns rettet er sich in eine Hangepartie. Auf dem Nachhauseweg reift in ihm die
Erkenntnis, dass nur noch ein Wunder ihn retten kann und daher der Entschluss, Morisson zu
ermorden. In Budapest spielt Pownall die ausgekliigeltsten, noch unbekannten Varianten, verliert
aber alle Partien. Beim entscheidenden Zug erscheint jeweils Morisson, stellt sich hinter seinen
Gegner, ergreift dessen Hand und fiihrt den Siegeszug aus, von dem Pownall glaubt, dass dieser
niemals am Brett entdeckt wird. - J.C. Cary fiihlt sich moralisch verpflichtet, die Publikation zu
verdffentlichen. Da er aber selbst kein Schachspieler ist und ihm die Dokumentation sehr unwahr-
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scheinlich erscheint, schickt er den Bericht mit den Partienotationen an seinen Freund, einen
beriihmten polnischen Meister. Etwa drei Monate spéter erhilt er die erste Antwort mit einem ver-
bliiffenden Resultat. - GEU

Wallace, David Foster (*1962 Ithaca, New York; 12008 Claremont, Kalifornien) US

Schrecklich amiisant — aber in Zukunft ohne mich — 2005. (Originaltitel: A Supposedly Fun
Thing I'll Never Do Again — 1997). Der Schriftsteller David Foster Wallace erhilt einen Traum-
auftrag. Er soll flir ein Magazin aufschreiben, was er so auf einer Kreuzfahrt durch die Karibik auf
einem Luxusliner sieht und erlebt. Doch Wallace scheint das vollig falsch verstanden zu haben.
Statt das erwartete {libliche Blabla zu skizzieren, setzt er sich akribisch mit den Vorgéngen auf dem
Schiff auseinander: Mit dem penetranten “Service-Lacheln* des Schiffspersonals, das wie einge-
froren wirkt, mit den Animateuren, die einem jede freie Minute rauben und wehe, man will sich
dem Herdentrieb entziehen, das wird nicht geduldet, mit Conga-tanzenden Touristen in Hawaii-
Hemden, mit Polonaisen und peinlichen Showprogrammen sowie mit vor Geld stinkenden Passa-
gieren, die an Land mit untererndhrten Kindern um jeden Penny fiir Perlenkettchen feilschen. Er
zeigt sich aber auch selbstkritisch und selbstironisch, indem er von einer Schachpartie (Damenfian-
chetto) gegen die neunjdhrige Deirde berichtet, die er in 23 Ziigen verliert. - RKW

Warnsing, Olaf (*Ruhrgebiet, Deutschland)

Gefihrliche Rochade — 2017. Ingo Fellbach bekommt ein Pédckchen und ist {iber den Inhalt ent-
setzt. Es enthilt, unverkennbar durch ein kleines Muttermal, den abgeschnittenen Zeigefinger seiner
entfilhrten Tochter Julia und dazu einen Brief. Darin wird versichert, dass seine Tochter arztlich
versorgt ist und alles getan wird, damit ,,sie sich wohlfiihlt, soweit es die Umstdnde zulassen®.
(Zitat). Das wird sich auch nicht dndern, solange er, Ingo, den Anweisungen folgt. Ingo wird aufge-
fordert, mit ihm, “White King®“, wie dieser sich selbst nennt, um das Leben seiner Tochter eine
Partie Schach zu spielen. Falls Ingo gewinnt, kommt Julia frei, bei Verlust des Spiels oder einem
Remis wird sie sterben miissen. Es folgen die iiblichen Drohungen mit Konsequenzen bei Benach-
richtigung von Polizei oder Anstellen von Ermittlungen etc. und dann die Spielregeln sowie
Angaben von Ort und Zeit. Der Herausforderer “White King* beginnt natiirlich mit Wei}. Nach
sechs Ziigen ist die Anderssen-Variante in der Spanischen Partie entstanden. Ingo hat bewusst diese
Zugfolge, abweichend von seiner iiblichen Spielweise, gewdhlt, weil er sich im Klaren ist, dass sein
Gegner ihn und seine Spielstrategie genauestens kennt. Er rechnet sich nur eine Chance aus, wenn
er seinen Feind mit psychologischen Tricks durch unerwartete Antworten iiberraschen kann. Ingo
zerbricht sich den Kopf, wer dieser Wahnsinnige wohl ist und was er bezwecken will. In seinem
Umfeld ist er niemandem zu nahe getreten und auch sonst kann er sich keinen Reim darauf machen,
dass ausgerechnet er zu diesem makaberen Spiel gezwungen wird. Liegt der Schliissel zur Losung
eventuell in seiner Vergangenheit in der ehemaligen DDR? - RKW

Watson, lan (*1943 North Shields, England)

Queenmagic, Kingmagic — 1986, ist ein utopischer Roman. Die beiden Konigreiche Bellogard, das
Reich des Lichts, und Chorny, das Land im Dunkeln, sind seit Anbeginn der Zeit in einem ewigen
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magischen Krieg verstrickt, der streng nach den Regeln des Schachs ausgefochten wird. Jede Figur
der beiden Linder, Konig, Konigin, Prinzen, Bischofe, Ritter und Knappen (Bauern) hat ihren
eigenen abgesteckten Platz und darf nur vorgeschriebene Bewegungen ausfiihren. Der junge gut
ausgebildete Peredino (Pedino), gerade zum Konigin-Bauern ernannt und absolut loyal zu seinem
Konig stehend, entdeckt in seiner Heimatstadt Bellogard die Spionin Sara, ein Bischof-Bauer aus
Chorny, in die er sich verliebt. Eine Verbindung kann fiir beide nur Schande und Tod bedeuten.
Pedino ist gezwungen seine Loyalitit zu iiberdenken. - RKW

Watters, Rutherford (*1919 ; +1982) Irland

Murder in Three Moves — 1960. Sprole will sich von seiner schriftstellerischen Arbeit erholen. Er
geht zum Angeln und findet im Wasser die Leiche des Malers Strang. Als die Polizei Sprole des
Mordes verdichtigt, nimmt sich Blake, ein weltweit anerkannter Schachkomponist und Kryptologe,
des Falls an. Blake erinnern die Umstidnde an ein altmodisches Rétsel von Samuel Loyd (einen
amerikanischen Spieleerfinder und Rétselspezialisten) und bringt es in Verbindung mit einem
Schachproblem. Gemeinsam mit dem oOrtlichen Pfarrer, ebenfalls ein Liebhaber des Schachspiels,
kann mit Hilfe des Schachs die verbliiffende Losung gefunden werden. - RKW

Wedegirtner, Jochen (*1942 Berlin; 72013 Miinchen) Deutschland

Sardisches Roulette — 1990. Der begiiterte Martin Bellack, alias Il Matto (bedeutet hier sowohl
verriickt als auch matt), ist ein gewiefter und erfolgreicher Profispieler in Schach, Roulette, Bridge
und in allen anderen Spielen, die es sonst noch gibt. Sein ganzes Handeln und Tun wird von seiner
Spielleidenschaft gelenkt und selbst sein Wissen bezieht er hauptséchlich aus Spielbegriffen, wenn
er nur eine Verbindung dazu herstellen kann. So lautet sein Lieblingsausspruch in allen Lebens-
lagen: ,,Ich bin im Spiel®. (Zitat). Aber sardisches Roulette, das Spiel um Menschenleben, ist nicht
sein Ding. Trotzdem muss er als Unterhindler einer Entfiihrung fungieren und wird schlieflich
selbst zum Entflihrten. Doch wie entkommt man der Misere? Gegen die italienische Er6ffnung ist
er machtlos und gibt es liberhaupt eine sardische? - RKW

Weil, Bernd A. (*1953 Selters-Eisenbach, Deutschland)

Schach dem Teufel — 1995. Die Buchbeschreibung besagt, dass die vorliegende Erzdhlung eine
spannungsreiche Fortfithrung der Handlung von Stefan Zweigs berithmter »Schachnovelle« ist und

somit ein aufregender Polit-Thriller mit iiberraschendem Ausgang. Rezensionen leider Fehlanzeige.
- RKW

Weinreb, Michael (*US; Sportreporter und Autor)
The Curious Case of Sanjay Finch — 2010. Der Erzéhler Leary wusste vor ein paar Jahren nur

wenig iliber Schach. Erst, als die Kinder in seinem Fitnessstudio begannen Schach zu spielen und
der Sportsender ESPN Schach als “der neue Basketball* (Zitat) anpries, rekrutierte er eine Schach-
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mannschaft mit den besten Spielern, um fiir die Memorial High School die National High School—
Schachmeisterschaft zu gewinnen. Mit den Schiilern Vlad, einem litauischen Waisenhauskind und
Sammy, einem Emigranten aus Taschkent, hatte er schon die beiden ranghdchsten 17-jdhrigen
Schachspieler der Vereinigten Staaten in seinem Kader, aber ihm fehlte noch ein weiterer Top-
Spieler. Den fand er in dem 15-jéhrigen Sanjay Finch. Sanjay erschien eines Tages noch vor Beginn
der Schulmeisterschaft im Ubungsraum, als der Team-Trainer Ronnie gerade seinen Schiilern die
Caro-Kann Verteidigung erlduterte und analysierte. Sanjay verfeinerte die Zugfolge und verbliiffte
mit einer unglaublichen Spielstdrke, die selbst die des Trainers Ronnie, einem internationalen
Meister, der schon um die Weltmeisterschaft spielte und in Dubai einen Supercomputer geschlagen
hatte, bei weitem iibertraf. Niemand wusste, wer Sanjay war und woher er kam. Daher nahmen die
Vermutungen groteske Ziige an: ,,Er wire ein jugendlicher Hindu-Automat, gefunden in Sri Lanka,
mit einem Gehirn wie ein IBM-GroBrechner und ausgestattet mit den Instinkten von Kasparov, der
Bravour von Fischer und dem Witz von Capablanca“ oder ,,das Kind wire geboren in einem Pyg-
méendorf, wire der Neffe des Dalai Lama, wire der Sohn eines Sufi-Mystikers und erzogen im
Dschungel des Kongos, oder dass er im Alter von 9 Jahren in Standford graduiert wurde, dass er ein
Gesundbeter sei, dass sein Kopf eine deutliche Marsform aufwies®. (Zitate). Mit so vielen Attri-
buten ausgestattet kann ja nichts mehr schieflaufen und die High-School-Meisterschaft nur noch ein
Kinderspiel sein oder gibt es da eventuell etwas nicht Einkalkuliertes? - GEU

Werfel, Franz (*1890 Prag, Tschechien; 11945 Beverly Hills, Kalifornien-US)

Stern der Ungeborenen — 1945, ein Reiseroman. Es ist eine Geschichte voller Traumvorstellungen
in einer utopischen Welt, in der die Grenzen von Realitdt und Fiktion aufgehoben sind. Nicht nur
die Technik wurde gewaltig verdndert, sondern auch die Menschen haben alle ihre Schwéchen
iiberwunden. Krieg, Leid und Arbeit existieren nicht mehr und nur die Allerfaulsten diirfen in die
Regierung, um samtliche Aktivititen zu vermeiden. Denn in der Vergangenheit hatte sich gezeigt,
dass agile Politiker nur Schaden anrichten und es besser gewesen wire, wenn sie {iberhaupt nichts
unternommen hétten. Zitat: ,,In einer Zukunft von tiber 100.000 Jahren wird immer noch Schach
gespielt. (S.199). Er hatte sich zu mir aufs Bett gesetzt. Wir schwiegen lange Zeit. Dann machte er
einen Vorschlag: ,,.Die Menschen spielen auch heute noch Schach. Soll ich ein Brett und Figuren
holen?* ,,Schrecklich®, versetzte ich. ,,Ich habe schon in meiner echten Existenz eine Antipathie
gegen Schachspiel gehabt®. - RKW

Weteschnik, Martin (*1958 Frankfurt a. M., Deutschland)

Die Wege des sechsten Tages -2008. Pat lebt in San Francisco unter der fiirsorglichen Obhut
seines Adoptivvaters Samuel Buckwell und glaubt, den tragischen Tod seiner Eltern iiberwunden zu
haben. Als Kind war er einer der besten Schachspieler seiner Altersklasse und hatte sich die Teil-
nahme an der Jugendweltmeisterschaft erarbeitet. Doch die entscheidende letzte Partie verlor er und
nicht nur seinen Traum, Weltmeister zu werden, sondern auch die Hoffnung auf finanzielle Unter-
stiitzung. So waren seine Eltern gezwungen, nach Amerika auszuwandern, um dort lohnende Arbeit
zu finden. Auf dem Weg dort hin gerieten sie in einen Verkehrsunfall, bei dem die Eltern starben.
Hitte er nicht beim WM-Kampf den groben Fehler gemacht, wiirden seine Eltern heute noch leben.
Pat beschlieBt, in Zukunft Schachturniere zu meiden und nur noch Partien mit Freunden zu spielen.
Jetzt will er die letzten Tage vor Beginn seines Studiums in Harvard so richtig entspannen und
genieflen. Aber Pat trifft den ehemaligen Rivalen und die Schuldgefiihle leben wieder auf. Bietet

Seite 160 / 189



ihm das Schicksal eine zweite Chance? - RKW

Weyand, Kai (*1968 Freiburg im Breisgau, Deutschland)

Schiefer eréffnet spanisch — 2008. Aus der Inhaltsbeschreibung: ,,Ein motivierter Junglehrer trifft
auf zwei gescheiterte Existenzen; ein scheinbar harmloses Experiment wird zur Groteske iiber den
Schulalltag. Schiefer spielt leidenschaftlich gern Schach, und mindestens ebenso leidenschaftlich
entwickelt er aus dem Spiel Theorien, die er seinem genervten Gegner weitschweifig erldutert. Das
mag damit zusammenhéngen, dass er frither einmal als Lehrer gearbeitet hat. Warum fiihlte er sich
im Schuldienst wie ein verzweifelter Hamster in seinem Rad? Die Wunde schwiért, zumal er
seitdem auch nichts anderes zuwege gebracht hat. Um einigermaf3en {iber die Runden zu kommen,
muss er seine Wohnung untervermieten. Da bringt thm das Schicksal einen Untermieter ins Haus,
der sich gerade anschickt, als junger Lehrer eine Klasse zu tibernehmen, bestens geriistet mit enzy-
klopadischer Ausbildung, didaktischem Wissen und hohen Idealen. Schiefer beschlieit, diesen
Mann auszuhorchen, aber rasch wird mehr daraus: Er spioniert ihm hemmungslos nach, und mit
Hilfe seines Schachpartners, einem mit modernster Sicherheitstechnik ausgeriisteten Privatdetektiv,
gelingt ihm das auch. Bald ist die ganze Schule verwanzt. Was zunéchst wie auf dem Schachbrett
bis ins Kleinste geplant wurde, nimmt als temporeiche Tragikomddie seinen Lauf. Weyand erzéhlt
von den Hoffnungen und Néten eines Lehrers, indem er dem Schulalltag einen Zerrspiegel vorhalt®.
- RKW

Wheatcroft, John (*1925 Philadelphia, Pennsylvania; +2017) US

The Forfeit — 1986. (Originalverdffentlichung in »Slow Exposures«, Cornwall Books). Die Ge-
schichte handelt von den Akteuren und deren Spiele in dem Schachsalon einer Rehabilitationsan-
lage in Honolulu. Der Erzdhler, wihrend des Krieges iibel zugerichtet und jetzt mit einer rechten
Handprothese versehen, betrachtet den Schachraum als seinen Zufluchtsort. Schach hat ihn und
seine geschundene Seele gerettet. Die physisch dominierende Person der Schachspieler ist der
Major, ein typisch amerikanischer Offizier mit strammer militérischer Haltung, maf3geschneiderter
Autoritdt und von angelsichsischer Abstammung. Obwohl er einen Ehering trigt, wird er stets von
einer Inselschonheit begleitet. Oft tritt er prahlerisch und sich briistend auf. Er ist darauf bedacht,
seine geistige Uberlegenheit zu demonstrieren. Daher strengen sich alle Spieler besonders an, ihm
eine Niederlage beizubringen. Sein Gegner ist meistens “der alte Mann®, der als zweitstérkster
Spieler in der Runde gilt und der nach jedem Zug, den er macht, in sich hinein murmelt. Von ihm
weill niemand etwas. Seit Jahren kommt er kurz vor Mittag und spielt bis spitabends. Dann ver-
schwindet er wieder bis zum néichsten Morgen. Zweifellos ist der kahle, gelbgesichtige Russe das
erste Brett. Er ist nicht nur der stirkste Spieler, sondern auch ein starker Raucher. Seine Zigaretten
dreht er sich selbst aus Tabak von Zigarettenstummeln, die er aus den groBBen Messingaschenbe-
chern ohne Verlegenheit fischt. Ein weiterer Schachenthusiast ist MacDowell, ein Armeekapitén,
Mitte sechzig, der 1904 in West Point graduiert wurde. Er lebt ohne Chance und Hoffnung, jemals
befordert zu werden. Vom Major wird er kaum beachtet. MacDowell's Gewohnheit ist es, bei jedem
Schachspiel die Schuhe auszuziehen und sich seiner Krawatte zu entledigen. Eine weitere Rolle im
Schachkreis spielt der nervenschwache Darlington, ein 18-jdhriger Knabe. Bei dem Angriff auf
Okinawa sprang er mit Bibel und Schwimmweste vom Schlachtschiff in den spiegelglatten Pazifik,
um zu den Japanern zu schwimmen, sich zu ergeben und um Vergebung zu bitten. Jetzt, wo er
“unter Beobachtung® steht, bringt thm der Erzdhler das Schachspielen bei. Der Jiingling macht
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erstaunlich gute Fortschritte. AuBerdem finden sich weitere gebeutelte Kriegsversehrte zum Schach
spielen ein. Bei solch einer durcheinander gewiirfelten Truppe mit unterschiedlichen Charakteren
liuft natiirlich nicht immer alles glatt, manchmal gehen auch die Pferde durch. - GEU

White, Elwyn Brooks (*1899 Mount Vernon, New York; 11985 Brooklin, Maine) US

The Hour of Letdown ist ein Aufsatz aus der Sammlung »The Secound Tree from the Corner,
veroffentlicht 1951. - Als der Mann mit der Maschine die Bar betritt, blicken die meisten Géste auf,
weil sie so etwas noch nie gesehen haben. Der Mann stellt das Ding auf die Theke in Néhe der
Zapfsdule ab und bestellt zwei “Whisky mit Soda*. Der Barkeeper fragt, ob er einen “Doppelten
haben wolle und weist den Mann an, das hésslich aussehende Gerdt auf eine Bank abzustellen.
Nein, sagte der Mann, er wolle zwei Gedecke und der Tresen sei gerade der richtige Platz fiir die
Maschine, um sich zu entspannen. Nach Erhalt der zwei Gedecke trinkt der Mann eins aus, 6ffnete
an dem Apparat einen kleinen Verschluss, der wie ein Olbecher aussieht, und kippt dort das zweite
Gedeck hinein. Der Schankwirt “is not amused und fordert den Mann wiederum auf, endlich das
verdammte Ding woanders hinzustellen. Der ldchelt jedoch nur und sagt: ,,Sie hétten es heute
Nachmittag sehen sollen. Es war groBartig. Heute war der dritte Tag des Turniers. Stellen Sie sich
vor, drei Tage ununterbrochene Gehirnarbeit! Und gegen die besten Spieler im Land [...]. Wissen
Sie, wie viel Geld es gewonnen hat, alles in allem in drei Tagen Schach spielen? Fiinftausend
Dollar! Und jetzt will es sich abreagieren und ein bisschen betrunken werden.” (Zitat). Dann
ergdnzt der Mann, dass dies fiir die Maschine nicht der einzige Grund sei, sich zu betrinken,
sondern sie hege Skrupel, da sie beim Schachspiel betrogen habe. Direkt erhebt sich Einspruch:
vom Wirt, der ein Besdufnis nicht duldet und sich daher weigert, nochmals Whisky nachzugielen
und dann von den Gésten, die ein Schummeln beim Schach ausschlieBen. Es beginnt ein grofes
Palaver. Ob der Wunsch der Schachmaschine realisiert werden kann, ist u. a. abhéngig vom
Ausgang der Diskussion sowie einem Alkoholtest, den der Automat vorher bestehen muss. - GEU

Wickram, Jorg (* um 1505 Colmar, Frankreich; Tum1560 Burkheim, Deutschland)

Der Goldfaden — 1557. Im Konigreich Portugal lebte einst ein Hirte mit Namen Erich. Seine Frau
Felizitas hatte ihm viele S6hne und Tochter mit einer “wunderbaren Schonheit™ geschenkt. Die
Familie war jedoch so arm, dass sie ohne fremde Hilfe nicht existieren konnte. ,,Doch blieben die
Kinder nicht lange bei ihm; denn ihre gute Art war so allgemein bekannt, dass die reichen Kaufleute
sie eins ums andere von dem Vater begehrten, sie auch gar fleifig und wohl erziehen lieen; und
wenn sie dann zu mannbaren Jahren gelangten, wurden sie durch ihre Wohltiter alle sehr ehrbar
ausgestattet und versorgt“. (Zitat). So kam der zuletzt geborene Sohn Leufried, (benannt nach dem
Lowen “Lotzmann®, der spéter sein Begleiter wird und in der Erzihlung eine bedeutenden Rolle
spielt) nachdem er der Muttermilch entwohnt war, zu dem wohlhabenden Kaufmann Hermann.
Dessen Frau Laureta hatte ein Jahr zuvor den Knaben Walter geboren. Beide Kinder wuchsen
gemeinsam auf, liebten sich wie leibliche Briider, wurden gleichberechtigt erzogen und besuchten
die selbe Schule. Als es Arger in der Schule gab und ein Adliger unberechtigterweise vom Schul-
meister eine Offentliche Ziichtigung Leufrieds forderte, entging dieser der unertrdglichen Schmach,
indem er sich mittels Brief bei seinen Pflegeeltern fiir ihre Vorsorge herzlichst bedankte, um Ver-
stdndnis bat, verabschiedete und dann die Stadt verlie3. Er wanderte solange fort, bis er sein Geld
verzehrt hatte und sicher war, dass ihn keiner mehr finden wiirde. Auf dem Schloss eines Grafen
fand der Zwolfjahrige Arbeit, zunéchst als Kiichengehilfe, dann als Kammerbube bei der Tochter
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des Grafen, der Jungfrau Angliana, und schlieBlich als Diener des Grafen. Leufried und Angliana
verliebten sich und sie schenkte ihm einen Goldfaden von ihrem Strickrahmen, den er unter seinem
Herzen aufbewahrte. Zu jener Zeit war eine Liebe zwischen unterschiedlichen Sténden nicht unpro-
blematisch und endete fiir den Nichtadligen oft tédlich. Geheimhaltung war von nun an das hochste
Gebot. Zwischenzeitlich hatte sich Walter auf die Suche nach seinem Bruder gemacht. Ein gliickli-
cher Zufall unter ungliicklichen Umsténden fiihrte sie zusammen und schliefSlich auf das Schloss
des Grafen. Angliana hatte gerade Schachpartien mit ihren Gespielinnen beendet, als Leufried und
Walter ihr Gemach betraten. Walter, der das Schachspiel erblickte, sprach: ,,O Bruder, jetzt erquickt
sich mein Herz und Gemiit, da ich dieses reiche Schachspiel sehe, ach, wire ich nur einmal so
gliicklich, dass ich einmal genug dieses Spiel ziehen und meinen Kurzweil damit haben diirfte®.
Angliana hatte diese Worte gehort, und da sie glaubte, es konne ihr niemand im Schachspiel
obsiegen, sagte sie freudig: ,,Walter, mein lieber Freund, seid ihr des Spiels kundig, so ziehen wir
eins oder zwei fiir die Langeweile, um was ihr wollt“. ,,Gnéddige Jungfrau®, sagte Walter, ,,ich bin
ein Schiiler des Spiels, darum will mir nicht gebiihren, um einen Gewinn zu ziehen; denn ich sorge,
Euer Gnad wird mir zu geschickt sein®. (Zitate). Walter, ein Meister im Schach, 14sst Angliana drei
Mal gewinnen und bietet ihr dann einen Einsatz an, weil er ja sonst nie das Spiel richtig lernen
wiirde. Wie das Spiel endet, kann man erahnen. Aber was wird aus der groBen Liebe? - GEU

Wilde, Percival (*1887; +1953) New York City, New York-US

Slippery Elm — 1924. Colonel Stafford ist ein Mann mit schneeweilen Haaren, siebzig Jahre alt
und der Préisident des Metropolitan Chess Club's. Augenblicklich ist er echt pikiert, da J. Hampton
Hoogestraten ihn in der “herzlichen He-Mannart* auf den Riicken schligt, ihm seine Pfote entge-
genstreckt und sich mit ,,ich bin das neue Mitglied* vorstellt. Zudem fordert er den Oberst auf ,,wie
wire es mit einem kleinen Spiel?* (Zitate). Damit begeht Hoogestraten gleich mehrere Fehler: Ers-
tens, er verstoflt gegen die Etikette, auf die der Oberst groBen Wert legt. Zweitens, die Mitglieder
sind in fiinfzehn Klassen, basierend auf Spielstirke, unterteilt. Ein Neuankdmmling nimmt automa-
tisch den letzten Platz ein und es ist eine Verletzung der heiligsten Regel des Clubs, wenn jemand
aus der unteren einen aus den oberen Klasse zum Spiel auffordert, bevor er sich nach oben
gekdmpft hat. An dritter Stelle wiére es taktvoller zu warten, bis ein élteres Mitglied ihn zu einem
Spiel auffordert. Stafford bleibt trotzdem erstaunlich gelassen und zwar in der Absicht, Hooge-
straten, den jungen Mann mittleren Alters und Wéscheseifeverkdufer, vom Brett zu fegen. Der
widerliche Geruch von Hoogestraten's Zigarre zerstort jedoch des Colonels Konzentration und totet
jeden Kombinationsgedanken, auflerdem hat er den Neuling unterschitzt. Als der Oberst die
Figuren fiir ein Revanchespiel aufbaut, sagt Hoogestraten: ,,Bruder, geh nach Hause und studiere
ungefdhr sechs oder sieben Jahre und dann, wenn Du etwas gelernt hast {iber das Spiel, gebe ich Dir
einen Turm vor und schlage Dich trotzdem.* (Zitat). Hoogestraten ist zweifellos ein guter Schach-
spieler, hat aber auch das Talent, in jedes Fettndpfchen zu treten, seine Schachgegner aufs grobste
zu beleidigen und in kiirzester Zeit zum Meistgehassten des Clubs zu werden. Irgendwann waren
die Mitglieder erfiillt von einem verzehrenden Verlangen, Hoogestraten zu bestrafen. Dazu arran-
gierten sie den gerissenen Schummelkonig William Parmelee. Als Erstes setzte der ein Match Hoo-
gestraten gegen Reynolds, den schwiéchsten Spieler des Vereins, an. Damit sollte der Unbeliebte zu
hohen Wetten verleitet werden. Der nidchste Schritt war die Demoralisierung des Zigarrenrauchers.
Nach und nach verkiindeten die Vereinsspieler, sie hitten kein Spiel mehr gegen Reynolds
gewinnen konnen, seitdem der sich zur Vorbereitung auf den Wettkampf zum Schachstudium
zuriickgezogen hitte und sich nur noch von Vitaminen erndhre. Dann, am entscheidenden Tag,
gruppierten sich die Vereinsmitglieder eng um den Spieltisch. Hoogestraten 6ffnete seine Zigarren-
schachtel, steckte sich eine der beriichtigten Zigarren an und er6ffnete das Spiel. Bevor Reynolds
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erwiderte, zog dieser seinerseits eine Pappschachtel hervor und steckte sich eine Tablette in den
Mund. ,,Was ist das?* erkundigte sich Hoogestraten misstrauisch. ,,Nichts als Slippery-Elm-Ta-
bletten®, sagte Reynolds. ,,Ich hoffe damit die Wirkung des Tabaks zu neutralisieren®. (Zitate). Das
Spiel begann duflerst schlecht fiir Reynolds und er hitte auch prompt verloren, wenn Bill Parmelee
nicht rechtzeitig die Erkenntnis gekommen wire, was er in der Vorbereitung iibersehen hatte. Wie
aber konnte geschummelt werden? - GEU

Wieteck, Helmut (¥1930; ¥2018) vermutl. Andernach, Deutschland

Das michtige Spiel — 2001. Der Autor hat etliche Sachbiicher iiber Schach geschrieben. Somit ist
es nicht verwunderlich, dass in der vorliegenden Geschichte iiber einen fiktiven jungen Deutschen,
der mithilfe seines russischen Trainers zum Schachweltmeister aufsteigt, auch Ereignisse aus der
realen Schachwelt beschrieben werden. - RKW

Wolfe, Gene (*1931 New York City, New York-US)

Der wunderbare messingne Schachautomat — 1979, (Originaltitel: The Marvelous Brass Chess-
playing Automaton — 1977), ist eine Kurzgeschichte, die fatal an das Mérchen von Hénsel und
Gretel erinnert mit dem Unterschied, dass die Hexe hier ein Schachautomat ist und nach Ansicht
von Gretel wie ein Ofen aussieht. Nach dem Untergang der “digitalen Zivilisation* herrscht Krieg
zwischen Deutschland und Russland. Zu dieser Zeit findet eine Schachpartie zwischen Prof. Bau-
meister und einem Messingautomaten statt, von dem der Besitzer Heitzmann behauptet, es sei einer
der letzten echten Computer aus jener vergangenen glorreichen Zeit. Der Professor verliert nicht
nur das Spiel, sondern auch eine groBe Menge Einsatzgeld. Hans, der im Inneren des Automaten die
Figuren mittels Magneten bewegte, bietet dem Verlierer an, das Geld wieder zu beschaffen gegen
eine entsprechende Provision. Dazu braucht er die Hilfe Gretels, in die er sich verliebt hat. Gretel
vertritt den Hans in der Maschine und Hans doubelt den Prof. Baumeister. Alles scheint zu klappen,
doch dann verhélt der Automat sich seltsam. ,,Solche raffinierte Ziige hatte der Lahme Hans seinem
Gretchen eigentlich nicht vorgegeben®. Hat eventuell der Geschiitzdonner der nahen Front die
Maschine wieder in Gang gesetzt? - RKW

Yaffe, Charles D. (*1910 Texas, US)

Alekhine's Anguish: A Novel of the Chess World — 1999. Laut Buchbeschreibung ist dieser
Roman ,eine fiktive Darstellung des Lebens und der Karriere des Schachweltmeisters Alexander
Alekhine®. (Zitat). Folglich kann man, um den Inhalt zu erfahren, auch jede andere verfasste Bio-
graphie Aljechins lesen, denn Rezensent Jorg Seidel vermisst in dem Erdachten Erkldrungen und
Hintergriinde sowie Verstdndnis fiir den Lebenswandel des Protagonisten. Zweifellos hat der Sohn
eines adeligen Gardeoffiziers ein aufregendes, unruhiges, teils tragisches Leben gefiihrt und sich
viele Feinde gemacht, sodass selbst sein Tod bis heute umstritten und mysterios ist. - RKW

Zelazny, Roger (*1937 Euclid, Ohio; 11995 Santa Fe, New Mexico) US
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Unicorn Variation — 1975. In der Geschichte ,,muss ein schachbesessener Tramp um den Erhalt
der menschlichen Rasse spielen; diesmal ist sein Gegner ein schwarzes Einhorn®. (Michael Falken-
stein) - RKW

Zhang, Xiguo (*1944 Chongqing, VR China)

Der Schachkonig — 1992. In der taiwanesischen Fernsehsendung »Welt der Wunderkinder« ist
eines der Genies in Gobang (eine Brettspielvariante von »Fiinf in eine Reihe«) unschlagbar. Im
Gespriach mit dem Knaben erkennt der Fernsehgestalter Cheng Ling, dass er auch in Fingerknobeln
(»Schere, Stein, Papier« sowie »Gerade und Ungerade«) stets Sieger bleibt. Das ist aber nur mog-
lich, wenn man die Absicht des Gegners kennt oder die Zukunft voraussehen kann. Der clevere
Cheng wittert sofort das groBe Geschift. An der Borse lassen sich damit fantastische Gewinne
erzielen und beim Schachspiel, bei Kenntnis des nédchsten gegnerischen Zuges, muss man doch
auch auf der Siegerseite bleiben. Tatséchlich ldsst er das Kind gegen den Landesschachmeister
antreten und sichert sich damit weitere Sendungen. Er kann aber nicht verhindern, dass das Ausnah-
metalent durch einen seiner Freunde entfiihrt wird und iberfordert zusammenbricht, denn sein
Freund wollte die Zukunft der Menschheit erfahren. Folglich verliert das Kind die zweite Partie,
kann dann aber in der dritten mit freiem Geist gewinnen. Wihrend Ah Cheng in seinem Roman
»Der Konig des Schachs« die Weisheit der alten taoistischen Meister in den Vordergrund stellt,
beschreibt Zhang den Wandel der taiwanesischen Gesellschaft durch die rasante Industrialisierung.
- RKW

zur Nieden, Eckart (*1939 Berlin, Deutschland)

Sein letzter Zug — 2015. Jens Kaltenbach hat das Leben satt. Zuerst verliert er seine Familie, dann
die Arbeit und nun wird ihm auch noch die Wohnung gekiindigt. Er beschlief8t, die fiir ihn trostlos
gewordene Welt zu verlassen und klettert auf ein Baugeriist, das vor einem Kaufhaus steht. Auf
dem obersten Boden kommt ithm Karl Aumann in die Quere, der in die im Haus befindlichen
Geschifte einbrechen will. Karl iiberredet Jens, ihn zu begleiten, da Jens ohnehin nichts mehr zu
verlieren hétte. In einem Mdbelgeschift finden sie ein Schachset und beginnen ein Spiel. Vorher
stellt Karl die Bedingung, dass der Ausgang der Partie iiber Jens weiteres Schicksal entscheiden
soll. Was beide nicht ahnen ist, dass sich die Familien der Kontrahenten in fritheren Zeiten schon
ofter begegnet sind. Erstmalig im 14. Jh. wihrend der Pestseuche, dann in der Zeit der Reformation
und nachher im Dreifigjdhrigen Krieg bis letztendlich in die Gegenwart und das Schach dabei
immer eine mehr oder minder grof3e Rolle spielte. Heute kimpfen sie iiber Leben oder Tod. - RKW

Zweig, Stefan (*1881 Wien, Osterreich; 11942 Rio de Janeiro, Brasilien)

Schachnovelle — 1942, (in der englischen Ausfiihrung The Royal Game - 1944) ist in der Ich-
Form geschrieben und somit aus der Sicht des Erzdhlers. Auf der Reise von New York nach Buenos
Aires befinden sich an Bord eines Passagierdampfers der amtierende Schachweltmeister Mirko
Czentovic, der schottische Ol-Millionir McConnor und ein geheimnisvoller Dr. B.. McConnor will
unbedingt gegen den jungen Weltmeister spielen, der schlieBlich einwilligt und anbietet, gleich-
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zeitig gegen mehrere Passagiere anzutreten. McConnor verliert die Partie und fordert einen Revan-
chekampf. Als auch dieses Spiel zu scheitern droht, greift Dr. B. ein und rettet ein Remis. Czentovic
erkennt, dass er einen ernstzunehmenden Schachspieler vor sich hat und bietet ihm ein Spiel an, das
Dr. B. aber ablehnt. Dr. B. berichtet dem Erzihler, dass er in Osterreich von den Nationalsozialisten
iiber Monate eingesperrt und isoliert wurde. Um nicht wahnsinnig zu werden, beschiftigte er sich in
der Einzelhaft mit Schach aus einem kleinen Biichlein, das er im Warteraum des Verhorzimmers
aus einer Manteltasche gestohlen hatte. Er spielte die beriihmten Partien immer und immer wieder
nach und lernte sie letztlich auswendig. Dann begann er gegen sich selbst zu spielen und bildete
zweil unabhéngige geistige Instanzen, das “Ich Weil}* und das “Ich Schwarz®, was zu einer Person-
lichkeitsspaltung, eine Art “Schachvergiftung®, fithrte. Vom Erzdhler erfahrt Dr. B., dass der
Schachspieler auf dem Schiff der Weltmeister Czentovic ist. Neugierig geworden sagt er einem
Spiel unter der Bedingung zu, dass es bei der einen Partie bleiben muss (um einen erneuten Aus-
bruch der Schachvergiftung zu vermeiden). Zum allgemeinen Erstaunen der Kiebitze kann Dr. B.
die Partie gewinnen und sagt einer weiteren sofort zu, was er besser nicht getan hitte. - RKW

Ungeduld des Herzens — 1939. ,Der junge Leutnant Anton Hofmiller wird in das Schloss des
ungarischen Magnaten Lajos von Kékesfalva eingeladen. Dort lernt er dessen geldhmte Tochter
Edith kennen und entwickelt Zuneigung, vor allem aber tiefes subtiles Mitleid fiir sie. Hofmiller
macht der unheilbar Kranken, die sich in ihn verliebt, Hoffnungen auf baldige Genesung und ver-
lobt sich schlieBlich sogar mit ihr. Doch da er nur aus Mitleid, nicht aus Liebe handelt, nimmt das
Unheil seinen Lauf. Aus Angst vor Spott und Verachtung steht er in der Offentlichkeit nicht zu
threr Verbindung. Als Edith erfdhrt, dass er die Verlobung vor anderen verleugnet, stiirzt sie sich
von einem Turm. Von Schuldgefiihlen iiberwiltigt, stiirzt er sich in einer sinnlosen Flucht in die
Kéampfe des beginnenden Ersten Weltkrieges®. (Inhaltsangabe). An einer Stelle des Romans kommt
es auf Veranlassung ihrer Freundin Ilona zu einer Schachpartie zwischen Edith und Anton. Ilona:
»lch begleite die Damen nur hinaus. Thr konnt inzwischen eure Schachpartie schon anfangen. Ich
hab dann noch ein bisschen mit den Vorbereitungen fiir die Reise zu tun, aber in einer Stunde bin
ich wieder bei euch.« »Haben Sie Lust auf eine Partie?« konnte ich jetzt Edith unbefangen fragen,
und »Gern«, senkte Edith, indes die drei andern das Zimmer verlielen, ihren Blick. Sie be-
hielt den Blick im SchoB3, wihrend ich das Brett hinstellte und umsténdlich, um Zeit zu gewinnen,
die Figuren ordnete. Sonst pflegten wir, nach alter Schachregel, um iiber Angriff oder Verteidigung
zu entscheiden, je eine weille und eine schwarze Figur in der geschlossenen Faust hinter dem
Riicken zu verbergen. Aber die Wahl hitte immerhin schon ein Sichansprechen, das eine Wort
wrechts« oder »links« gefordert; selbst ihm wichen wir beide einverstindlich aus, und ich stellte
ohne weiteres die Figuren auf. Nur nicht sprechen! Nur alle Gedanken in das Karree der vierund-
sechzig Felder einsperren! Einzig auf die Figuren starren, nicht einmal auf die fremden Finger, die
sie bewegen! Und so spielten wir mit jener vorgetduschten Versunkenheit, wie sie sonst nur ganz
verbissenen Schachmeistern eigen ist, die alles um sich herum vergessen und ihre ganze Aufmerk-
samkeit ausschlieBlich auf die Partie konzentrieren. Bald aber verriet das Spiel schon selbst das
Triigerische unseres Tuns. In der dritten Partie versagte Edith vollkommen. Sie machte falsche
Ziige, am Zucken ihrer Finger merkte ich deutlich, sie ertrug dieses unwahrhafte Schweigen nicht
langer. Mitten im Spiel schob sie das Brett weg. »Genug! Geben Sie mir eine Zigarette!« (Lesekost)
— RKW
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Gemeinfreie Gedichte iiber das Schachspiel / public domain poems

Cotta, Johannes (*1862 Berlin; 11944 Dresden) Deutschland

Schachspiel

Wir sallen beim Schachspiel zusammen
Nach einem diskreten Souper,

Und schon nach den ersten vier Ziigen
Sagt drohend ich dir “Gardez!*

Kiihn spielte ich gegen dich weiter
Und nahm zwei Bauern im Sturm:
Ja, es erobert mein Springer

A tempo den einen Turm.

Du riickst mit der Konigin néher,
Sprachst aber zu mir kein Wort-
Und ich nahm flugs unterdessen
Den schwarzen Laufer dir fort.

Ein Zug- und dein tramerisch Auge
In meines gesenkt sich hat,

Du lachelst und fliisterst ganz leise:
“Schach, teuerst Freund! und — matt®.

Delille, Jacques (*1738 A'igueperse; 71813 Paris) Frankreich
Schachpoesie aus dem Buch L'homme des champs (Mensch/Mann der Felder) — 1800.

Von einem Spiel, das kdmpft, ist das wissenschaftliche Image
Die Instrumente komponieren

Palamede musste die Knochen schneiden

Wihrend eines blutigen Krieges.

Wenn du es frither gewusst hast
Présentieren Sie das Bild eines unschuldigen Kampfes
Auf einem hoélzernen Schlachtfeld. Palamedes.

In seinen ernsthaft deprimierten Berechnungen
Ein ernstes Paar mit Wut
Die Liebe zum Traumspiel, das Palaméde erfunden hat.

Auf gleichen, verschiedenfarbigen Quadraten,
Kéampfer ohne Gefahr, aber nicht ohne Hitze,

Pro hundert gelernte Umwege fiihrt zum Sieg

Seine Ebenholzbataillone und seine Elfenbeinsoldaten.
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Der Erfolg langer Rivalenlager ist gleich,
SchlieBlich scheitert der gliickliche Gewinner tédlich,
Erhebt sich und die Besiegten verkiinden die Niederlage.

Der andere bleibt in seinem dummen Schmerz fassungslos,
Und von der schrecklichen Matte, bedauerlicherweise liberzeugt,
Schau dir den Schlag an, der ihn lange Zeit erobert hat

Anonym wurde hinzugefiigt:

Damit dieses edle Spiel gut lernt,

Sie miissen die Regeln verstehen.

Dein Konig, lass dich nicht erwischen.

Der schone Teil muss zuriickgegeben werden.

Der Gegner, gegen den du kimpfen musst,

Sei vorsichtig, er wird sich verteidigen.

Sei auch nicht zu zart,

Sie konnen es zu Asche reduzieren.

Lassen Sie uns ohne zu warten vortragen

er wird sich nur ergeben miissen.
(Computeriibersetzung aus dem Korsischen)

Freiligrath, Ferdinand (*1810 Detmold; 11876 Stuttgart) Deutschland

Springer, Epilog des Dichters - 1848
Kein besser Schachbrett als die Welt:

zur Limmat riick ich von der Schelde!

Thr sprengr mich wohl von Feld zu Feld,
doch schlagt ihr mich nicht aus dem Felde!

So ist es eben in dem Schach

der Freien wider die Despoten:

Zug lber Zug und Schlag auf Schlag,
und Ruh wird keine nicht geboren!

Mir ist, als miif3t ich auch von hier
den Stab noch in die Weite setzen;

als wiirden auch aus Tells Revier

die Launen dieses Spiels mich hetzen!

Ich bin bereit! Noch braust das Meer,
um Norwegs freie Bauernstitten;
noch rasselt es von Frankreich her,
wie Klirren von gebrochnen Ketten!

Kein fliichtig Haupt hat Engelland
von seiner Schwelle noch gewiesen;
noch winkt mir eine Freundeshand
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nach des Ohio lust'gen Wiesen!

Von Dorf zu Dorf von Sradt zu Stadt,

von Land zu Land — mich schiert es wenig!
Kein Zug des Schicksals setzt mich matt —
Matt werden kann ja nur der Konig!

Gellert, Christian Fiirchtegott (*1715 Hainichen; 1769 Leipzig) Deutschland

Der Affe

Ein Affe sah ein Paar geschickte Knaben

Im Brett einmal die Dame ziehn,

Und sah auf jeden Platz, den sie dem Steine gaben,
Mit einer Achtsamkeit, die stolz zu sagen schien,
Als konnt er selbst die Dame ziehn.

Er legte bald sein Miflvergniigen,

Bald seinen Beifall an den Tag;

Er schiittelte den Kopf itzt bei des einen Ziigen,
Und billigte darauf des andern seinen Schlag.

Der eine, der gern siegen wollte,

Sann einmal lange nach, um recht geschickt zu ziehn;
Der Affe stief darauf an thn

Und nickte, dal3 er machen sollte.

»Doch welchen Stein soll ich denn ziehn,

Wenn dus so gut verstehst?« sprach der erziirnte Knabe.
»Den, jenen oder diesen da,

Auf welchem ich den Finger habe?«

Der Afte liachelte, daB3 er sich fragen sah,

Und sprach zu jedem Stein mit einem Nicken: Ja.

Um deren Weisheit zu ergriinden,

Die tun, als ob sie das, was du verstehst, verstanden:
So frage sie um Rat. Sind sie mit ihrem Ja

Bei deinen Fragen hurtig da:

So kannst du mathematisch schlief3en,

Daf sie nicht das Geringste wissen.

Gryphius, Andreas (*1616; ¥1664) Niederschlesien, Polen

Ebenbild unseres Lebens Auff das gewohnliche Konigs-Spil [sic]
Der Mensch das Spil der Zeit / spilt weil er allhie lebt.

Im Schau-Platz diser Welt; er sitzt / und doch nicht feste.

Der steigt und jener féllt / der suchte der Paléste /

Vnd der ein schlechtes Dach / der herrscht und jener webt.

Was gestern war ist hin / was itzt das Gliick erhebt;
Wird morgen untergehn / die vorhin griine Aeste
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Sind numehr dirr und todt / wir Armen sind nur Géste
Ob den ein scharffes Schwerdt an zarter Seide schwebt.

Wir sind zwar gleich am Fleisch / doch nicht von gleichem Stande
Der tragt ein Purpur-Kleid / und jener grabt im Sande /
Bif} nach entraubtem Schmuck / der Tod uns gleiche macht.

Spilt denn dif} ernste Spil: weil es die Zeit noch leidet /
Vnd lernt: daB wenn man von Pancket des Lebens scheidet:
Kron / WeiBheit / Starck und Gut / bleib ein geborgter Pracht.

Herder, Johann Gottfried (*1744 Mohrungen, Ostpreuf3en; +1803 Weimar, Deutschland)

Das Schachspiel

1. Warum schlagen wir noch Biicher und Blétter auf?
Alle Lehre Sokrat's tiber die Nichtigkeit

Unsres Erdgedréings lehret im Spiel uns her

Ein mit Puppen besetztes Brett.

2. Siehst du, Freund, wie das Gliick Wiirden und Amter teilt?
Wie's die Pldtze bestimmt, wie sie im Wechsel sind?

Freund, so spielen auch wir, selber ein Spiel des Gliicks,
Ungleich, aber im Ausgang gleich.

3. Méchtig stehet ein Heer gegen das andre auf;
Hier Trojaner, und hier tapferer Griechen Reih'n,
Stark mit Tiirmen verwacht. Mutige Ritter stehn
Vor den Tiirmen. Es schweigt das Heer.

4. Wartend schweiget das Feld: denn die Gebieter sind
Noch im Kampfe mit sich, sinnen Entwiirfe. Furcht
Und die Ehre gebeut. Jetzo beginnt die Schlacht,
Arme Bauern, in euren Reih'n

5. Schau, sie fallen dahin. Siehe, mit ihrem Blut
Wird der Lorbeer erkauft. Ihre Gefilde méht,
Thre Hiitte beraubt jeder der Streitenden:

Sie nur haben die Schuld veriibt.

6. Armer Corydon, du, armer Alexis, du,

Liegt und schlafet. Die Herrn stehn noch hinter euch, -
Auf dann, wappne dich, Mann, wenn du gleich Bauer bist,
Werd' ein streifender Tamerlan!

7. Doch wer springet hervor? Listiger Springer, du?
Aus der Mitte des Heers, tiber die Kopfe der
Kampfer? Willst du zuriick, Parther! Es hiitet sich
Vor dir, Schwarzen, das ganze Feld
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8. Und doch wiinschet sich auch keiner den Tod von dir,
Narr und Laufer. Du hast eine betriachtliche

Zukunft in unserer Welt. Narren und Laufern stehn
Hauser offen und Hof und Zelt.

9. Sieh, die Konigin regt als Amazone sich,
Geht, wie ihr es beliebt; Damen ist viel erlaubt.
Vor ihr weichet hinweg Ritter und Elephant,
Bauern, Porus und Hannibal.

10. Alles weichet der Macht weiblicher Krieger, die
Viel begehren und viel wagen. Sie kennen nicht
Das zu viele. Die jetzt ihren Gemahl beschiitzt,
Ist's, die jetzo den Herrn verrét.

11. Schach dem Konige! Tritt, hochster Gebieter, selbst
Von dem Platze der Ruh'! Traue der Majestit

Nicht Beamten allein, nicht der Gemahlin an!

Aber leider, es ist zu spit.

12. Schach dem Konige, Schach! - Siehe, geendet sind
Unsre Ziige. Du siehst Ritter und Bauern jetzt,

Konig, Springer und Narr hier in der Biichse Grab
Durch und tiber einander ruh'n.

13. Also gehet die Welt. Lictor und Consul geht
In die Biichse; der Held und der Besiegte.

Du, vollfiihre dein Amt; spiele des Lebens Spiel,
DaB} ein Hoherer durch dich spielt!

Minding, Julius (*1808 Breslau, Polen; +1850 New York-US)

Das Schachspiel — Eine Parodie auf Schillers Glocke — ein 421-Zeiler
Schachzeitung der Berliner Schachgesellschaft 1853 in google books Seiten 198-200, 255-259,
282-287.

Morgenstern, Christian (*1871 Miinchen, Deutschland; 11914 Meran, Italien)

Das Schach

Zum groflen Geist des Universums trat

ein Sterblicher von dem Planeten Erde.

"Was bringst du mir in meine Einsamkeit?
Bringst du den Vorwurf, dass ich dich erschuf,
den Anspruch, dass ich dich entschéddigen soll,
die Nachricht, dass dein Stern zuschanden ward,
den Vorschlag einer neuen 'bessern' Welt?"
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"Von allem nichts, du hoher Geist", so sprach
der Sterbliche zurtick - "ich bringe dir

ein Spiel dafiir, das all dies in sich tragt:

Des Lebens Tragik wie Notwendigkeit,

wie du, Notwendiger und Tragischer,

es uns erschufst: ein Spiel, der Spiele Spiel;
fiir deine weltumrauschte Einsamkeit

das einzige Spiel, wie es das meine war:

Ich bringe dir, mein hoher Geist - das Schach."

Eine Schach-Fabel

Zur stolzen Konigin sprach einst der Bauer:
"Wie schndd und elend ist mein Lebenslos!
Mein Weg ist mithsam und von langer Dauer,
Du aber eilst in Schritten riesengrol3.

Dein "Schach" dringt in die Ferne; &dngstlich hegen
Dich Turm und Laufer, Bauer und das Pferd -
Mich Armen opfert man der Stellung wegen,
Nicht so viel wie ein Ross gelt' ich an Wert."

Die Dame sprach: "Wohl bin ich manchmal méchtig,
Der Laufer rennet stets im schiefen Lauf -

In Euch jedoch begriif3' ich den Kollegen,

Zieht Thr bis in die achte Reih' hinauf.

Und ist das eitle Spiel erst aus, dann schwinden
Die Unterschiede ganz - man rdumt uns ab,
Und Bauer, Konigin und Léufer finden

In einer Schachtel ihr gemeinsam Grab.

Schach, das konigliche Spiel

Du bist nicht nur ein Spiel, von Leben schwer,

du bist sein Kampf selbst, formuliert als Spiel.

In dir erflog der Geist den groBen Stil. Noch mehr:
Du bist des Geistes groB3er Stil.

Schachsonett

Dem edlen Schach vergleich ich das Sonett.
Er6ffnung, Aufbau, Mittel-, Endspieltraun,

das alles ist so hier wie dort zu schaun,

und auch selbst hier sitzt oft ein - Paar am Brett.

Vier Ziige schon vorbei! Gefahrlich Baun!
Verwirrung triibt mich... Opfer und - Verlust!...
Doch dieser Zug jetzt macht den Fehler wett.
Und auch dem Endspiel darf ich noch vertraun.

Jetzt brenn ich erst; und spiir mich Brust an Brust;
und greife nicht mehr fehl im strengen Kriege;
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und lege meisternd Hand auf Brett und Blatt.

Noch einmal blitzt das feindliche Florett -
doch ich parier's, - und nun auch schon: Schachmatt!
(Ich muss erst immer fallen, eh ich siege.)

Tapetenblume

Tapetenblume bin ich fein,

kehr wieder ohne Ende,

doch, statt im Mai'n und Mondenschein,
auf jeder der vier Wénde.

Du siehst mich nimmerdar genung,
so weit du blickst im Stiibchen,

und folgst du mir per Rdsselsprung-
wirst du verriickt mein Liebchen

Vor dem Schachbrett

Ein Kunstwerk sei wie ein Schachproblem.
Da ist's auch nicht an dem oder dem;

Da ist ein jeder Zug bestimmt

Fiir den, der Schicksal gibt wie nimmt.

Da lerne, wer schafft, wie wer genief3t,
Wie sich ein Kreis zum Ganzen schlief3t.

Pfeffel, Gottlieb Konrad (*1736; 11809) Colmar, Frankreich

Das Schachspiel — 1795.

Auf einem Schachbrett stand der Steine bunte Schar
Nach Stand und Wiirden hingepflanzt;

Der holzerne Monarch und seine Dame war

Von Reisigen und Tiirmen rund umschanzt.

Die Laufer, oder wenn wir sie
Nach gallischem Kanzleistil nennen wollen,
Die Narren spielten gro3e Rollen.

Die Bauern, gar ein zahmes Vieh

So lange sie nicht ihre Stirke kennen,
Die Bauern mufiten vorne dran,

Um sich zuerst die Kopfe zu verrennen.

Das deutungsvolle Spiel begann.

Gewalt und List regierten das Gefechte;

Hier ward der Knecht vom Herrn und dort der Knecht vom Knechte,
Oft gar der Herr durch seinen Hintermann

Von seinem Platz verdriangt. Der stolze GroBsultan
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Sah unbewegt zur Rechten und zur Linken
Die Hélfte seiner Nation,

Als Opfer des Geschicks, zu Boden sinken,
Und endlich fiel auch er vom Thron.

Jetzt nimmt der Herr des Spiels, der allen Steinen

Die Rollen ausgeteilt und selbst sie aufgestellt,

Sie weg, und wirft vermengt die Groflen und die Kleinen
In einen dunkeln Sack. Dies ist das Bild der Welt.

Riickert, Friedrich (*1788 Schweinfurt; 11866 Coburg) Deutschland

Liebesfriihling — Kapitel 6, Fiinfter Strauss, Absatz VIII
Ich lade dich, Geliebter,

Heut' Abends auf ein Schach.

Leicht wirst du matt mich machen,

Ich fithle schon mich schwach.

Wie hat es mich, Geliebter,
Das erste Mal ergetzt,

Da mir ein Zug gelungen,
Und ich dich matt gesetzt!

Es ward mir fast zu lange,
Mich stets zu seh'n besiegt;
Du hast auch gar zu ernstlich
Die Schiilerin bekriegt.

Drum fiihlt' ich seit der Stunde
Ein siiles Obgewicht:

Du warst mir iiberwunden,

Ich war es fiirder nicht.

Jetzt brauch' ich mich mit Stolze
Zu waffnen gar nicht mehr;
Besiegt mich zu bekennen,
Fallt, Liebster, mir nicht schwer.

Schachfeld.de - Schach und Lyrik
Einen Blog zum Thema Schachlyrik findet man unter Schach und Lyrik auf Schachfeld.de

Nicht gemeinfreie Gedichte iiber das Schachspiel / poems not in the
public domain
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Beuer (Bjorknes), Uwe (*1957)
Brecht, Bertolt (*1898 Augsburg; 11956 Berlin) GER

Borges, Jorge Luis (*1899 Buenos Aires, Argentinien;
71986 Genf, Schweiz)

Criyam, Omar

Feuerstack, Semjon

Fitzbauer, Erich (*1927 Wien, Osterreich)
Glende, Siegfried (*1928 Stolp, Polen)
Grasemann, Herbert (*1917 Graudenz, Polen;

11983 Berlin, Deutschland)
Heidelberg, Siegmund

Janzen, Christian (*1936; 12018)

Kirmse, Rainer (Altenburg)
Kohlmeyer, Dagobert (*1946 Jena, Deutschland)
Levi, Priomo (*1919; §1987) Turin, Italien

Marek, Adolf (Schachverein 47 Bayer Dormagen)

Milne, Alan Alexander (*1882 London;

11956 Hartfield) England
Petzold, Anton
Rahn, Norbert (*1958 Arzberg, Deutschland)
Rehder, Elke (*1953 Hamburg, Deutschland)

Roth, Eugen (*1895; ¥1976) Miinchen, Deutschland
Sascha (chessmail Forum, EMINEMXXL)

Schachfreunde Sasel von 1947 e.V. (aus Vereinszeitung
»Der Schachfreund« Nr. 24 / Dez. 2015)

Schachverein 47 Bayer Dormagen

Schmitt, Hans Peter (*1981 Leipzig, Deutschland)
Stiibner, Gerhard (*1943 Gera, Deutschland)
Tribus, Helmut (*1927 Feldkirch, Osterreich)

Unbekannte Autoren (siche
buchenwallduern.de Schachgedichte)
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Ambitionen

Bei mir zu Hause

An Walter Benjamin, der sich auf der
Flucht vor Hitler entleibte

Echecs I et Echecs II

Unbekannt

Die Wahrheit tiber Schachfiguren

Im Schachclub

Schachregeln

Schachspiel

Schachspieler

Mehrere Kurzgedichte, Titel unbekannt

Das Schachspiel

Die Héngepartie

Der Schachmaniak

Die Wertungszahl tduscht

Kommt oft vor

Das Schachspiel

Schachgefliister: 64 heitere Gedichte

Zwei Gedichte - 1984: Scacchi
Scacchi II

Ach, Schach?

Allerlei Schacherei

The Ballad of Edward Bray - 1910

In Zeitnot

Spielend leicht, wie das Leben
Angriff der Bauern

Remis

Die Meister

Schachgedicht Nr. 2:-)) 04.11.07
Die Geschichte des Schach

Im Ratskeller zu Dormagen

Folie

Spieler Tod
Dr. Hiibner und der rechte Zeitpunkt
Einfall oder Reinfall

Guildo hat uns lieb

Keine Rassendiskriminierung im Schach
Rat an Turnierspieler

Schach den Eigenbrotlern!

Vorurteil gegen Schachspieler

Wo bleibt die Frauen-Power

Beim Blitzen

Das Schachturnier von Schummelsdorf
Konig ist tot



http://buchenwallduern.de/HompageArchive/Sonstiges/gedichte.html
http://www.schach-dormagen.de/wp-content/uploads/Schachverein-40-Jahre.pdf

Schach

Schachgespriach
Schachmoral
Schachtipps
Vieth, Martin (*1965) Das konigliche Spiel!
Der Schachverein
Wiebel, Bernd (*1943) Das Schachspiel
Wirries, Hein Er6ftnungsfallen
Zillen, Herwig (*1924) Was ist Schach?

Biicher mit Schach im Titel oder im Cover, aber kein ,,Schach in der
Literatur® im Sinne des Prologs / books with chess title but no chess
story in sense of prolog

Amado, Jorge (*1912 Itabuna; 72001 Salvador da Bahia) Brasilien

Das Nachthemd und die Akademie — 1988. (Originaltitel: Farda, fardao, camisola de dormir —
1979). Im vorliegenden politischen Roman wird Schach mit keinem Wort erwihnt. Das Schach-
brett auf dem Titelbild dient lediglich als allegorische Veranschaulichung des Geschehens auf der
politischen Biihne. - RKW

Anderson, Poul (*1926 Bristol, Pennsylvania; 12001 Orinda, Kalifornien) US

Schach dem Unbekannten — 1961, (Originaltite]l: We Claim These Stars — 1959), ist ein utopi-
scher Roman. Zitat: ,,War der Uberfall auf den Planeten Vixen nur ein Ablenkungsmandver im
groBen Spiel, in dem es um den Besitzt der Milchstrale ging?*“ Ein Weltraum-Abenteuer der
Dominic-Flandry-Serie. Aus den kurzen Rezensionen ist ein Bezug zum Schach nicht ersichtlich. -
RKW

Blackman, Malorie (*1962 London, England)

Schachmatt — 2010, (Originaltitel: Checkmate — 2005), ist der dritte Roman einer hochgelobten
Trilogie, in der es um Rassenkonflikte und den Kampf fiir die Gleichstellung der Bevolkerung geht.
Zudem wird die nachhaltige Wirkung von Vorurteilen und Diskriminierungen fiir die Familie sowie
deren Ubertragung auf die nichste Generation beleuchtet. Schach wird anscheinend nicht erwihnt. -
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RKW

Blair, Peggy (Kanada)

The Poisoned Pawn - 2014, ist der zweite Band aus der Inspektor Ramirez—Serie. Es gilt, myste-
riose Morde und den Kindesmissbrauch-Skandal eines paddophilen Priesters aufzuklidren. Doch
méchtige Leute der Regierung versuchen das zu verhindern. Der Krimi ist vermutlich frei von
Schach. Der Begriff “vergifteter Bauer* (evtl. auch “vergiftetes Pfand*) wird lediglich umgangs-
sprachlich benutzt. - RKW

Brice, Michel, ist das Sammelpseudonym der Autoren erotischer Kriminalromane fiir Gérard de
Villiers (1929-2013), die in der Sammlung »Brigade mondaine« verdffentlicht wurden, darunter
Philippe Muray (1945-2006), Didier Goux (1956- ) und Jean-Philippe Chatrier (1956-2010).

Le jeu du cavalier — 1977. Das Titelbild ziert eine vor einem Schachspiel sitzende leicht beklei-
dete Lady. - Laut Rezension soll es eine fesselnde Lektiire mit erotischer Handlung, polizeilichen
Ermittlungen und realen Tatsachen sein, aber von Schach kein Wort. - RKW

Carter, Stephen L. (*1954 Washington, District of Columbia-US)

Die schwarze Dame — 2007. (Originaltite]l: New England White — 2007). Trotz viel verspre-
chendem Titel und verheiBungsvollem Cover, mit schwarzer Dame und gefallenem weillen Konig,
ist nix mit Schach. Die ohnehin zerriittete Ehe einer Professorenfamilie steht nach einem Mord erst
recht vor dem Aus. Professor Carlyle und seine Frau Julia haben zur néichtlichen Stunde einen
Autounfall. ,,Das fiir einen Hirsch gehaltene Hindernis entpuppt sich als ein Toter; denn fiir
gewoOhnlich tragen Hirsche keine Schuhe®. (Zitat). Jemand hat sie gezielt zu diesem Ort gefiihrt.
Jemand der weil3, dass der Tote Julias Liebhaber war. Jemand, der sich, genau wie der Tote, mit
einem lange zuriickliegenden Mordfall beschéftigt. Jemand, der von der Mitwisserschaft Julias aus-
geht. Fiir Julia steht fest, sie muss, um sich und ihre Ehe zu retten, das Geheimnis liiften. - RKW
Anmerkung: Unter dem Titel »Die schwarze Dame« erschien auch ein Kriminalroman von Cleo
Adkins.

Coggins, Mark (*1957 New Mexico-US)

The Immortal Game — 1999, ist der erste Band der August Riordan-Serie. Wenn auch die phanta-
sievollen Cover alle Schachfiguren zeigen, so hat der Roman doch nichts mit Schach spielenden
Protagonisten zu tun, obwohl es um ein Schachprogramm geht. Schach wird, wenn man den Rezen-
sionen glauben kann, lediglich als Metapher verwendet. - Dem genialen Edwin Bishop, Software-
unternehmer und -entwickler, wurde sein hochentwickeltes Schachprogramm gestohlen, das nach
seinen Aussagen in der Lage ist, menschliche Innovationen mit einzubeziehen. Er vermutet, dass
die Schach-Software an einen Konkurrenten weitergegeben wurde und dieser sie nun auf den Markt
bringt. Riorda, der Kontrabass spielende Detektiv, wird beauftragt, die gestohlene Software wieder
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zu beschaffen, was nicht ganz ohne Opfer mdglich ist. - RKW

Davison, Geoffrey (*1927 Newcastle upon Tyne, England)

Scacco matto alla spia — 1972. (Originaltitel: The chessboard spies - 1969). In dem vorliegenden
Spionageroman weist der gute Westen den bosen Osten in seine Schranken. Die Russen versuchen
doch tatsdchlich, ihren Einfluss auf die Tiirkei, den Irak und auf Persien auszuweiten. Da muss ein
Mann wie Stephen Fletcher ran, britischer Agent, der mit allen Geheimdiensten der Welt zusammen
arbeitet und von allen gejagt wird. Es fehlt nichts, was in einem Reifler fiir Spannung herhalten
muss wie Morde, Kidnapping, Waffenschmuggel, Verriter, miese Typen, betorende Frauen etc.,
aber Schach nur als Metapher: ,,Das Spiel wird auf dem Schachbrett des Nahen Ostens ausgetragen.
Noch nie haben sie uns schachmatt gesetzt™ (Zitat) und dhnliche Floskeln. - RKW

Dobbs, Baron Michael (*1948 Cheshunt, England)

Schach dem Konig - 1997. (Originaltitel: The Final Cut - 1995). Der deutsche Titel ist schon irre-
fithrend. Vermutlich wurde er gewéhlt, weil der skrupellose, liber Leichen gehende britische Pre-
mierminister Francis Urquhart sich u.a. mit dem Windsor-Konig anlegt und gegen die Monarchie
kdmpft. Ansonsten wird hier Schach nur bildlich verwendet: es ist von Bauern auf dem grof3en
Schachbrett, von Remisstellungen und von Schachspielprizision und -fairnis die Rede. Wirkliches
Thema ist die schmutzige Politik auf hochster Ebene mit Einflussnahmen von Medien, Wirtschaft
und Interessenverbdanden mittels Bestechungen, Intrigen, Affaren etc. Wer sich in den Weg stellt,
wird gekauft, erpresst, verachtet, lacherlich gemacht, ruiniert und notfalls umgebracht. - RKW

Dragoman, Gyorgy (*1973 Targu Mures, Ruménien)

Der weile Konig — 2008. Der Titel wird als Metapher, als Sinnbild der Macht, verwendet.
Ansonsten ist kein Bezug zum Schach festzustellen. Der Knabe Dzsata wird Zeuge, wie sein Vater
von der Securitate abgeholt wird und vermutlich als Zwangsarbeiter fiir den Bau des Donaukanals
gedungen und daher nicht mehr zuriickkehren wird. Das ist in Ruménien die iibliche Art, Kritiker
an Ceausescu zur Réson zu bringen. - RKW

Eaubonne, Frangoise d ' (*1920; 12005) Paris, Frankreich

L'Echiquier du Temps — 1962. Im franzdsischen Katalog »Le jeu d'Echecs dans la Litterature« -
Das Schachspiel in der Literatur — ist L'Echiquier du Temps aufgefiihrt. Tatsdchlich ldsst das Titel-
bild mit einem in der Ebene gekriimmten Schachbrett und darauf befindlichen Schachfiguren mit
einer groBen Uhr auf Schach hoffen. Bei der Recherche konnte jedoch kein Hinweis auf Schach
gefunden werden. Der Science-Fiction-Roman handelt von Denkrassen, die sich der Galaxis der
Menschheit anschlossen, um die grof3e “anthropomorphe® Konfoderation zu bilden, deren Zentrum
auf dem Planeten Phedre liegt. Aber anscheinend bereitet dies gro3e Probleme, denn die fremden
Rassen, die aus einem monstrosen Kreuz geboren wurden, haben die schrecklichsten entgegenge-
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setzten Gedanken der Menschen. Die junge Barbarin Fausta, eine Terranerin der alten Rasse, wird
dazu bestimmt, den Kampf gegen die schreckliche Bedrohung durch diese Saurionniden, die Feinde
der Menschheit, zu fiihren. - RKW

Anmerkung: L'Echiquier du Temps ist das 99. Buch aus einer franzosischen Sammlung von
Science-Fiction-Romanen, die von den Verlagen Gallimard und Hachette gemeinsam herausge-
geben wurden (siehe auch Klein, Gérard »L.e Gambit des étoiles«).

Fontane, Theodor (*1819; §1898) Neuruppin, Deutschland

Schach von Wuthenow (1883). Die Fontane-Erzdhlung hat keinen Bezug zum Schach. Schach von
Wuthenow ist lediglich der Familienname eines adeligen Offiziers; der Vorname ist unbekannt. Der
Rittmeister Schach von Wuthenow verkehrt in den hochsten Kreisen. Er ist gut aussehend und Lie-
besabenteuern nicht abgeneigt; nur von einer Ehe hélt er nicht viel. ,,In einem Moment romantischer
Geflihlsverwirrung® (Zitat) verfiihrt er ein einstmals schones Médchen, das jetzt durch die Blattern
entstellt ist. An seine Pflicht als Offizier vom Konig selbst erinnert, willigt er zur Ehrenrettung der
Maid in die Heirat ein. Kurz nach der EheschlieBung erschieft er sich. Er glaubt nicht, den Spott
seiner Regimentskameraden ertragen zu konnen. - GEU

Gustafsson, Lars (*1936 Visteras, Schweden)

Die dritte Rochade des Bernard Foy (1986). Aus der kurzen Inhaltsangabe ist nicht ersichtlich,
was die bizarre Spionagegeschichte mit Schach zu tun hat. Der junge Rabbi Foy wird Zeuge eines
Verbrechens. Die nun beginnende Hetzjagd nach dem Titer fiihrt durch Europa und die USA.
Dabei spielen so unterschiedliche Personen wie Baudelaire, Rauschgiftschmuggler, Zwerge und
Verteidigungsminister eine Rolle. - RKW

Hoch, Edward D. (*1930; 12008) Rochester, New York-US

Chessboard's last gambit -1990, ist eine Kriminalgeschichte aus der amerikanischen Comicserie
mit Dick Tracy als Meisterdetektiv. Chessboard ist der Spitzname des Raubmorders Briggs. Thn
hatte einst ein Knastbruder gegen ein glithendes Gitter gepresst, das auf seine Brust ein Schachbrett-
muster einbrannte. Diesmal will er auf einem Wohltétigkeitsball die Damen um ihre Juwelen
erleichtern. Doch Tracy konnte eine Notiz entschliisseln und damit den Ort des Uberfalls ausfindig
machen. In letzter Sekunde erscheint er dort. Chessboard widersetzt sich der Festnahme und wird
erschossen. Auller besagtes Schachmuster: Fehlanzeige. - RKW

Hoffmann, Horst (*1950 Bergheim, Deutschland)
Schwekendiek, Margret (*1955, vermutl. Ruhrgebiet, Deutschland)

Schach den Kyphorern — 2004. Der Titel 14dsst schon erahnen, dass Schach hier lediglich als bild-

liche Umschreibung benutzt wird. In der Buchbeschreibung deutet dann auch nichts auf ein Schach-
ereignis hin. ,,Auf der Heimatwelt der Kyphorer kommt es zu seltsamen Ereignissen. Immer wieder
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brechen einzelne Wesen zusammen, werden gewalttitig und versinken schlieBlich in Apathie. Das
Denkernetz ordnet sofortige Aufkldrung an, doch die beauftragten Wissenschaftler tappen im Dun-
keln. Ganz anders The Faro, der Kommandeur der Invasionstruppen. Zusammen mit William
Maverick, dem Verriéter an der Menschheit, plant er erneut die Eroberung der Erde. Doch in seiner
Néhe befindet sich ein Spion von der Erde. Ein Duell entbrennt, dessen Ausgang ungewiss ist...
Endlich kann der Geheimdienst Seiner Majestéit ungehindert arbeiten, da taucht jemand auf, der so
gar nicht als Agent geeignet scheint. Gregorio van Ghalen ist nicht nur ein Genie in Wahrschein-
lichkeitsrechnung, sondern auch der geborene Tolpatsch. Will er die Truppe um Haiko Chan sabo-
tieren, oder sind seine Voraussagen richtig? Wenn ja, dann schwebt die Erde in tédlicher Gefahr
von auflen. Oder ist van Ghalen ein perfekter Kdder in einer unsichtbaren Falle? Die faszinierende
Geschichte um die Zukunft der Menschheit geht weiter und tritt in eine entscheidendes Stadium®.
(Inhaltsangabe). - RKW

Horla, Alexander (Pseudonym): Flechtner, Hans J. (*1902 Stettin, Polen; 11980 Marburg, GER)

Matt in 13 Ziigen — 1953. ,,Bei einem Unfall in seinem Chemielabor kommt der Nobelpreistriager
Professor van Rogen ums Leben. Seit gut zehn Jahren forschte er schon an einem Thema, das er vor
aller Welt geheim hielt, dessen Ergebnisse ihn aber in der Welt der Chemie endgiiltig unsterblich
gemacht hitten. Eine Uberraschung gibt es, als sein Testament verlautbar wird: nicht sein Sohn und
nicht sein Neffe sind darin bedacht, sondern derjenige, der dreizehn Rétsel 16st, die eines nach dem
anderen an die Teilnehmer ausgegeben werden. Kriminalrat Grahn, der mit der Aufkldrung des
Ungliicks, vor allem aber mit der Aufkldrung des nachfolgenden Einbruchs in die Rdumlichkeiten
des Professors, betraut ist, ahnt Schlimmes und bittet daher seinen Neffen Peter Cranach, ihm bei
der Losung der Ritsel behilflich zu sein. Aber Cranach verschwindet von der Bildfldche und taucht
erst Tage spiter in einem Krankenhaus auf - iiberfallen und zusammengeschlagen. Und bald findet
die Polizei eine erste Leiche - scheinbar Selbstmord, aber wirklich glauben will das keiner*. (R.S.)
Weder in der Buchbeschreibung noch in den Rezensionen ist ein Hinweis auf Schach. Somit ist der
Titel irrefiihrend, und auBBerdem, wer alle Aufgaben 16st, ist nicht matt, sondern siegreich. - RKW

Jensen, Hans

Schach dem Abt — 1980, ist ein historischer Roman, in dem Schach nur allegorisch verwendet
wird. Protagonist ist Anselm II., der junge Reichsprélat und Abt des Zisterzienserklosters und freien
Reichsstiftes Salem am Bodensee. Er ist Erbauer der Wallfahrtskirche Birnau, Berater Maria There-
sias und Griinder der ersten Sparkasse Deutschlands und somit ein bedeutender Zeitgenosse.
»Schach® bieten ihm gewisse Gegenspieler, die ihm seinen steilen Aufstieg neiden. Doch keinem
gelingt es, ihn “matt™ zu setzen, nicht einmal der Konstanzer Fiirstbischof Freiherr von Roth®.
(Klappentext). - RKW

Kennedy, Jay Richard (*1904 Chicago, Illinois; 1991 Los Angeles, Kalifornien) US

Schach dem Vorsitzenden — 1979. (Originaltitel: The Chairman - 1969). Wieder ein irrefiih-
render Titel; auBler ein paar Redewendungen nichts mit Schach. Der grofle Vorsitzende verfiigt tiber
ein Wundermittel, ein fiir die Menschheit Segen bringendes “synthetisches Enzym®. Nur leider
befindet es sich damit in den falschen Hénden. Erst, wenn die gute Seite es anwenden kann, ist die
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Welt zu retten. Also wird Jon Hathaway mit allem Notigen ausgestattet, um die Gunst und das Ver-
trauen Maos zu gewinnen, den Chinesen das Geheimnis zu entreilen und alle dortigen Unterlagen
sowie das Labor zu vernichten. - RKW

Leblanc, Maurice (*1864 Rouen; 71941 Perpignan) Frankreich

Edith au cou de cygne — 1913, ist eine Kurzgeschichte aus der Sammlung »Les Confidences d'Ar-
sene Lupin«, die die Abenteuer von Arseéne Lupin, einem Gentleman-Einbrecher, inszenieren,
(siche auch Boileau-Narcejac: Le secret d'Eunerville — Une aventure d'Arséne Lupin). - Im Mittel-
punkt der Handlung steht ein raffiniert eingefadelter Versicherungsbetrug mit angeblich gestoh-
lenen wertvollen Wandteppichen. Diesmal macht Lupin gemeinsame Sache mit dem Hauptiibel-
titer. Um Inspektor Ganimard, den ewigen Jéger Lupins, auf eine falsche Féhrte zu locken, legt
Lupin ganz dezent die Spuren so, dass alles auf ihn als Dieb hinweist. Ganimard, der mittlerweile
fast alle Tricks Lupins kennt, kommt ihm auf die Schliche, ohne ihn natiirlich zu fassen. Trotzdem
wird der Inspektor von seinem Chef Dudouis gelobt, weil er bei der Ermittlung ,,einen Schachzug
antrat.” (Zitat). Dem Erzéhler der Geschichte gesteht Lupin, dass er diesen Job mit grof3ter Sorgfalt
und dullerster Vorsicht geplant hatte: ,,Es war ein reguldres Schachspiel, das nach strengen wissen-
schaftlichen und mathematischen Regeln gespielt wurde.* (Zitat). Somit wird Schach lediglich als
bildhafte Umschreibung genutzt. - GEU

Le Fanu, Joseph Sheridan (*1814; $1873) Dublin, Irland

Schachmatt — 2005, (Originaltitel: Checkmate — 1871), ist ein viktorianischer Kriminalroman, der
den Titel nur symbolisch verwendet. Sonst ist keine Verbindung zum Schach zu erkennen. Der
undurchsichtige und haésslich aussehende Milliondr Longcluse iibt Rache, nachdem er von der
Familie seiner Angebeteten Alice Arden zuriickgewiesen wurde. Zunéchst ist Longcluse ein gerne
gesehener Gast in den Landhédusern des versnobten Adels. Auch bei der angesehenen Familie Arden
wird er stets willkommen geheiflen, da diese sich in finanzielle Schwierigkeiten befindet. Alices
Bruder Richard hat bereits sein Erbe verprasst und sucht daher seine Néhe. Als dann ein neuer
Bewerber um Alice auftaucht, gut aussehend und zudem noch ein Aristokrat und noch reicher als
Longcluse, ist dieser abgeschrieben. - RKW

Mayo, J.K. (Pseudonym): Watson, William (*1931; $2005) Edingburgh, Schottland

Cry Havoc (1990) ist ein Thriller mit dem Serienheld Colonel Harry Sedall a la James Bond. Im
britischen Geheimdienst ist ein Machtkampf ausgebrochen und der erste Ermordete ist ein pensio-
nierter Akademiker auf einer schottischen Insel. Die Spur der Gewalt bewegt sich weiter durch
Amerika, Mexiko und Frankreich. Aber trotz des vielversprechenden Titelbildes mit brennendem
roten Schachturm und eines als Gentleman gekleideten Springers ist nichts mit Schach, wenn man
von der Aussage ,,...and played chess by herself against a computer absieht. - RKW

Mead, Richelle (*1976 Michigan, US)
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Gameboard of the Gods — 2013. Mead ist eine Fantasy-Autorin, die in diesem Roman von einer
futuristischen Welt berichtet, die von religidsen Extremisten fast zerstort wurde. In ihr lebt Justin
March im Exil, weil er den Auftrag als Ermittler religioser Gruppen und iibernatiirlicher Behaup-
tungen nicht erledigt hat. Daher ist er {iberrascht, als er mit einem besonderen Auftrag in die Repu-
blik United North America zuriickgeschickt wird, um eine Reihe ritueller Morde aufzuklédren, die
von scheinbar unerkldrlichen Phanomen durchsetzt sind. Sein Partner und Leibwéchter ist Mae
Koskinen, der in einer aristokratischen Kaste aufgewachsen ist und jetzt zu den Supersoldaten der
Republik zdhlt. Wahrend der Ermittlungen geraten sie ins Fadenkreuz unbekannter Feinde und
Krifte die bereit sind, die Welt zurlickzugewinnen, die auf Religion verzichtet hat und in der Men-
schen nur Spielsteine auf ihrem Brett sind. - Vermutlich wird kein Schach gespielt, sondern Schach
lediglich weiterhin als Metapher verwendet wie z. B. in dem Dialog: ,,Und ich nehme an, Sie
betrachten sich als den Konig auf diesem Brett?* ,,Du darfst schon eine Weile kein Schach mehr
gespielt haben. Der Konig ist die schwéchste Figur im Spiel.” (Zitat). - RKW

Mellenthin, Friedrich Wilhelm von (*1904 Breslau, Polen; 11997 Johannesburg, Siidafrika)

Schach dem Schicksal — 1988. , Ein deutscher Generalstabsoffizier berichtet von seiner Herkunft,
seinem Einsatz im 2. Weltkrieg und seinem beruflichen Neubeginn nach dem Kriege. In: Soldaten-
schicksale des 20. Jahrhunderts als Geschichtsquelle. Bd. 11%. (Wikipedia). Vermutlich hat die Bio-
graphie nichts mit Schach zu tun und der Titel wird lediglich als bildhafte Umschreibung ver-
wendet. - RKW

Anmerkung: Unter dem gleichen Titel ist auch ein Roman von Nevil Shute erschienen.

Moller, Karl von (*1876 Wien, Osterreich; 11943 Hatzfeld, Ruménien)

Das steinerne Schachbrett — 1941. , Der historische Roman spielt im Banat zur Zeit der Napoleo-
nischen Kriege. Ein buntes Vdlkergemisch, die Vielfalt der deutschen Dialekte, lebhafte Dialoge
und eindringliches Erzdhlen machen den Publikumserfolg dieser Art Texte verstidndlich. Auf der
Umschlaginnenseite ist die Karte des mythischen Griindungsflusses und der Ortschaften eingeklebt,
wo die Handlung spielt. Das natiirliche Zentrum dieses Raumes, zu dem alles aufschaut, ist das gra-
vitdtische Wien. Eine der eindringlichsten Szenen des Romans — der Protagonist, Rittmeister Wey-
rauch, ein Schwabe aus Merzidorf im Banat, wird von Kaiser Franz erkannt und begriiit — findet
am Stephansplatz statt. Der Rittmeister erlebt eine Apotheose, von der er ......... den Rest seines
Lebens zehrt*. (Aus »Verschiittete Literatur: die deutschsprachige Dichtung« von Mirjana Stancic).
Was es mit dem steinernen Schachbrett auf sich hat und ob Schach tiberhaupt eine Rolle spielt, war
aus der Inhaltsangabe nicht ersichtlich. - RKW

Nekolny, Carina (*1963 Linz, Osterreich)

Fress-Schach: Ein bulgarischer Winterkrimy - 2011. ,,Bei Fress-Schach geht es darum, so viele
Figuren wie moglich zu schlagen, [...] bis man einen richtigen Figurenfriedhof vor sich stehen hat*.
(Andreas Tiefenbacher). Buchtitel, Cover und dieses Zitat sind anscheinend die einzigen Gemein-
samkeiten mit Schach. ,,Bei einer wissenschaftlichen Tagung im winterlichen Bulgarien treffen sich
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Wissenschaftler aus West und Ost, beileibe nicht nur, um ihr Fachwissen zum Thema “Eros und
Heros" auszutauschen, sondern auch um Geschéfte zu machen, fremd zu gehen, zu trinken - und zu
morden. Dabei werden auch der Wissenschaftsbetrieb, die Karrierekdmpfe der Professoren, Neid
und Intrigen, aber auch das ewige Streben nach dem sexuellen Abenteuer sichtbar. Die
(Anti-)Heldin: eine Osterreichische Nachwuchswissenschaftlerin und Feministin, die auf ihre ganz
spezielle Weise in den Kampf zur Beschleunigung lahmer universitdrer Quotenregelungen tritt. Thr
Gegenspieler: ein bulgarischer Kommissar, der die Welt nicht mehr versteht”. (Kitab-Verlag). -
RKW

Nigro, Raffaele (*1947 Melfi, Italien)

La baronessa dell'Olivento — 1990) beschreibt eine Familiensaga aus dem Mittelmeerraum {iiber
vier Generationen im fiinfzehnten Jahrhundert. Obwohl das Werk kein Schach beinhaltet, versinn-
bildlicht doch das Schachbild auf dem Cover die kleinen siiditalienischen Besitztiimer, die nicht nur
untereinander stindig im Kampf liegen, sondern auch ihre Interessen gegen Adel und Kirche
behaupten miissen. Verschiarfend kommen fiir die damalige Zeit unvorstellbare revolutiondre
Gedanken hinzu, ausgelost durch die Erfindung Gutenbergs. Durch die Verbreitung der Schriften
von Plato, Aristoteles, Petrarca etc. werden die Grundfesten des Adels und der Kirche erschiittert. -
RKW

Osborn, David (*1923 New York-US)

Schach der Dame — 1983. (Originaltitel: Love and Treason — 1982). Der deutsche Titel wird hier
lediglich als Metapher verwendet. In der Handlung kommt kein Schach vor. Der amerikanische
AuBenminister Harold Volker gibt ein Abendessen. Nachdem der Gast Nasciemento, der Adjutant
des portugiesischen Oberbefehlshabers, die Gesellschaft verlassen hat, wird er kurz darauf brutal
ermordet. Ein CIA-Agent findet schlieBlich heraus, dass es im unmittelbaren Kreis um Volker einen
Maulwurf des KGB geben muss oder betreibt Volker etwa ein Doppelspiel? - RKW

Padgett, Lewis (Pseudonym):
Kuttner, Henry (*1915 Los Angeles; 11958 Santa Monica) Kalifornien-US und Ehefrau
Moore, Catherine Lucile (¥1911 Indianapolis, Indiana; +1987 Hollywood, Kalifornien) US

Gefihrliches Schachspiel — 1959 (Originaltitel: The Fairy Chessmen — 1951, war zunéichst als
Chessboard Planet — 1946 erschienen). Ein viel versprechender Titel und ein ebensolches Cover
verheilen einen groBen Schachroman, jedoch in den Inhaltsbeschreibungen wird Schach mit
keinem Wort erwéhnt. Nach dem zweiten Weltkrieg haben sich die Volker und Rassen in Eurasien
vermischt und die sogenannten Falangisten liegen mit den Amerikanern seit Jahren im Krieg. Damit
die Atombomben moglichst unwirksam bleiben, haben die Amerikaner riesige, dezentralisierte
unterirdische Stidte gebaut. Doch jetzt scheint die Pattsituation zugunsten der Falangisten umzu-
schlagen, denn diese haben eine wissenschaftliche Gleichung entwickelt, die die Realitét vollig pri-
judizieren kann; eine Formel der variablen Konstanten. - RKW
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Partel, Francis J.

The Chess Players — 2010, ist ein Roman iiber den Kalten Krieg auf See und hat mit Schach nichts
zu tun. Titel und Titelbild sind irrefiihrend. Es geht sowohl um eine Marine- als auch Liebesge-
schichte. Die Handlung beginnt mit einem gewagten russischen Spionageauftrag im Hafen von
Stavanger, Norwegen, und endet mit einem Katz- und Mausspiel zwischen einem russischen Atom-
U-Boot und einem amerikanischen Geleitzerstorer im Mittelmeer. - RKW

Poyato, José Calvo (*1951 Cordoba, Spanien)

Schach der Konigin — 2007. (Originaltitel: Jaque a la Reina — 2003). K6nig Phillipp IV von Spa-
nien ist 1668 gestorben und bei Hofe in Madrid entsteht ein tddlicher Kampf um die Macht. Der
Thronfolger ist erst vier Jahre alt und daher werden die Regierungsgeschifte von seiner Mutter
Maria Anna von Osterreich gefiihrt. Der Verstorbene hat aber noch einen Sohn aus einer Liaison
mit einer Schauspielerin hinterlassen, der Anspruch auf den Thron erhebt. Nun beginnt ein Kampf,
dhnlich wie bei einem Schachspiel, mit vielen gewollten und nicht einkalkulierten Opfern. - RKW

Queen, Ellery (Pseudonym fiir die beiden Autoren):
Dannay, Frederick (*1905; +1982) New York City, New York-US
Lee, Manfred Bennington (*1905; +1971) New York City, New York-US

The King is dead — 1951. King ist nicht der Konig im Schachspiel, sondern Konig Bendigo, der
reichste Mann der Welt. Er lebt auf einer Privatinsel und unterhilt einen schlagkriftigen Abwehr-
dienst, der selbst internationalen Aggressionen paroli bieten kann. Doch gegen Bedrohungen aus
der eigenen Familie ist er machtlos; man will ihm ans Fell. Daher engagiert er den genialen Detek-
tiven Ellery Queen zu seinem Schutz. Trotzdem kiindigt Bendigos Bruder Juda Ort und Zeitpunkt
an, wo und wann er den Konig erschielen wird. An dem besagten Termin wird der K6nig in einen
hermetisch abgeriegelten Raum in Obhut gebracht, nur begleitet von seiner Frau Karla, die vorher
auf Waffen untersucht wurde. Juda selbst wird von Ellery bewacht, der sich davon iiberzeugte, dass
Judas Pistole ungeladen ist und sich keine Kugel in seinem Besitz befindet. Um Mitternacht hebt
Juda seine Pistole und feuert durch die geschlossene Tiir auf Bendigo, der nun den Loffel abgibt.
Selbstverstindlich 16st der Meisterdetektiv den Fall, wenn auch was zu spit. - RKW

Quinn, Douglas (North Carolina-US)

The Catalan Gambit, The Spanish Game und The Capablanca Variation-The End Game ist
eine dreiteilige Ellis-Familiengeschichte (Suspense/Thriller). Protagonisten sind Jennifer Ellis und
thr Zwillingsbruder Theo. Das Geschwisterpaar war Passagier bei einer Flugzeugentfiihrung und
kam so nach ihrer Befreiung in Kontakt mit dem amerikanischen Geheimdienst. Als Theo nach
einer Straftat fiir acht Jahre im Bundesgefangnis landet, bietet man Jennifer fiir seine Freilassung
einen Deal an: sie soll als Koder fiir das FBI und der CIA helfen, einen der meistgesuchten Terro-
risten in eine Falle zu locken. Mit Schach hat das ganze nichts zu tun und wird lediglich sinnbild-
lich verwendet: ,,The End Game ist ein Buch der strategischen Plazierung von menschlichen
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Bauern zu erobern und um das letzte Endspiel zu gewinnen®. (Rezension von Conny).- RKW

Roberts, John Maddox (*1947 Ohio-US)

SPQR. The King's Gambit — 2001. Der Titel verspricht zwar gro3es Schach, wird aber nur para-
bolisch verwendet. ,,.Die SPQR-Serie ist eine Sammlung historischer Kriminalgeschichten von John
Maddox Roberts in der Zeit der romischen Republik. SPQR (der urspriingliche Titel des ersten
Buches, bis die Fortsetzung herauskam) ist ein lateinisches initialism fiir Senatus Populusque
Romanus (“Senat und das romische Volk®), dem offiziellen Namen der Republik. (From Wiki-
pedia, the free encyclopedia). - RKW

Riihmkorf, Peter (*1929 Dortmund; 72008 Roseburg) Deutschland

Ich habe Lust, im weiten Feld...Betrachtungen einer abgerdaumten Schachfigur — 1996. ,,Das Ver-
héltnis von Autoren und Kritikern ist nicht einfach. Schwieriger wird es, wenn beide eine langjdh-
rige Bekanntschaft, fast konnte man sagen Freundschaft, verbindet. Ganz und gar schwierig und
verzwickt wird es, wenn kiinstlerische und menschliche Uberzeugungen des einen denen des
anderen diametral entgegenstehen. Peter Riihmkorf zeichnet seine langjdhrige Bekanntschaft mit
Marcel Reich-Ranicki in der Rede zu dessen 75. Geburtstag nach. Tagebuch-Ausschnitte
beleuchten das facettenreiche Miteinander, bis es schlieBlich wegen Reich-Ranickis Kritik an
Giinter Grass’ Roman »Ein weites Feld« zum Bruch kommt. Es folgen Einladungen und Absagen,
private Briefe und 6ffentliche Antworten. Ohne alle Stilisierung, ohne auch nur im Ansatz seine
eigenen Interessen als Autor zu verleugnen, gibt Peter Riihmkorf eine Entfremdung und eine Selbst-
Verstorung zu Protokoll“. (Aus der Inhaltsangabe). Vermutlich wird der Untertitel lediglich als
Metapher zu Schach verwendet. - RKW

Russ, Joanna (*1937 New York City, New York; 2011 Tucson, Arizona) US

A Game of Vlet - 1974 ist eine Kurzgeschichte, die mehrfach in der Schachliteratur Erwéhnung
findet, deren Handlung aber nicht zu ermitteln war. - RKW

Saberhagen, Fred (*1930 Chicago, Illinois; 2007 Albuquerque, New Mexico) US

Without a Thought — 1963, ist der erste Roman der Berserker-Saga. Die Berserker sind intelli-
gente, sich selbst produzierende Maschinen mit dem Ziel, alles organische Leben zu zerstéren. Die
Menschen sind die einzigen empfindungsfahigen Spezies, die den Kampf gegen die Roboter dank
ithrer Intelligenz bestehen konnen. Ein Bezug zum Schachspiel geht aus der Inhaltsangabe nicht
hervor. - RKW

Schmidt, Helmut (*1918; $2015) Hamburg, Deutschland
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Steinbriick, Peer (*1947 Hamburg, Deutschland)

Zug um Zug — 2011. Toller Titel und tolles Titelbild (allerdings mit falscher Brettstellung und
Rochade), versprechen auch tolles Schach. Aber weit gefehlt, obwohl beide Politiker leidenschaft-
liche Schachspieler sind bzw. waren. ,,Sie treffen sich diesmal nicht zum Schachspielen, sondern
um tiiber grofle politische Themen zu reden, die die Menschen zurzeit bewegen®. (Klappentext). -
RKW

Schwendener, Severin (*1983 Lengwil, Schweiz)

Schach & Matt —2013. ,,1992 ist das Ziircher Nobelhotel Baur au Lac Schauplatz eines grausamen
Mordes. Das Opfer: Rosi, eine schillernde Luxusprostituierte, die mit allen in der Szene verbandelt
war und die trotzdem niemand wirklich kannte. Der Ermittler: Thomas K. Hilvert, der als junger,
vielversprechender Polizist von der Sitte zur Kriminalpolizei gesto3en ist und seinen ersten Mord-
fall 16sen muss. Was keiner weil3: Hilvert hat Rosi gekannt, und er ist felsenfest iiberzeugt, dass ihr
Morder schon frither getotet hat. Und dass er weiter mordet. Jahrelang liegt Hilvert seinen Vorge-
setzten und der Staatsanwaltschaft mit seiner These in den Ohren. Irgendwann gibt er auf, nicht
zuletzt, weil die Morde aufgehort haben. So bleibt die Bluttat an Rosi ungeklért, die Akten setzen
Staub an. Fast zwanzig Jahre spdter wird in Ziirich eine tote Prostituierte gefunden. Und Hilvert,
nunmehr designierter Polizeikommandant, erkennt das alte Tatmuster wieder. Doch selbst Hilverts
treuer Assistent Bruno Jaun findet die Serienkiller-These seines schrigen Chefs ziemlich abwegig.
Bis er die Akten studiert und auf schliissige Hinweise stoft. Gemeinsam folgen die beiden den
lingst erkalteten Spuren. Sie fiihren in die Vergangenheit der Stadt und in die Vergangenheit des
Hauptmanns Thomas K. Hilvert. Auch der Mdrder ist ein Teil dieser Geschichte, an deren Anfang
der Fall Rosi steht. Jetzt setzt er zum letzten Akt des Dramas an. Als Bruno Jaun die Zusammen-
hinge erkennt, ist es fast zu spit”. (Klappentext). Was der Kriminalroman mit Schach zu tun hat,
bleibt im Dunkeln, vermutlich wird es nur fiir einen reiflerischen Titel benutzt. - RKW

Seidel, Jorg (*1965 Auerbach, Deutschland)

Der Tod des Diogenes. Philosophische Kriminalgeschichte — 2008. Das Titelbild mit Schachbrett,
halb versunkenem schwarzen Konig, weiler Dame und rotem Springer ldsst auf Schach hoffen.
Doch aus dem Klappentext und den Rezensionen ist nichts dergleichen erkennbar: ,,Eigentlich kann
der alte Ex-Polizist Tattersfield seinem Leben nichts mehr abgewinnen. Da erreicht ihn die Nach-
richt vom Tode seines Jugendfreundes, des weltberiihmten Professors Richmond. Tattersfield
begibt sich auf die beschwerliche Reise zur Beisetzung nach London. Unerwartet erfahrt er vom
Verdacht, sein Freund konnte ermordet worden sein. Im Laufe seiner unfreiwilligen Ermittlungen
gerdt er in einen Strudel aufregender Ereignisse, in deren Verlauf er mit grundlegenden Fragen kon-
frontiert wird: Was ist noch wahr, was noch richtig in einer komplexen Welt aus Ambitionen, Fort-
schritt und wissenschaftlichen Versprechungen? Tattersfield droht daran zu zerbrechen®. - RKW

Seiler, Lutz (*1963 Gera, Deutschland)

beriihrt/gefiihrt: Gedichte — 1995. Beriihrt-gefiihrt ist eine Schachregel. Sie besagt: wird eine
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Figur angefasst, dann muss auch der nichste Zug mit ihr ausgefiihrt werden, es sei denn, es ist ein
unmoglicher Zug. Die Verbindung Gedichte und Schach konnte nicht geklirt werden. - RKW

Sewart, Karl (1933 Annaberg; 72019 Drebach) Deutschland

Gambit: Drei Erzédhlungen — 1972. Ein Schachbrett mit ansprechenden Holzfiguren ziert das Cover
und in Verbindung mit dem Titel denkt man sofort an Schachgeschichten. Doch leider Fehlanzeige,
denn das Figurenopfer im Schachspiel dient hier lediglich als Symbol fiir die Ereignisse. In der
ersten Geschichte »Gambit« will ein Vater zum Ende des Zweiten Weltkrieges seinen Sohn, einen
dreizehnjdhrigen iiberzeugten Hitlerjunge, vor dem “Heldentod* als Soldat bewahren. Er fesselt ihn
und versteckt ihn in den Wildern des Erzgebirges. Der Jiingling ist sehr wiitend auf seinen Vater
und vermutet, dass dieser eventuell mit Saboteuren liiert ist. Das ,,Gambit [...] wird zu einem
Symbol fiir diese erregenden Tage, denn der Vater muss die Versdumnisse seines bisherigen Lebens
mit dem Tod bezahlen“. (Produktbeschreibung). »Gambit« wurde 1978 von der DEFA unter dem
Titel »Ich zwinge dich zu leben« verfilmt. Die beiden anderen Erzéhlungen »Heimkehr eines
Rades« und »Die Kiindigung« berichten ebenfalls von Schwierigkeiten bei der Erziehung und
Selbsterziehung. ,,Das Fernsehen der DDR brachte hierzu 1983 den viel diskutierten Film »Die
Kiindigung« heraus®. (Produktbeschreibung). - RKW

Shute, Nevil (Pseudo.): Norway, Shute Nevil (*1899 London, England; 11960 Melbourne, AUS)

Schach dem Schicksal — 1948. (Originaltitel: The Chequer Board — 1947). ,,Dem kriegsverletzten
Handelsvertreter John Turner wird mitgeteilt, dass er wegen eines irreparablen Splitters in seinem
Hirn nicht mehr lange zu leben hat. Er entschlief3t sich, seine verbleibende Zeit zu nutzen und die
drei Kameraden aufzusuchen, die mit ihm im Kriegslazarett lagen. Alle haben ihr Schicksal
irgendwie gemeistert. Phillip Morgan zog nach Burma, ist dort wohlhabend und hoch angesehen
und mit einer Einheimischen verheiratet. Am verworrensten ist die Geschichte von Dave ,,Duggie”
Brent, der John ebenfalls nachspiirt. Uberraschend hat einer der im Krieg in England stationierten
Afroamerikaner Dave Lesurier das englische Ladenmidchen Grace Trifusis geheiratet. Mit ihr gab
es im Krieg eine heikle Affare. US-Oberst McCulloch will im englischen Dorf, in dem die US
Armee mit einem hohen Anteil an Afroamerikanern stationiert ist, jene absondern. Sie sollen im
Bahnhof ihr Buffet erhalten und keinen Zutritt zum “White Heart” mehr erhalten. Doch der Wirt
Frobisher weigert sich. Die eigentliche Affére ist ein vermeintlicher Angriff von Dave auf Grace,
manche reden von Notzucht. Dave soll vors Armeegericht und hétte dort nichts Gutes zu erwarten.
Frobisher schreibt deshalb einen Brief an General Dwight Eisenhower (S. 198-199), ein dramati-
scher Hohepunkt des Romans.“ (Lesekost). Im Roman wird nur einmal Dame gespielt, das Dave
Lesurier Schach nennt. - RKW

Anmerkung: Friedrich Wilhelm von Mellenthin hat eine Biographie mit dem gleichen Titel ge-
schrieben.

Sievers, Anne (Pseudonym): Véller, Eva (¥1956 Velbert, Deutschland)

Konig, Dame, Liufer — 1995. Roman mit Untertitel: Der grole Deal eines Drogenbosses. Es ist
weder ein Klappentext, noch eine Inhaltsangabe oder Rezension auffindbar. Daher kann {iber
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Schach keine Aussage getroffen werden. - RKW

Simak, Clifford D. (*1904 Millville, Wisconsin; 11988 Minneapolis, Minnesota) US

Schachspiel der Welten. (Originaltitel: Honorable Opponent — 1956). Leider wieder eine irrefiih-
rende Ubersetzung ins Deutsche. Die Science Fiction-Geschichte ist der Novellensammlung »Das
Tor zur anderen Welt« (»The Big Front Yard« — 1958) entnommen. ,,Sie waren der Galaktischen
Foderation kein ehrenvoller aber ein uniiberwindlicher Gegner: die Fiver, seltsame Aliens, die den
Krieg eher als Spiel zu betrachten schienen. Nun, da der Kampf zu Ende ist, sollen die Gefangenen
ausgetauscht werden, doch wieder verstehen die Fiver nur Bahnhof.*“ (Michael Drewniok). - RKW

Steiger, Otto (*1909 Uetendorf; 12005 Ziirich) Schweiz

Schachmatt — 1996. Der Inhaber einer Transportfirma erhélt Drohbriefe und wendet sich hilfesu-
chend an die Polizei. Die nimmt jedoch die Sache nicht ernst und hélt das Ganze fiir einen
schlechten Scherz. ,,Wenige Tage spiter ruft Frau Rohrer an. Thr Mann sei gestern Nacht ermordet
worden. Kommissar Borel und Detektiv Farner fahren nach Greifensee. Rohrer liegt tot auf seinem
Bett. Erschossen. Borel und Farner ahnen, dass ihnen noch harte Arbeit bevorsteht, um diesen
merkwiirdigen Fall aufzukldaren. Wenn es Thnen iiberhaupt gelingt, ihn je aufzukldren". (Klappen-
text). Sonst ist iiber den Inhalt nichts zu erfahren. - RKW

Susbielle, Jean-Frangois (*1954 Paris, Frankreich)

Le déclin de I'empire Européen — 2009. (Der Untergang des europdischen Reiches). Auf einer
runden weillen Scheibe stehen sich zwei Schachkonige gegeniiber, der kleinere in den Farben der
Europdischen Union, der groBBere mit den Nationalfarben der USA, Chinas, Deutschlands und Russ-
lands. Damit deutet der Autor bereits auf dem Titelbild symbolisch die Machtverhéltnisse der Wirt-
schaftsriesen nach seiner Einschitzung an. Obwohl die EU mit 513,5 Millionen Einwohnern (Stand
1. Jan. 2019) und gemessen am Bruttoinlandsprodukt der groBte gemeinsame Wirtschaftsraum der
Erde ist, ist Europa auf der Weltbiihne ein politischer Zwerg. Seit dem Ende des Zweiten Welt-
krieges steht es beziiglich seiner Verteidigung unter der Obhut der Vereinigten Staaten. ,,.Dem
reichsten Reich der Welt fehlt eine Armee und eine kollektive Strategie. Mit einem Wort, Europa,
schwach und uneinheitlich, ist eine leichte Beute. Wer wird es nehmen?* (Klappentext). Es folgen
Analysen und Prognosen, wer von den Aspiranten dominieren wird, jedoch jeweils mit vielen Fra-
gezeichen versehen. Nur eins scheint dem Verfasser gewiss: ,,In dieser Zeit starker Turbulenzen
kontrolliert Europa sein Schicksal nicht mehr. Achtung, Gefahr!*“ (Klappentext). Schachbezug:
auBBer Cover Fehlanzeige. - RKW

Warren, Skye (* US)

The King, The Queen, The Pawn, The Knight, The Castle. Die Autorin benutzt bei allen fiinf
Romanen Titel und Cover mit Schachfiguren. In den spéarlichen Rezensionen und Buchbeschrei-
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bungen ist jedoch kein Schachbezug erkennbar. Lediglich eine Metapher war auffindbar: ,,Er denkt,
er hat mich geschlagen. Er denkt, er hat gewonnen. Was er nicht bemerkt, ist, dass jeder Bauer die
Chance hat, eine Konigin zu werden.” Im Masterpiece Duet »The King« wird ,,liber das Risiko,
dein Herz zu riskieren und dich selbst zu finden* geschrieben und in »The Queen« ,,iiber ein Spiel
von Liigen und Loyalitéit, von Verrat und Macht und Aufstieg zum Thron der Stadt.“ Die End-
game Trilogy »The Pawn«, »The Knight« und »The Castle« behandelt die Geschichte von Gabriel
und Avery mit ,,Rache und Verfithrung im Spiel der Liebe.” - RKW

Wieland, Christoph Martin (*1733 Oberholzheim; 11813 Weimar) Deutschland

Schach Lolo — 1778 ist eine morgenlédndische Erzdhlung in Versform und behandelt in freier Bear-
beitung eine Geschichte aus “Tausendundeine Nacht“. Mit Schach ist aber nicht das Schachspiel
gemeint, sondern das persische Wort fiir Herrscher: Schah. Auf ironische Weise verteidigt Wieland
das gottliche Recht des Monarchen, uneingeschrankt zu regieren. Dem moglichen Gegenargument,
dass dadurch auch Tyrannei gerechtfertigt wire, begegnet Wieland durch den Hinweis auf das aus-
gleichende Schicksal: Es bleibe "kein Unrecht unbestraft, kein Leiden unvergiitet". (Wikipedia).
Schach in unserem Sinne kommt nicht vor. - RKW
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